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CONNEXION 


Même si Microsoft joue l'extrême confidentialité sur les chiffres 
de ventes de sa Xbox, les différents acteurs du marché du jeu 
estiment que MS devrait finir l'année avec 200 à 250 000 
consoles vendues en France. Sachant que la bête est disponible 
depuis moins d'un an chez nous et qu'elle a bénéficié d'un 
lancement assez difficile, nous sommes loin de l'échec annoncé 
un peu hâtivement par la presse. Ce n'est bien sûr qu'un début, 
mais ces résultats, associés à un catalogue qui tend vers les 175 
jeux pour cette fin d'année, ont tout pour inspirer du respect. Car même si tous les titres 
ne sont pas d'une qualité indéniable, la Xbox a su réunir une multitude de joyaux autour 
d'elle. Et ne serait-ce que ce mois-ci, nous décernons un nombre impressionnant 
de récompenses à des jeux qui devraient plaire à un très large public. Ça tombe bien, 
Noël et sa ribambelle de cadeaux arrivent à grands 
pas. Et pour compléter judicieusement votre liste, SF 
nous vous avons concocté un guide d'achat À 
des meilleurs titres de l'année. Ve 
Quant à ceux qui testent déjà le Xbox Live, ils sont | 
aux premières loges de ce qui va devenir une petite 
révolution sur console : le jeu en ligne. D'ailleurs, 
nous vous accompagnerons jusqu'au 
14 mars pour répondre à toutes 
vos questions sur ce service. Mais pour 
y avoir déjà passé quelques dizaines 
d'heures, c'est tout simplement 
une nouvelle dimension ludique qui va 
s'ouvrir à vous. Et c'est d'une facilité 
déconcertante ! Si vous ne pouvez 
disposer d'un accès Internet haut 
débit, ne criez pas au désespoir, 
Microsoft et les éditeurs associés ont 
déjà annoncé plus de 200 titres, 
vous trouverez bien d'autres raisons 
de jouer sur Xbox. Par ailleurs, 
nous utiliserons notre DVD pour 
vous offrir un maximum de bonus 
du Xbox Live. Je profite aussi 
de cet édito pour vous annoncer 
le lancement courant décembre 
d'un numéro spécial du magazine 
officiel Xbox consacré aux guides 
et aux solutions des principaux jeux 
de la console noire et verte. Vous 
y retrouverez Halo, Splinter Cell, 
Project Gotham Racing et bien 
d'autres encore... 
En attendant, bonne lecture 
et rendez-vous fin décembre pour 
le numéro de janvier ! 


Rédacteur en chef 
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Prix des jeux : ça commence à s'améliorer tranquillement, Microsoft ne vend plus aucun jeu 
à plus de 59 euros et des nouveautés comme Serious Sam commence à 50 euros... 


Premiers regards, 

premières images sur 

les meilleurs jeux de demain. 

>> Kingdom Under Fire P6 
Kakuto Chojin P10 


Nouvelles images et infos sur tous 
les titres en développement 


Batman 2 P.20 
Fable P.24 

> Four Horsemen P18 
> Halo 2 P.22 
> Jacked P16 
>» Le Seigneur des Anneaux P14 
> Matos P.20 
Muzzle Flash P18 
Rayman 3 P18 
Shade P16 

> Soulcalibur 2 P.20 
> Starcraft Ghost P16 
> Top Spin P15 
> Transworld Surf 2 P16 
Wrath P.20 

> WWE Raw P.22 


Des dossiers complets sur un jeu, 
un développeur, un genre ou 

un thème particulier. 

>> Guide d'achat P.30 
>> Xbox Live P.44 


Toutes les sorties testées en toute 


impartialité. 

>> 007 : Nightfire P.84 
>> Ghost Recon P.80 
>> Harry Potter P.78 
>> Marvel Vs Capcom 2 P.62 
>> MechAssault P58 


>» Medal of Honor P.90 
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SRLNTER CELL 


Un récapitulatif complet de jeux 
Comme prévu, Sam Fisher, bien qu'homme de l'ombre, est la star de cette fi 


testés dans les numéros précédents. 
P100 
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Pour profiter de toute l' actualité 
des sorties vidéo. 


© XPRIMEZ-VOUS 


La rubrique courrier qui vous est 
à 100% dédiée. 


AU RACING ENQLUZIONE 


Premiers tours de circuit avec la bomba venue d'italie. P.26 


© RAYONS X 
Des aides de jeu pour toutes 
les petites merveilles Xbox 

que vous avez acheté. 


Tout ce qui vous attend sur la petite 
galette argentée. Des démos ou 

des vidéos des jeux qui viennent 

de sortir ou qui ne vont pas tarder 

à faire leur entrée sur le marché.P.112 


METAL GERR SOUID 8 : SÉESTECE 


Snake supportera:t-il la concurrence ? 


M Spécial dédicace : à The Leon pour le remercier de sa recette de galette des rois. 
La prochaine fois, on espère qu'il enverra directement la galette. 


Le maître des ombres et des 
Gloire à Sam Fisher, we héros fi 


SRLINTE à 


l'année. P50 
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Le bêta test 


a commencé ! 
Le test du meilleur j jen $ 


METAL GEAR | 
SOLID 2 : à Le sur Xboxglepuis Halo! 
SUBSTANCE > 


Interview et images 
inédites ! 


DEAD OR ALIVE 
XTREME BEACH VOLLEY 


www,xboxmag.fr 


SL Re 


“ls 


MECHASSAULT 


AE. MIGHTFIRE | Bu on 


DOA XTREME BEAICH ai L ES 


Vous n'aimez pas le volley ? C'est pas grave, le spectacle vaut quad 8 


même le détour. 


UNREAL CHANRIONSHIR 
Primitif, violent... mais qu'est ce que c'est bon! P.72 


orte-clef collector Blinx > NUMERO OIX S 


Cade. à eu 
qui nous enverra un truc marrant par courier avec son adresse. 


KINGDOM UNDER FIRE : 
THE CRUSADERS 


La Xbox va enfin avoir son jeu de stratégie temps réel ! Mélange de baston 
et de tactique, ce titre dispose d'un potentiel non négligeable. Explications 


INFOS 


Ah, une bonne grosse guerre qui tache... 
On a rarement trouvé mieux comme 
inspiration dans le jeu vidéo, et qui 
plus est, au sein des conflits médiévaux 
mâtinés de fantastique. On contemple 
ces quelques centaines d'humanoïdes 
s'étripant au petit matin : le sang pare 
la rosée aurorale de chatoyants reflets 
rubis, les essaims de flèches flamboyantes 
déchirent les cieux de leur chaude lueur 
diffuse pour illuminer une dernière 

fois les traits torturés des cadavres 
fraîchement bleutés, les borborygmes 
des blessés attendant la mort se mêlent 
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aux psalmodies des magiciens. Bref, 
un tableau d'une beauté à couper le souffle, 
remis au goût du jour avec les séquences 
d'ouverture des films Gladiator et, 
bien sûr, Le Seigneur des Anneaux. 
Récemment, Dynasty Warriors 3 

nous proposait de revivre ce genre 

de réjouissances mais dans un style 

très arcade. Phantagram rajoute, dans 
Kingdom Under Fire : the Crusaders, 
l'aspect stratégique en plus de la baston 
pure et dure. Dans un autre monde, sur 
le continent de Bersia, quatre factions se 
sont affrontées voici cinquante ans pour 
prendre le contrôle d'un mystérieux 
artefact. La guerre s'est achevée, mais 
l'objet de toutes les convaitises manque 
encore à l'appel... Et ça repart de plus 
belle, des mouvements de troupes orcs 
ayant été constatés près du lieu où 

la précieuse relique a été aperçue pour 
la demière fois. Orc, humain ou elfe, 


’ 


vous choisirez votre camp et guiderez vos 
troupes sur la route de la suprématie 

à travers des batailles épiques où votre 
talent de meneur d'hommes et votre 
rapidité de décision seront vos meilleurs 
alliés. Techniquement, KUFTC place 

la barre très haut, avec son demi-millier 
de guerriers animés simultanément 

à l'écran et ses somptueux effets lumineux. 
Les développeurs ont visiblement la console 
bien en main mais leur plus gros challenge 
réside dans la gestion du gameplay. 

Le titre est annoncé comme un jeu 

de stratégie temps réel (STR) à la Warcraft 
et non comme un vulgaire beat'em all. 
Jusqu'à présent, aucun STR n'a réussi 

à convaincre sur console, principalement 
pour des problèmes d'interface dus au 
pad. Si Phantagram arrive à contourner 
cet écueil, KUFTC pourrait bien créer 

la sensation sur console... Et ça sera 
exclusivement sur Xbox ! 


1 Phantagram est également le développeur de Phantom Crash, un jeu de robots lort bien 


conçu, disponible très prochainement en France. On le teste dès que possible. 
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| L'ART DE LA GUERRE 


| | En l'attente de la sortie du jeu, allez faire un saut dans une librairie 
d H et procurez-vous un exemplaire du fameux traité de Sun Tzu, 


5 ss à » L'Art de la Guerre. La plupart des conseils que vous y trouverez seront 
= % st * applicables dans le jeu tant Phantagram a poussé le réalisme. Vous pourrez, par 
exemple, être aveuglé si vous vous battez face au soleil, subir des malus en cas 


de combat noctume et, bien entendu, serez en proie à la topographie du terrain 
t qui jouera un rôle clé dans les batailles. Vous devrez penser à ordonner 
de façon logique vos escadrons, à gérer vos renforts et à repérer un éventuel 
point de repli si jamais votre plan ne se déroule pas sans accrocs... 


s 
i - Er + 
| Æ 
L LL 
| + Une bonne vague de flèches pour décimer les rangs adverses. 
n——. 
XTRA 


3> Kingdom Under Fire >. 
Æ Dans Kingdom, c'est la boucherie garantie. nous proposer l'une des PS 
g L CR pet Le D 2004/3750 

7 | 


meilleures bandes-son 
I de la console, c'est du 


LES RACE De 


6 
| vos gradës vociférer leurs 


PAT 


Au début du jeu, vous devrez choisir le personnage ordres aux troupes et 

que vous souhaitez incarner, Quatre héros seront | frissonner rien que de 

disponibles. Chacun appartient à une faction bien | percevoir les lointaines 
distincte mais tous ont un objectif commun : retrouver le tant clameurs de guerre des 
convoité artefact et asseoir la suprématie de son peuple. bataillons ennemis ; 
Les orcs, comme toujours, incarnent les méchants de service, sans oublier les cris 


d'agonie. Et il yen 
aura beaucoup au vu de 
la violence des combats. 
Commencez d'ores 


les elfes les médiateurs et les humains se divisent en deux 
camps (amis des elfes ou potes des orcs). Votre héros | 
commandera vos bataillons et évoluera tout au long | 
de la partie grâce à un système de points d'expérience 

proche de celui rencontré dans la plupart des jeux de rôles. et déjà à prévenir vos 


Le maintenir en vie sera bien sûr votre prime objectif ! voisins et à roder votre 
1 ampli 51! Æ Votre héros mène ses armées à la bataille. Beaucoup ne rentreront pas au bercail. 
Jet de pierre. Phantagram jetie la sienne dans le jardin de Koei, empereur du jeu de stratégie médiéval »NUMERQUOX 7 


font un véritable tabac en Asie 


Quasiment inconnus chez nous (hormis Kessen), se 


ESCCRIS 


Metal Gear Solid 2 n'avait pas comblé les gamers ? 


Sa déclinaison pleine de substance devrait faire l'affaire. 


ARNOSAN 


Rien n'était encore bien clair au sujet 
de MGS 2. Mais aujourd'hui, nous 
sommes en mesure d'annoncer que 


Substance comporte bien le jeu original 
soutenu par un cocktail de missions et modes 


de jeu inédits plus ou moins délirants. C'est Ideo 
Kojima, célèbre créateur de la série, qui nous 

l'a confirmé lors de notre visite des studios 

de Konami à Tokyo. Le premier mode s'appelle 
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Alternative Missions. || regroupe des variantes que 
l'on peut trouver dans MGS2. Elles sont réparties 
en quatre catégories : Elimination mode (avec 

la présence du ninja qui découpera tout sur son 
passage), Photograph mode (qui consistera 

à utiliser votre appareil-espion pour shooter 
quelques clichés très précis), Hold Up mode 

le but sera de braquer un maximum de gardes) 
et enfin Bomb Disposal mode (où vous devrez 
poser des explosifs dans des endroits définis 

et parfois bien saugrenus). Le deuxième mode 
de jeu itule VR-Missions. On peut lui distinguer 
quatre sous-catégories. Dans le Weapon mode, 

il faudra maîtriser toutes les armes du jeu, 
manier les grenades à la perfection, réaliser des 
combos, etc. Si vous choisissez le First Person 
View mode, vous aurez enfin l'occasion de jouer 
à MGS2 comme dans Halo. Dans le Sneaking 


STANCE 


mode, il faudra tout simplement tromper la vigilance 
des gardes, faire un minimum de bruit et être plus 
rapide qu'un lynx pour avoir une petite chance 
de ne pas vous faire repérer. À noter que le ninja 
sera disponible aussi dans cette partie. Enfin, 

le Variety mode, accessible une fois tous les autres 
niveaux terminés, est pour le moins surprenant. 
Il contient un grand nombre de missions 
complètement délirantes, comme un combat 
contre un garde mesurant plus de 30 mètres 

de haut ! Bon courage ! Le dernier mode s'intitule 
Snake's Tales, un recueil de cinq petites histoires, 
qui n'apparaissent pas dans MGS2, un parcours 
où l'antihéros le plus célèbre du jeu vidéo doit 
protéger Emma (en temps normal, seul Raiden 
peut réaliser cette tâche). Si rien ne change, 
MGS2 Substance devrait infiltrer nos magasins 
au premier semestre 2003, 


M Mission accomplie : Amosan a passé outre la vigilance des gardes de la plus haute tour 
d'Ebisu où est située une partie des locaux de Konami japon. Il a mérité son interview ! 


# Décidément, on aura tout vu ! 


# Snake fait aussi garde d'enfants ? # Raïden fera-t-il un jour de l'ombre à Snake ? 


RENCONTRE ANEC HIDEOQ KOIMA 


PREMIER REGARD / PREMIERES IMAGES / SCOOPS 


Peu avant l'interview, Hideo Kojima 
regarde des magazines et tombe 
sur un article sur Splinter Cell. 


Le MOX. Votre avis sur Splinter Cell ? 
Kojima. J'aurais aimé qu'il s'appelle MGS3, 
cela m'aurait évité de le faire ! (rires) 


Le MOX. MGS2 Substance sort à la fois sur PS2 et 
Xbox. Y a-til des différences entre les deux versions ? 
Kojima. Le contenu sera le même. 
Côté graphismes, la différence entre les deux 
versions sera comparable à celle entre 

une cassette VHS et un Laserdisc. 


Par ailleurs, nous avons utilisé les capacités 
de la Xbox pour deux effets sur les lunettes 
de visions spéciales. 


Le MOX. Certaines missions ont l'air plutôt 
délirantes. Pouvez-nous nous en détailler une ? 
Kojima. Nous avons créé un mode dans lequel 
il faut prendre des photos. Dans une mission, 
vous devrez réaliser des photos d'étoiles. 

Vous êtes sur le pont d'un bateau sous une pluie 
battante et il vous est impossible de voir le ciel. 
Comment faire ? Trouvez un garde, sonnez-le 

et prenez les étoiles au-dessus de sa tête ! 
Celles-ci feront l'affaire ! 


18 Scoop. Metal Gear Solid 2 : Substance sortira 
en exclusivité temporaire aux Élats-Unis puis en Europe 
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CLAIR OBSCUR 


EXCLUSIF 


une variation tant physique 
de chaque match, on vous 


« clair » ou « sombre » 


peut-être y trouver des 
nuances intéressantes ainsi 
que des combos différents. 


Chaque personnage (ils sont FE 

au nombre de12+1boss }! 

à débloquer) possède 
que comportementale. Au début 


demandera de choisir entre le côté | P pl 
{ 


& 


294 de votre combattant. Pas &\ 77} 
Se? ©? de quoi doubler le nombre Ÿ ET 
‘ \PA combattants disponibles } Æ 4 e 
mais les spécialistes pourront % 


D'ÉMÉNMANAENEN 


= KAKUTO CHOJIN 


Alors que la date fatidique de sortie approche, 
les « surhommes de la baston » peinent à trouver leur voie. 


Simple démonstration technique 
des capacités de la Xbox il y a deux ans, 


Kakuto Chojin, avait fait forte impression 
sur tous les visiteurs du Tokyo Game 
Show. Un personnage aux allures de 
Bruce Lee réalisait quelques katas histoire 
d'épater la galerie. La respiration avec 
déformation de la cage thoracique et 

le système d'ombres portées du décor 
sur le personnage préfiguraient des jeux 
de combats de demain. Depuis, alors que 
Dead or Alive 3 nous scotche toujours 
autant et que Soulcalibur 2 se prépare 
tranquillement mais sûrement, l'équipe 
de Dream Publishing tente laborieusement 
de faire de cette splendide démo 


un véritable jeu de combat. Pas facile 
d'imposer un nouveau look, de nouveaux 
personnages et une nouvelle approche 
après autant de softs déjà réalisés sur 

les différents supports. Les développeurs 
l'apprennent à leurs dépens avec 

des choix esthétiques qui ne font pas 
l'unanimité. Kakuto Chojin se cherche 
visuellement avec de très bons effets qui 
côtoient des dysfonctionnements flagrants 
dans l'enchaînement des mouvem 

les postures et la physique. Pas si gênant 
direz-vous pour un jeu de baston qui 

se veut spectaculaire avant d'être réaliste. 
Mais ce genre de maladresse se retrouve 
encore à divers niveaux sur la version que 
nous avons testée dans les studios 

de développement à Tokyo. Pas facile de 
définir à qui s'adresse le titre. Abordable 
par le joueur débutant, Kakuto l'est 
assurément. Riche et capable d'amuser 
le joueur lambda plus de quelques 
heures, c'est beaucoup moins sûr. 
Spectaculaire par certains côtés 
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(personnages détaillés, effets de lumières 
et ombres portées à gogo), il pèche par 
un vide absolu dans les décors. Quitte 

à concevoir un jeu simple, efficace et 
spectaculaire, autant y aller à fond et faire 
en sorte qu'un maximum d'éléments 
interactifs parsème le décor. Mais pour 
le moment Kakuto ne propose que des 
arènes désespérément carrées et vides. 
On à l'impression que les développeurs 
vont dans un sens sans vraiment 
s'engager complètement, pas forcément 
libres de leurs choix. En résulte pour 

le moment un titre un peu bâtard dans 
sa prise en main, son design général 

et hésitant quant au public qu'il aimerait 
viser. Îl va vraiment falloir retravailler en 
profondeur ce jeu qui possède pourtant 
un potentiel certain et l'adapter au 
marché européen friand et connaisseur 
en baston. Un mal nécessaire pour faire 
de Kakuto un nouveau label de qualité 
dans un milieu trusté par Virtua Fighter, 
Tekken Soulcalibur et Dead or Alive... 


1 Douce musique : la musique ne se lancera vraiment 
que lorsque les combattants commenceront à se frapper. 


| h Li 


PREMIER REGARD / PREMIERES IMAGES / SCOOPS 


s un jeu de baston, un des combattants vient de Somalie. 


# Pour la première fois dan: 


—— 


LS 4 — 
RENE QU CAUCHEMAR 2? s ARE, 
>> Eñcoreun ren 
Avant Kakuto, l'équipe de Dream Publishing s'appelait encore Dream Factory et constituait une branche ‘du manque d'orientation prééfféts | 
de SquareSoft. On lui doit l'excellente série deTobal sur PSOne et plus récemment le plus controversé de ce titre : le mode Quatre D. » 
The Bouncer sur PS2. Il n'est pas évident que Kakuto replace ce développeur dans les petits papiers joueurs, qui propose des =. 
des amateurs de jeux de baston, mais un bon coup de boost dans les mois qui nous séparent de la sortie européenne ‘combatsgii tous les participants 
pourrait peut-être renverser la vapeur. Reste à espérer... se cout Phéen. 


représente une verslôhépurée 
de Powerstone (jeu de Can, 
sur. Dreamcast), complètement Rs 


différente du jeu à deux et Sue 


toujours aussi désespérément 

=. Vides dans les décors’ Mention 
sspécialërau mode Capture the 

CroWroù les joueurs se battent 
pour récupéreret cofserver. 


ce jeu sori sur PSONEN à fcorrespordent, 
gonaux pliesou aux pieds € à 


Re 


Family affair 
Foolish 

Full moon 
Funky maxime 

4 Angela Gangsta love 

3 Another day in paradise Gangsta's Paradise 
507 Art de rue 56796 Ghost Dog 

6 Bad boy for life Got what you need 
606 Bad intentions Hot is herre 

56971 Because | got high 563011 need a girl 
6612 Belsunce breakdown 2 l'm gonna be alright 
ack suits comin’ 56145 Je danse le mia 
omba 2002 Killing me softly 
2 Cleaning out my closel 56473 La tribu de Dana 
int Eastwood 55667 Le guide du loubard 
Diamant noir 56054 Le son des bandits 
u rire aux larmes 55776 Le show 

e est à toi 590 Mais qui est la belette 
ROCK 
l'envers à l'endroit 55778 lftomorow never comes 
56794 Arizona dream 56414 Jailhouse rock 
A thousand miles 55779 Jeune et con 
Bayla 55792 Just a pigolo 
Black or white 
By the way 
56760 Californication 56765 Hotel california 
56940 Cocaïne 56559 How you remind me 
5764 Complicated 56096 J'ai demandé la lune 


56101 À demi nu 


564 


5! 


56329 Creep 56097 L'aventurier 
55782 In too deep 56769 Le vent nous portera 
VARIÉTÉS 


56228 Allumer le feu v74 L’agitateur 
9 Tout Antologigi 55617 L'aziza 
67 Apprendre à aimer 56092 L'été indien 
00 Au soleil 55 803 La du coupeur de joint 


56537 Ballade de Johny Jane 56291 La j javanaise 
56109 Belle 56876 La musique 
55719 Couleur café 56424 Laisse béton 


56297 Cum cum mania 55670 Le petit prince 
14 Désenchantée 56212 Libertine 
49 En apsesanteur 1590 @10 Mylène! 


56501 Ensemble 56124 Love united 

56413 J'aime les filles 56312 Manhattan-Kaboul 

55566 J'ai tout imaginé 56939 Millesime 

56123 J'attend l'amour 56128 Mister renard 

5681 Je l'aime à mourir 55736 Musique 

55 564 Je suis et je resterai 5 Mon amant de St-jean 

56418 Joe le taxi 56701 Ne me quitte pas 
DANCE / TECHNO / DISCO 

56153 2 times 56642 Daddy DJ 


56613 Aerodynamic 56574 Don! stop il you get enough 
56568 And the beat goes on 55686 Extreme ways 

71 Asereje 56956 Gimme, Gimme, Gimme 
56116 Around the world 56631 | will survive 
56620 Before you leave 55674 Kiss kiss 


56202 Billie Jean 55571 Ketchup song 
56497 Blue 56710 La lambada 

55 547 Cestaussi pour çaqu'on s'aime 55 560 Let's all chant 
56203 Celebration 56063 Like a prayer 
56168 Children 56127 Love don't let me go 
55663 Comanchero 55643 Love is in the air 
55694 Daddy cool 55768 People come people go 


REGGAE / SKA / LATINO / RAÏ / ZOUK 
56767 Could you be loved 56332 Red red wine 
6 Cover up 56136 Redemption song 
Dépareillé 56772 Trop peu de temps 
56135 Get up, stand up 1563 @20 Reggae 
56134 | shot the sheriff 56545 Nipht boat to Cairo 
56334 [s this love 1592 10 Ska 

55 683 Jamafrica 56406 Guantanamera 
56175 Mangez moi 56399 El condor passa 
56758 No woman no cry 55588 | got a girl 

56066 Positive vibration 1579 @10 Latino 


56054 No more drama 


Petit frère 

6 Qui est l'exemple 

R n'b2 rue 

Real slim shady 
egarde le monde 

Stan 

Survivor 

The next episode 

U remind me 

What's love 

Whithout me 

5 Wild wild west 

1554 @50 Rap! 


ee TU: me | 
A CTANQUES 
Bege. 


Mao boy 

New year's day 
Objection 

Pulp fiction 
Song for a jedi 

90 Stairway to heaven 
56786 Still loving you 
Undemeath your clothes 
99 Wherever you go 
1 60 Pop/rock! 

1 #40 Rock'n roll! 


M ME 
KE or] 


84 Nos différences 
On s'en va 
Que je t'aime 
60 Paroles, paroles 
Sans contrefaçon 
Savoir aimer 

20 Si maman si 

064 Stach stach 

68 Ti amo 

0 Toutes les femmes de ta vie 
Tu trouveras 

95 Une belle journée 
56077 Un enfant de toi 
56509 Une maison bleue 
55 601 Vivre pour le meilleur 
1564 @ 10 Comédies musicales 
1564 #70 Variétés 


56094 Pop corn 
55781 Round round 

55454 Sexual healing 
Shoot the dog 
That dont impress me much 
46 Tourne toi 

When you look at me 
55 548 Wen you think about me 
56036 Whenever, wherever 
5 You didn't expect that 
1559 60 Dance 
1580 #25 Disco 

1588 ®10 Soul 


56697 Aicha 
56698 Didi 
56600 Désert rose 
56725 Sidi Hbibi 

1562 @10 Raï 

56485 1er gaou 

56954 Ba moin en ti bo 
5 On verra 

Vas-y Franky 
1565 10 Zouk 


V50-V60i&m-Vé6i&meV100 No 
2xx-B3xx-B8xc-9xxx Phi 


em: 3x-94k-95x-30x%-9500 Samsung: 
L45 Trium: Eclipse-Mystral-Odyssey-110. 


3410-3510-5110-5510-6090-61xx-62xx-63xx-65xx-71 10-7210: 
SLA2-545-SL45; 
3510-5510 Siemens: C45-ME45-SL42-S45-SL45. 


310-311-511-512 
10GOS CARRÉS Alcatel: 511-512 


Pire: 


! 


0899 705 707 


IleS.net 3617 MONMOBIEE 


ay 10: Zanarkand 5 ar 
Game One 5 Parasite Eve 
Thème Gran turismo 3 Resident Evil 
Victoire Gta Ill Silent hill 


PS = CUNTER UE Chocobos Halo Silent hill 2 
COUNTER < A : 
STRIKE Intro Medal of honor Tomb raider 


Balamb 56608 Metl gear: Pousuite 15 


5 #50 jeux! 
: Combats Metal gear: Thème : 


Sons consoles de jeux! 


F3 batiaitLE 
Heat Sens à 


\LETS Futurama 36615 Les simpsons 


Barbapapa 56654 Goldorak Les Schtroumpfs 
56717 Capitaine Flam Jeanne et Serge Looney Tunes générique 
EN l'étrange noël de Mr Jack 56 601 Maya l'abeille 
Chapi Chapo 56733 l'inspecteur Gadget 56714 Olive et Tom 
Chichiro La panthère rose Princesse Sarah 
Cobra 56983 Les chevaliers du zodiaque 5 South Park 


Cow boy bebop 5 Les cités d'or Ulysse 31 
Dragon Ball 74 7 Les mondes engloutis 1556 #20 dessins animés! 


gence tous risques 6 17 Friends 1578 Tout Morning live! 
ANIES Hartley cœur à vif. 56944 Muppet show 
Ally Mc Beal 18 Hawaï police d'état Mystères de l'ouest 
56603 Amicalement vôtre 56847 K2000 1593 Tout Pop star 
56851 Angel 56602 L'île aux enfants 5 San ku kaï 

44 Arnold et Willy La famille Adams 1594 Tout Star Academy! 
Benny Hill Les têtes brûlées 36843 Stargate SG-1 
Beverly hills Tout le Loft! 51 Starsky & Hutch 
Buffy ctre vampires Mac Gyver 56728 Un gars, une fille 
1577 Tout Cauet! Magnum X-Files 
56852 Charmed is mpossible 1551 120 séries! 


LA GE Re te 
D'CUUE DAT AUXERRE NE T @ JS AMIENS 
Partroque ML@)BASTIA | 


Mission Cléopâtre 


2 20th Century fox La boum Mon nom est personne 
lors up rquEl 56633 Amélie Poulain a soupe aux choux 1586 Tout Morricone! 
LYONNEIS Apocalypse now e bon, la brute... 56807 Out of africa 


Austin Powers 5 e clan des siciliens Pretty women 
Blues brothers e flic de Berverly hills 56641 Pulp fiction 
Brazil 5 e gendarme de St-Tropez 5 Rabbi Jacob 
Buena vista e grand blond avec. 56718 Rocky 
Cité de la peur-Carioc Le parrain 5 Scarface 

58 Delivrance e pont de la rivière Kwaï_ 56126 Spiderman 

24 Flash dance 56039 Le professionnel 1570 Tout Star Wars! 
Ghostbusters Les bronzés:V'a du soleil. Tandem 

1 Grease s bronzés font du ski 43 Taxi 


Harry Potter 5 Les chariots de feu Terminator 2 
58 1 était une fois dans l'oues 4 Les tontons flingueurs 8 The full monty 
715 Indiana Jones 53 Matrix 42 Titanic 
1583 Tout James Bond! ÆTout Men in black! 0 Top Gun 
Jeux interdits idnight express 1 Un homme et une femme 
35 2 Jules et Jim inority report #80 films! 


55 793 Pub Ajax ren 56703 Pub Nescafé 56702 Jingle bell 
Pub Dim 56039 Pub Royal canin 56649 Jingle France Info 


Pub Égoïste 56022 Pub Schweppes 56653 Joyeux anniversaire 
Pub Levi's 2001 #20 Pubs 56768 Petit papa noël 
Pub Levi's 2002 7 La cucaracha 56647 Pin pon (pompier) 


Beethoven: 5ème 564 éle jazz et la j java 
Carmina burana The girl form Ipanema 
La flûte enchantée 1 #10 Jazz 

Lettre à Elise 2 Bali balo 

#10 Classique La digue du cul 
Il était un petit navire #10 Paillardes 
#10 Comptines 5 Cauet: Lapinou 


ts y maï laïfe 
eux interdits (faux!) 


Hymne Algérie  5é66oHymneFrance 56720 Hymne Portugal 
64 Hymne Allemagne 56670 Hymne Israël-Hatikva 5 Hymne Royaume uni 
7 Hymne Brésil 56662 Hymne Italie 56744 Hymne Turquie 
56666 Hymne États-unis 2 L'asciate mi cantare 215 hymnes! 


2 Hymne Espagne 667 Hymne Maroc L'internationale 


Electronic Arts a l'habitude 

D d'exploiter au mieux ses 

® e nombreuses licences. 
à A l'annonce de la parution 

d'un jeu basé sur le deuxième 

volet cinématographique de la saga 

de tolkien, Le Seigneur des anneaux : 

les deux tours, la majorité des observateurs 

s'était étonnée que seules les plates- 

formes GBA et PS2 devaient recevoir 

le titre ! Mais les rumeurs d'une sortie 

décalée sur Xbox se sont finalement 

avérées fondées : le soft sortira bel 

et bien sûr la console de Microsoft. 


Beat'em up particulièrement enlevé, 
cette réalisation signée Stormfront Studios, 
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sur notre boîte verte, reprend la trame 
des deux premiers films : douze niveaux 
d'action intense se référant tous à des 
grandes scènes du long-métrage. 

Les toutes premières séquences 
correspondent à un bref résumé de 
l'histoire de l'Anneau, avec la bataille 

de Dagorlad en guise de tutorial, 

un passage par le Mont Venteux et deux 
niveaux dans la Moria. Bref, de quoi 

se familiariser avec les commandes 

des trois personnages jouables : Aragom, 
Legolas et Gimli, chacun apte au combat 
rapproché comme à l'utilisation d'armes 
de jet. Les trois personnages évolueront 


développeur déjà responsable de BloodWake 


à mesure que vous les utiliserez. Ainsi, 
à chaque fin de mission, vous serez 
récompensé pour avoir dignement cassé 

de l'orc et autres trolls. Vous pourrez aussi 
attribuer des points à diverses aptitudes 
afin d'être plus efficace avec vos outils et 
lors de la réalisation de combos dévastateurs ! 
On peut d'ores et déjà considérer que 

la version Xbox fera honneur aux films, 

et proposera divers bonus, tels des extraits 
des Deux Tours et des interviews des acteurs. 
Et si EA daigne nous ajouter un petit 
mode Multijoueur qui faisait cruellement 
défaut sur PS2, nul doute que l'année 
2003 débutera de façon éblouissante 

du côté de la Terre du Milieu ! 


I Les trois mousquetaires. Si vous terminez le jeu avec les trois héros, 


vous débloquerez un quatrième personnage ! 


ACTUS / NOUVELLES INFOS / IMAGES INEDITES 


JACKED 


SHADE 


DEVELOPPEUR : MICROSOFT / EDITEUR : MICROSOFT 
SORTIE : FIN 2003 / JOUEURS : 1 A 4 ER 
FOUR HORSEMEN 


Sans doute las de voir trop de jeux de tennis médiocres 

ou au mieux honnêtes se succéder sur sa console, Microsoft prend 
les choses en main et nous prépare Top Spin. Très peu d'infos ont 

filtré sur ce titre qui devrait voir le jour à la fin de l'année prochaine. LINCENA 
À croire que le constructeur/éditeur/développeur voulait juste METAL DUNGEON 
rassurer les amateurs de balles jaunes. Nous avons seulement 

appris que le jeu sera compatible avec le Xbox Live pour vous CARLA AE 
donner l'occasion d'affronter des joueurs de tous horizons et WRATH 

d'invectiver votre coéquipier. Autrement dit, vous pourrez enfin faire 

résonner votre doux foyer de furieux « mais pourquoi tu ne l'as pas 

rattrapée, abruti ? » Comme vous pouvez le constater d'après UE. 
les premiers screenshots, la réalisation place d'emblée Top Spin MUZZLE FLASH 

en tête du classement. On ne sait pas encore si les matchs 

adopteront une approche plus orientée simulation ou arcade. 

Reste à espérer qu'ils soient prenants... et jouables ! 


M Tête de série. On attend toujours une conversion sur Xbox du Virtua Tennis de Sega, 
la référence des jeux de tennis demière génération. 


% XPRÈSE 


Voilà une nouvelle qui va faire du bien 
au karma des amis surfeurs d'un 
certain Thomss L : Transworid Surf 2 
sortira au premier trimestre 2003. 

Au programme : onze spots différents, 
du Mexique à l'Antarctique, treize 
surfeurs pros, sept modes de jeu, 

et un moteur graphique qui devrait 
avoir été largement amélioré. 


Les fans de Hitman 2 vont pouvoir être 
réveillés par la musique de leur jeu 
préféré. La bande-originale, composée 
par Jesper Kyd (qui travaille également 
sur Brute Force, Liberty et Minority 
Repord et interprétée par l'Orchestre 
Symphonique de Budapest, 

est disponible ! 


DEVELOPPEUR : BLIZZARD & NIHILISTIC 


EDITEUR : VIVENDI 


SORTIE : FIN 2003 


JOUEUR : AU MOINS 1 


STARCRAFT : GHOST 


Le Ghost ne passe pas inaperçu ! 


StarCraft : Ghost dévoile peu à peu 

ses nombreux charmes ! Pour les 
retardataires, c'est avec ce jeu d'action- 
infiltration prenant place dans l'univers 
futuriste du mythique RTS StarCraft, 
que Blizzard signe son grand retour sur 
console, quelques années après 

la sortie de titres comme Rock'n'Roll 
Racing ou Blackthom. 

Pour l'occasion, la compagnie 
américaine s'est associée aux 
Tchèques de Nihilistic Software, 

dont on n'avait plus vraiment 

de nouvelles depuis 
Vampire : La Mascarade 


DEVELOPPEUR - EDITEUR : 3DO 
SORTIE : ETE 2003 
JOUEURS : INDETERMINE 


Æ Oui, Yann, c'est bien une image du jeu ! 


JACKED 


Conduite dangereuse conseillée 


Avec Jacked, 3D0 s'est visiblement 
souvenu du concept d'un certain Road 
Rash, qui avait aidé la boîte américaine 
à vendre quelques exemplaires de sa 
console 32 bits (on vous pardonnera si 
vous ne vous souvenez plus de cet objet 
collector). Réunissant une brochette 

de bad guys, /acked vous transportera 
dans le monde subtil d'un certain type 
de motards : ceux qui portent des vestes 
en cuir clouté et se bastonnent à coups 


# Des tie dans Jacked ? 
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de chaînes. Grâce à une 
belle brochette 
d'armes, en sus 
de vos poings 
et de vos 
pieds, vous 
enverrez dans 
le décor vos 
concurrents. À mesure 
que vous gagnerez des 
points, en distribuant 
les raclées et en 
terminant les courses 
en tête, votre 
personnage développera 
sa masse musculaire. 
Une évolution visible 
à l'écran, grâce 

à un moteur graphique 
sur lequel Trip Hawkins, 
patron de 3D0, ne tarit 
pas d'éloges ! 


sur PC. Les premières photos laissent déjà 
rêveur, d'autant que Nova, l'héroïne, est 
plutôt charismatique. Cette unité ghost 
pourra aussi bien utiliser des pouvoirs 
psychiques et abuser de la télékinésie 
pour évoluer sur Mar Sara, que tout 
dézinguer à l'aide d'un attirail 
emprunté aux humains, et aux deux 
civilisations aliens, Zergs et Protoss. Il lui 
sera également possible de prendre 

le contrôle de véhicules, allant du Wraith 
Flyer zerg au Vulture. Nous vous 
reparlerons de ce titre très attendu avant 
sa sortie, fin 2003 ! 


# Envie d'exploser du Zerg en 3D avec un Siege Tank? 


DEVELOPPEUR : BLACK ELEMENT SOFTWARE Z EDITEUR : SG DIFFUSION 


SORTIE : 2EME TRIMESTRE 2003 


JOUEUR : 1 


SHADE 


Un enquêteur bien malin 


Nefandus (pour ceux qui connaissent) 
change de nom et devient Shade : 

The Wrath of Angels. Ce survival horror 
est actuellement en développement 

à Prague. Se déroulant dans un village 
mystérieusement envahi par les forces 
des ténèbres, ce titre s'annonce 
particulièrement malsain. Le challenge 
devrait être élevé, puisque ce sont près 
de cinquante niveaux mêlant action 

et aventure, massacres de zombies et 
résolutions de puzzles qui attendent 


Massacre : en plus d'armes automatiques assez classiques, 
Shade offrira aux vrais barbares un bel arsenal médiéval. 


4 , 


NE 
1! RUE 
! 
ê 


l'enquêteur que vous incarnez. Et si 
votre enveloppe chamelle ne vous 
satisfait pas, il vous sera possible 

de l'abandonner quelques minutes, 
en laissant s'épanouir le démon 

qui sommeille en vous. Une forme 
maléfique qui vous confèrera des 
pouvoirs puissants. mais dangereux ! 


CE NOËL. FRÉVOVEZ 
uH PETITS SOULIERS. 


LE SEIGNEUR DES ANNEAUX SPLINTER CELL“ SEGA GT 2002 
Encore 4 nouveautés magistrales signées Xbox. Explorez l'univers fantastique du Seigneur 
des Anneaux, glissez-vous dans l'ombre d'un agent (très) spécial, écumez la plus réaliste > <=] OX 
des compétitions auto ou maîtrisez Le temps en félin malin. Vous êtes équipés côté souliers ? 
www.xbox.com/fr *SEE MORE | HERR MORE | FEEL MORE PLAY MORE 


VOYEZ PLUS. ENTENDEZ PLUS. RESSENTEZ PLUS, JOUEZ PLUS.© 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Xbox et le logo Xbox sont soit des marques déposées soit des marques de fabrique de Microsoft 
Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays et sont utilisés sous licence Microsoft Sega GT 2002: Copyright: © WOW ENTERTAINMENT INC/Sega Corporation, 2002. © 2002 Vivendi Universal Games, 
Inc. Tous droits réservés. Le Logo Tolkien Enterprises est une marque déposée de The Saul Zaentz Company dba Tolkien Enterprises utilisé sous licence par Vivendi Universal Games, Inc. Black Label 
Games et le logo Black Label Games sont des marques déposées de Black Label Games, Inc. aux USA et/ou dans d'autres pays. © D'après La traduction française de Francis Ledoux - Tous droits réservés. 
@ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Les informations contenues dans ce document concernent un produit en version pré-commerciale qui peut faire l'objet de modifications importantes avant 
sa première mise sur le marché. Ces informations sont données à titre indicatif uniquement. Microsoft ne donne aucune garantie, expresse ou implicite, en ce qui concerne ce document ou les informations 
qui y sont contenues. Microsoft, le Logo Microsoft Game Studios, Blinx: The Time Sweeper, Xbox et Les logos Xbox sont soit des marques détenues par Microsoft Corporation soit des marques déposées 
par Microsoft Corporation aux États-Unis et/ou dans d'autres pays, Les noms de sociétés et de produits existants mentionnés aux présentes peuvent constituer les marques de leurs propriétaires respectifs. 
© 2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Soft Entertainment and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft Entertainment. Splinter Cell is a trademark of Ubi Soft Entertainment 
Al other trademarks are the property of their respective owners. XBox and the XBox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries 
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DEVELOPPEUR : UBI SOFT Z EDITEUR : UBI SOFT 7 SORTIE : MARS 2003 7 JOUEUR : 1 


RAYMA 


Les bras nous en tombent ! 


La mascotte d'Ubi Sof, héros de deux progresse sans crise de nerf. Un des ® 
jeux déjà mythiques, revient pour aspects fort apprécié de Rayman 2 que 

de nouvelles aventures en mars 2003. les concepteurs reconduisent pour le a 
Ça, vous le savez déjà si vous nous lisez plaisir des plus mauvais comme Berreb. 

régulièrement. Mais il nous a été offert, Pour une raison inconnue, les Lums, 

il y a peu, de découvrir un peu plus ces petites lucioles colorées, ont viré 

en profondeur ce qui s'annonce déjà au noir et se combinent pour former 

comme un hit. Une rencontre avec les Hoodlums, des êtres sinistres et armés 

une bonne partie des responsables qui envahissent le monde de Rayman. 

du développement et de longues heures En bon héros discipliné, il repart faire 

à parcourir quelques uns des niveaux sa loi à coup de mandales. Ils sont 

de l'univers de ce nouvel épisode intitulé nombreux, coriaces et devront être 

Hoodlum Havoc, ont pu confirmer tous vaincus avec des techniques appropriées. 

les espoirs que nous mettons dans ce En plus, ils bénéficient d'un système 

titre. Toujours aussi réussi visuellement, de comportement scripté qui en font 

toujours aussi dynamique et varié, des cibles assez difficiles. Ajoutez à cela 

Rayman a tout pour devenir la sept boss de plus en plus farouches bien 

coqueluche des amateurs de plates- décidés à mettre fin aux agissements 

formes et même des moins doués. de cette peluche vivante désarticulée et 

Ici, on ne tombe jamais dans des puits vous pouvez être certains que l'aventure 


sans fond. Tout est fait pour que le joueur ne sera pas de tout repos. 


4 Ces petits ennemis volants ne peuvent être vaincus que grâce au poing courbe. 


DEVELOPPEUR : 3D0 7 EDITEUR : 3D0 
SORTIE : 3ème TRIMESTRE 2003 / JOUEURS :1 


FOUR HORSEMEN 
OF APOCALYPSE 


N'Abbadonnez pas tout espoir ! 


Tombé du ciel comme par miracle, Mais c'est sans compter sur Abaddon 
Abbadon, un archange au look et les trois Elus qu'il devra recueillir 
démoniaque n'aura de repos que sur une vingtaine de niveaux. Gore et 
lorsque les forces des ténèbres auront violent à souhait, ce jeu devrait faire 
lâché leur emprise sur le monde. la part belle aux démembrements et 
A leur tête, les quatre cavaliers à la destruction massive d'ennemis et 

# Un petit coup d'hélico pour se rétablir. de l'Apocalypse (Pestilence, Guerre, de mobilier. Côté action, il se situerait 
Famine et Mort) font des ravages et nul à la croisée des chemins entre Hunter 
ne semble en mesure de les arrêter. et Devil May Cry. 


# Le grappin permet les prouesses acrobatiques les plus délirantes. # Quand les ennemis vont être intégrés, c'est sûr, ça va saigner ! 1 


M'a trompé : contrairement à ce que nous avons écrit le mois dernier, Konami 
n'a rien à voir avec Big Mutha Trucker. Empire est le véritable éditeur de ce jeu. 
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TER MT Te; 


16 circuits Pro, 16 bolides Suréquipés, 
une bande-son exclu signée Junkie XL 
“OÙ n'importe quelle autre Musique 


enregistrée sur le disque dur Xbox. 
Décidément, La F1 n'es 


était. Gagner à Quant 
faut-il savoir piloter à 
de Vous faire desceng 
armes de Vos adversa 
avec l'humeur de vot 
Alors restez bien fer: 


t plus ce qu'elle 

um Redshiftr? Encore 
1 400 km/h. Et éviter. 
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Ou Continuez à jouer aux petites Voitures, 


PLAY MORE 


DEVELOPPEUR : UBI SOFT / EDITEUR : UBI SOFT 


DEVELOPPEUR : THE COLLECTIVE / EDITEUR : LUCASARTS 


SORTIE : 2003 / JOUEURS : INDETERMINE 


SORTIE : FIN 2003 Z JOUEUR : 1 


BATMAN 2 


Batman, le retour de la vengeance 


RATH 


L'homme chauve-souris ne s'envole 
jamais bien loin. Un peu plus 


The Collective en colère 


de six mois après la sortie 
du premier volet, Ubi Soft nous 
annonce le retour de Batman, 
qui devrait accompagner 
le Père Noël sur sa tournée 
2003. Inspiré de la 
nouvelle série, Batman 2 
mettra en scène quelques 
grands noms des DC 
Comics (qui publient les 
aventures d'un paquet 
de stars, de The Flash 
à Superman) et offrira 
à notre héros masqué la 
possibilité de combattre 
de nouveaux super- 
méchants. Il disposera 
pour cela de quelques 
bat-gadgets inédits. Ubi 
Soft annonce également 
que le milliardaire 
solitaire ne sera pas 
le seul personnage 
jouable de ce second 
volet ! 


En parallèle à Indiana Jones, 
The Collective travaille sur un 
ambitieux projet de jeu de combat 


# Les couleurs tapent, les monstres aussi. 


SORTIE : 2003 Z JOUEURS : 1 OU 2 


DEVELOPPEUR : NAMCO / EDITEUR : NAMCO 


SOUL CALIBUR II 


La patience finit toujours pas payer 


stratégique, Wrath. Ce titre 
mystérieux plonge le joueur dans 
un univers médiéval fantastique 


où s'affrontent des créatures 
mythiques dans des joutes 
sauvages. Huit créatures, 

à l'air plus mauvais les unes 

que les autres, ont été présentées : 
licorne, tortue géante, géant 

de feu, griffon, golem de fer, 
araignée géante, hydre et harpie. 
Et chacune posséde un alignement 
particulier : light ou dark, chaos 
ou order. La formule fonctionnera- 
t-elle ? 


CONSTRUCTEUR : BIG BEN / DISTRIBUTEUR : BIG BEN 
PRIX : ENVIRON 60 € CHAQUE 


MATOS 


Dotée d'un background étonnant, et d'un design 
à décrocher la mâchoire, la légende de Soul 
Calibur a permis à des milliers de joueurs 

de connaître les joies du combat mythologique 
sans se faire de cloque. Après un Soul Blade 
sur PS one et un Soul Calibur de 
légende sur Dreamcast, Soul Calibur Il 
fera-til honneur à la série ? Déjà à sa 
quatrième révision en arcade depuis 

sa sortie le 5 juillet dernier D 
au Japon, le jeu 


sortira sûrement l'année prochaine sur Xbox. 
} Quand précisément ? Ça... Il offrira 
de nouveaux modes de jeu (dont 
l'extraordinaire mode 
Conquest, qui vous 
propose d'œuvrer pour 
l'unification d'un 
royaume au XVIIème 
siècle et de faire 
progresser votre 
personnage), un mix savant 
de vieux personnages (Kilik, Ivy, Maxi, 
Mitsurugi...) et de nouveaux (Talim, 
Cassandra...), des combats intuitifs et 
pourtant très techniques (des centaines 
de mouvements pour chaque 
combattant), des animations au top... 
Le grand avantage de cette version Xbox 
sera assurément la possibilité 
de s'affronter et de participer à des 
tournois online sur le Xbox Live. 
C'est en tout cas ce qu'affirment 
nos confrères du Magazine 
Officiel Xbox américain. 
On attend une confirmation 
rapide de la part 
de Namco. 
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“Tous sur vos planches : si vous êtes assez rapide, et assez fan, Tony Hawk vous attend 
dans le Micromania de la Délense de 17H à 18H, le 3 décembre pour une séance de dédicaces. 


Volant vibreur et manette sans fil radio 


Disponibles en magasin, les périphériques du constructeur 
français nous ont un peu déçus. Commençons par la manette 
sans fil : malgré un look sympa pompé sur le pad S, son 
plastique Soft Touch agréable et son poids plume, elle est 
handicapée par le manque de finition de ses 
gâchettes. De plus, nous avons constaté des 
« décrochages » désagréables, pouvant faire 
planter le jeu ou, pire encore, vous faire 
perdre ! Ce pad sera également peu pratique 
à utiliser avec le Xbox Live, les ports carte 
mémoire étant situés sur le récepteur. 

Quant au volant, il accuse un manque de finition préjudiciable 
à son excellente précision et au bon positionnement 

de son levier de vitesse. Le système de fixation 
à ventouses est déplorable, excepté si vous 
avez une table en verre. Dans le cas 
contraire, vos parties se transformeront 
en gymkhanas exaspérants ! Difficile 
également de s'enthousiasmer sur le 
design auto-tamponneuse du produit, 
avec ses inserts translucides... 
Big Ben nous avait 
habitué à mieux 
et, surtout, à moins 
cher! 


DEPUIS QU'ILS 
CONTRÔLENT LE TEMPS, 
LES CHATS N'ONT 
PLUS BESOIN LE A VIES. 


5 » 
A D 


Remonter le temps, Besoin de vitesse ? Figez Les Chrono Enregistrez-vous Un peu trop rapides, 
ça peut être très Appuyez ici, c'est Monstres et pendant vos les Chrono Monstres ? 
pratique (et sauver parti plus vite engrangez des aventures - et jouez Faites-leur le coup 
la vie). que la musique ! cristaux avec en coopératif avec du ralenti, et 
votre aspirateur votre double en cas profitez-en pour 
spatio-temporel. de coup dur. nettoyer tout ça. 


Un félin malin capable de contrôler Le temps ? On n'avait jamais vu 
chat ! Grâce au disque dur de votre Xbox, avancez, reculez, enregistrez. 
Dans ce monde complètement distordu, Blinx en aura bien besoin 
pour réparer Les failles spatio-temporelles et sauver la princesse. 


XeDX 


www.xbox.com/fr/blinx SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLA% MORE. 


*VOYEZ PLUS. ENTENDEZ PLUS, RESSENTEZ PLUS. JOUEZ PLUS. 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Les informations contenues dans ce document concement un produit en version pré-commerciale qui peut 
faire l'objet de modifications importantes avant sa première mise sur le marché. Ces informations sont données à titre indicatif uniquement. Microsoft ne donne aucune garantie, expresse ou implicite, en ce qui concerne 
ce document ou les informations qui y sont contenues, Micresoft, le logo Microsoft Game Studios, Blinx: The Time Sweeper, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques détenues par Microsoft Corporation soit des ma 
ques déposées par Microsoft Corporation aux États-Unis et/ou dans d'autres pays. Les noms de sociétés et de produits existants mentionnés aux présentes peuvent constituer les marques de leurs propriétaires respectifs. 


+ XPRESS 


DEVELOPPEUR : ANCHOR INC. Z EDITEUR : THQ 
SORTIE : INDETERMINE 7 JOUEURS : 1 À 4 


W\NE RAW 2 


Anchor plus de catch ! 


Pas de chance pour certains éminents membres 
de la rédaction, le catch est assez peu médiatisé 
en France. Heureusement pour Berreb, certaines 
chaînes du cäble et quelques développeurs 
partagent sa passion, tel Anchor Inc. qui prépare 
WWE Raw 2. Le menu de cette future boucherie 
est appétissant puisque ce sont près de quarante- 
cinq stars de cette « lutte à grand spectacle », 

de The Undertaker à The Rock, 
qui profiteront de la demi- 
douzaine de modes pour 
régler leurs comptes. 
Techniquement, 

le moteur semble avoir 
bénéficié d'un 
paquet de 
modifications 

et le jeu s'annonce 
diablement beau. 
Allez, on commence 
les échauffements ! 


DEVELOPPEUR : BUNGIE Z EDITEUR : MICROSOFT 
SORTIE : FIN 2003 7 JOUEURS : INDETERMINE 


HALO 2 


Quelques d'infos pour patienter ! 


VEMPREMIER 
TOUKNO! 


ÉTUUIFZNT 
Notre dossier sur Halo 2 a suscité bien des interrogations 
et des envies sur la suite du meilleur jeu sur Xbox. 

Nous vous proposerons bientôt la vidéo de présentation 
(utilisant le moteur du jeu) sur notre DVD. 

Sinon, nous avons discuté avec Joseph Staten, directeur 
des cinématiques chez Bungie. Entretien. 
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MOX : Beaucoup de comparaisons sont faites entre votre 
technologie et celle de Doom III. Qu'en pensez-vous ? 
Joseph Staten : Doom Ill est impressionnant. 
Franchement, étant donnée la compétition, je préfère ne 
pas en dire plus. Il sera intéressant de voir comment nous 
utilisons différentes solutions pour résoudre des challenges 
techniques comparables. 

MOX : Quels aspects de Xbox Live vous intéresse le plus 
dans le cadre de votre jeu ? 

J.S. : Le haut débit pour tout le monde, avec la voix ! 

Je ne vois rien de mieux qu'être affalé dans mon canapé 

à jouer sans lag tout en jurant comme un charretier. 

MOX : Peut-on espérer avoir plus d'infos sur Halo 2? 
J.S. : Pas avant l'E3 je pense, mais on ne sait jamais... 


SHOW XBOX 


La Xbox près de chez vous... 


Nous sommes un peu déçus d'avoir reçu ces dates il n'y a 
que quelques jours, et de ne pas avoir pu les communiquer 
dans le dernier numéro. En novembre, une exposition 
mobile de Microsoft sur la Xbox a été organisée à travers 

la France. Vous avez sans doute pu voir la tournée dans 

les 100 plus grosses universités et écoles de France ou 
encore, entendre parler du premier tournoi étudiant de jeux 
vidéo : le challenge « Xbox - L'Etudiant » durant lequel 16 
grandes écoles de la n parisienne se sont affrontées 
autour du jeu Dead Or Alive 3. Comme MS est parti pour 
occuper tous les salons, il a notamment animé le Salon 

du jouet de Lyon, le Multimédia City de Marseille ou le Cab 
Cyber de Nice. Nous publierons bientôt les résultats 

et les photos de ces événements, en espérant pouvoir vous 
prévenir plus tôt la prochaine fois. 


DEVELOPPEUR : VICTOR/VC Z EDITEUR : MICROSOFT Z SORTIE : FIN 2003 / JOUEURS :1 A 8 


MUZZLE FLASH 


Pendant ce temps là, au Japon... 


LA XBOX EN... ESPAGNE 


Zappé le mois dernier, on reprend notre tour du monde à travers 
les magazines officiels Xbox. 


Comme dans la plupart des pays 
européens, le parcours de la Xbox sur 


et aura en Espagne la position méritée 
au sein du marché des consoles. 


le marché espagnol est en étroite 
relation avec la politique des prix 

à la baisse jusqu'à présent appliquée 
sur la console par Microsoft. Au début, 
l'accueil de la console fut un peu froid, 
mais les deux dernières réductions de 
prix ont contribué à la progression des 
ventes. Par ailleurs, le géant de Seattle 
prévoit un accroissement de celles-ci 
d'ici à la fin de l'année. La sortie 

de nombreux jeux de grande qualité 
pendant la période de Noël demeure 
un excellent argument de vente. Seul 
point noir au tableau pour le marché 
espagnol : notre pays n'a pas encore été 
inclus dans le bêta test du tant attendu 
Xbox Live. Cependant, nous pourrons 
l'utiliser comme tout le monde à partir 


Au moins cinq titres seront compatibles 
avec le Xbox Live dès son lancement 
au Japon, le 16 janvier prochain : 
Phantasy Star Online, Capcom vs. 

SNK 2 (voir la page précédente), 
Whacked !, Thousand Land et... Muzzle 
Flash ! Jusqu'à huit snipers pourront 

se flinguer allégrement dans ce jeu 
d'action à la troisième personne 
développé par les Japonais de Victor. 
Chaque map, vous emmenant 

des étendues polaires à des 
environnements tropicaux, offrira 

des possibilités tactiques uniques 
comme vous planquez derrière 

un rocher ou au cœur d'un bâtiment 
en ruine pour avoir une chance 
supplémentaire de surprendre l'équipe 


du mois de mars 2003. L'année à venir Rosa Delamo adverse. Le jeu devrait exploiter les 
sera probablement celle où la console Rédatrice en chef fonctionnalités du Xbox Communicator. 
de Microsoft atteindra son réel potentiel Officiel Xbox Espagnol Il permettra aux membres des 
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Sega au panier : c'est encore le grand flou artistique 


ncerant la sortie européenne du très attendu NBA 2K2. 


différentes équipes de mettre au point 
une stratégie avant de passer à 
l'attaque. Lors du TGS, Muzzle Flash a 
fait ses premiers pas auprès du public 
dans une version largement bridée : 
une seule map qui ne pouvait pas 
accueillir plus de deux joueurs pour 
l'instant ! Mais le projet avance bien. 


DU 27 NOVEMBRE AU 14 DECEMBRE 2002 
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Conception & Réalisation 


À wuwu.spliitertell com 


LA VRAIE. Æiuchan 


FABLE 


j é Fable 
Nous continuons à vous proposer le journal des développeurs de ; 


el É 
le jeu de rôles le plus attendu de l'univers. Aujourd'hui : baston ! 


urnal de 


Le combat. Un des traits majeurs de tout RPG, est 
abordable de mille et une manières. L'une d'elles 
Vous propose de sélectionner chaque membre 
de votre équipe et de choisir leur attaque. On se 
met donc à invoquer le Septième Démon de 
Kunarg pour enchaîner sur la contemplation d'un 
effet pyrotechnique. Puis, les entrailles de la terre 
mettent au monde un monstre de 200 mètres 

de haut qui va pisser de la lave sur votre cible, 

A la fin du show, le monde retrouve son aspect 
originel et le chiffre 23 s'échappe de l'adversaire 
visé. Une tout autre manière utilise un système 
en temps réel où de mystérieux jets de dés 
attaque fait l'effet 


Le jo 


Puis : « Wurmpf, boum, wurmpf, boum, ame. » 
Toi, tu vas avoir mal à Ja tête. Et l'un d'eux est massacré... 

Notre choix s'est Porté sur des duels sanglants, 
dans lesquels on prend plaisir à asséner 

des coups amples, des combos destructeurs 

et contempler ces enchaînements dignes des 
compétences et de l'audace d'un Sun Tzu 

Sous acide. Ça semblait si simple, et en fait. 
Comme tout peut tourner au désastre, on s'est 
lancé dans la création d'une liste qui fait état 

de nos réflexions sur les moyens de rendre 

les combats plus intéressants. 

Exemples : 

A Ce n'est pas dans l'animation. 

De l'arrêt jusqu'à l'impact du coup, il ne doit 

Pas se passer plus d'un quart de seconde. Si c'est 
plus long, les joueurs taxent l'action de « molle ». 
Quiconque est capable de fendre l'air en un 
dixième de seconde avec une épée à deux mains 
n'est probablement qu'un monstre chargé 

en stéroïdes, mais 


berté : c'est bi pouvoir faire ce que l'on veut u, mais vous 
dans un jeu, 

LI ien de 

feriez quoi, vous ? On organise un concours sur les idées les plus délirantes 
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Big Blue Box 


A Positionnement des adversaires 
Comment doivent se comporter les ennemis ? 
L'attaque en ligne est-elle souhaitable ? Vous 
encercler est-il plus judicieux ? Cet exercice 
demande de la Vigilance car on risque de 
donner l'impression que le brigand vous fait : 
« Eh j'l'attaque, tu Vois, j'me mets bien en face 
de toi comme <a, je peux te frapp... Eh bouge 
pas. Arrrg Il! » 
À Jouer avec (ou sans) règles 
Si votre héros combat plus d'un ennemi à la 
fois, vous devez être sûr que la confrontation 
se déroule selon des règles, ou pas ! Voilà 
ce que les ennemis doivent penser : 
- Ne pas frapper le héros si un autre est 
déjà en train de le faire. Ça évite le massacre 
de joueurs. 
- Ne pas aller se 
U héros. Voyez, 
même... 
- Prendre son temps pour attaquer. S'arrêter. 
Prévenir que ça va saigner si le héros avance 
encore et surtout, éviter de faire croire que c'est 
Vraiment trop injuste, même si le joueur fonce 
directement vers votre groupe de 70 soldats. 
- Oh, et surtout il faut être aveugle, Même si 
le héros est aperçu à plus de 30 mètres, faites 
semblant de ne pas le voir : il risque de se 
plaindre de ne pas avoir eu le temps de réagir. 
« Oh ! C'est de notre vie qu'on cause quand 
même, il n'en a rien à faire le joueur ? Hein ? » 


cacher pour échapper à la vue 
ils ont des principes quand 


Bref, nous nous sommes rendus compte de pas 
mal de choses, telle l'importance de la manière 
dont une créature décide de se battre, comment 
elle se défend, etc. Mais, les choses les plus 
essentielles que nous avons apprises, nous 

les avons trouvées parmi les meilleurs jeux 

du genre et on à repris le meilleur. En gros, 
chaque attaque doit être noyée dans une flopée 
d'effets spéciaux lumineux, aveuglant le joueur 
jusqu'à le rendre trop occupé à se faire 

une crise d'épilepsie, vous laissant libre 
d'oublier des autres règles. 


Ab, la la... 
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ACTUS / NOUVELLES INFOS / IMAGES INEDITES 


TITRE EDITEUR __ GENRE SORTIE 

BG&E Project Ubi Soft Action/Aventure 2e trimestre 2003 
Brute Force Microsoft Action/Stratégie avril 2003 
Crimson Skies Microsoft É Action 1er trimestre 2003 
Dino Crisis 3 EE Capcom Action/Aventure 2003 

Dragon's Lair 3D Blue Byte S Ubi Soft 1er trimestre 2003 
Duality Phantagram Action/Aventure 1er trimestre 2003 
Gladius The Collective LucasArts 2e trimestre 2003 
Haven Traveller's Tales Midway 2e trimestre 2003 
House of the Dead 3 Sega Sega 1er trimestre 2003 
Lamborghini Rage Course 2e trimestre 2003 
Mafia Illusion Softworks Take 2 2e trimestre 2003 
Mercedes Benz World Racing TDK Course 1er trimestre 2003 
Midtown Madness3 4 Microsoft Course 2e trimestre 2003 
Panzer Dragoon Orta Sega Action 1er trimestre 2003 
Phantom Crash ; Genki Phantagram 1er trimestre 2003 
Project Gotham Racing 2 Bizarre Creations ___ Course octobre 2003 
Project Zero E ; Tecmo Tecmo $ 1er trimestre 2003 
Psychonaut Microsoft Action/Aventure 2e trimestre 2003 
Steel Battalion ë Ë ï Capcom BR af ER P 1 er trimestre 2003 
Tork î È Microsoft i 2e trimestre 2003 
Wolfenstein Raster Productions Activision 1er trimestre 2003 


XIII 2 x î MEET mars 2003 


ÉQUIPE, DEVENEZ UN LEADER ! 


7 in 
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PlayStation 2 


GI GAMECUBE 
| STDK 


tdk-mediactive.com 


XPERITIENT ATIQ 


# Du beau monde sur la route ! Remarquez la classe de votre compte-tours, avec le logo au milieu. 


DEVELOPPEUR : MILESTONE 


EDITEUR : INFOGRAMES 


GENRE : COURSE 


DATE DE SORTIE : JANVIER 2003 


Le nom de Milestone n'est pas très 
connu sur console, pourtant 
ce studio est en activité depuis 1995... 
Ces Italiens ont déjà fait leurs preuves sur 
PC avec à leur actif la série des Screamer 
et des Superbike, tous techniquement 
très impressionnant à leur époque. 
Les graphistes exposent leurs œuvres 
sur le site www.milestone.it : jetez 
un œil à la galerie, ça vaut le détour 
et ça fait de jolis fonds d'écran). 
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Teûr 
00.16:26 


Record de Îs piste 
01.17.19 


RACING ENOLUZIONE 


Lancez votre propre marque de voitures 
et engagez-les dans des compétitions ! 


ela fait déjà quelques numéros que l'on vous 
tanne avec ce jeu de course mais, croyez- 
nous, il en vaut la peine ! Nous avons enfin 
reçu une version jouable de ce qui va devenir 
le mètre étalon (italien en plus) de la course 
arcade sur Xbox. Milestone n'a pas fait dans 
l'économie question polygones, tant dans 

la modélisation des caisses que dans celle 
des décors. Les environnements de course, 
pour une fois, dégagent une impression 

de vie grâce à la présence de nombreux éléments animés. 

Un hélicoptère survole les pistes, des lâchers de ballons vous 
encouragent à chaque passage, les spectateurs hurlent 

de manière beaucoup plus crédible qu'à l'accoutumée... Racing 
Evoluzione se veut avant tout immersif et les nombreuses cut 
scenes ponctuant l'action sont là pour renforcer cette impression. 
D'ailleurs, un embryon de scénario est là pour vous aider à vous 
sentir plus impliqué dans l'action : avec l'un de vos potes 
mécano, vous faites l'acquisition d'un garage de troisième zone 
planqué dans les faubourgs d'une grande ville. En fouinant 

dans les locaux, votre compère met la main sur des plans 
d'automobiles détaillés et, se sentant pousser des ailes, vous 
propose de construire pour vous une caisse et de lancer ainsi 


FRED 


votre propre marque, rien que ça ! Mais avant de devenir 

le nouvel Enzo Ferrari, vous devrez démontrer aux yeux 

du monde que vos moteurs et vos châssis enfoncent ceux de la 
concurrence ! Renault, Alfa Romeo, Opel, Toyota, Dodge... seront 
vos principaux adversaires mais le conflit se réglera sur route 

et non pas à coups de chèques et de délocalisation d'usine dans 
des pays en voie de développement. Si vous faites 

un podium, les ventes de votre caisse 
grimperont en flèche et vous 
pourrez ainsi bénéficier de 
nouvelles pièces 


Porté disparu : on est toujours sans bonnes nouvelles du fsbuleux GP4, que nous 
avions vu tourner il y à quelques mois. I va falloir se faire une raison... Adieu ! 


Sr 


A Le célèbre Spider Renault. 


La Bouchon 


IMPRESSION 
A CHAUD 


Graphiquement très abouti 
Diversité des caisses. 
Circuits variés. 


Peu d'options de réglages. 
Freinage et braquage un peu secs. 
Musiques pas terribles. 


# Admirez votre voiture dans le garage. 


Milestone tente de briser la routine 

habituelle des jeux de course en vous 
permettant de devenir constructeur/pilote ! 
Pour l'instant, le titre s'avère convainquant, 
tant graphiquement qu'au niveau de 
l'ambiance. Le pilotage très arcade satisfera 
la grande majorité des joueurs et la durée 
de vie annoncée force le respect. Hit en vue | 


RACING ENQUUZIONE 


EERTONE.. 2» 


= ou Pininfarina auraient pu être les auteurs des croquis trouvés dans votre garage. Le design de chaque 
engin respire l'agressivité et affiche des lignes assez proche des dernières grandes créations du genre. 


C'est assez angulaire et hargneux, un peu comme la 


Ferrari Enzo. Les performances moteurs sont assez 


variables, chacune ayant été pensée pour un style de conduite différent. Mais toutes ont une chance 
de terminer en tête en fin de course ! 


Developer sol iure Leve/opperrient sobure Leve/ocpernent voue 
S Ta = 4 EN STE 


i 
{Roadater 


Sr ee __ Res 
# Les circuits se situent en ville ou en campagne. 


qui amélioreront ses performances. Au départ, vous 
choisirez un châssis : chacun est adapté pour un type 

de circuit particulier. Vitesse de pointe, reprises ou vivacité 
du train, les trois modèles disponibles permettent de 

se faire la main lors des premières compétitions. Routes 
de montagne tortueuses à souhait, artères désertées 
d'une grande métropole ou bien petites nationales : 
l'environnement et le tracé des pistes s'avèrent très variés. 
On notera au passage l'absence de toute circulation, vous 
vous retrouverez donc seul face à une demi-douzaine 
d'adversaires impitoyables. Eux conduisent des voitures 
prestigieuses. Croiser le fer avec les prototypes des plus 
grands constructeurs mondiaux (Renault, Mercedes, 
Toyota.) apporte son lot de satisfaction personnelle car, 
après tout, vous n'êtes qu'un modeste artisan qui part 

se battre sur un marché trusté par beaucoup plus fort que 
vous. Mais il n'y a pas que dans les mythes que David 
terrasse Goliath... On reste encore ébahis devant la finesse 
des graphismes et des reflets qui miroitent sur le capot... 
C'est superbe ! Tout est en temps réel : passez sur un pont 
à armature métallique et vous verrez se réfléchir sur votre 


Clown : grâce aux bons sains d'un célèbre éditeur, Cyril a passé 2 jours dans 


ee 
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# Vous pourrez piloter des voitures réelles. 


pare-brise les poutrelles et les divers panneaux de 
signalisation. Idem en ville, où les gratte-ciel recouvriront 
de leur silhouette votre frêle auto. Milestone a utilisé 

de manière intensive un effet spécial qui nous est cher : 
le moindre centimètre carré de tarmac est recouvert 

de bump mapping. Concemant la fumée, la poussière et 
les autres effets de particules, rien à redire là non plus. 
On ne peut s'empêcher de jubiler lorsque l'on pousse un 
concurrent sur le bas-côté et qu'on le voie s'écraser contre 
les rambardes dans un grand nuage de poussière ! 

Et, pour une fois, un développeur sort du tryptique 

« cockpit-capot-arrière » en ce qui conceme les vues 
jouables. Certaines caméras surprennent par leur audace, 
notamment une camera située sur le toit fort similaire 

à celle employée dans les simulateurs de Formule 1. Avec 
plus de 70 voitures et cinquante circuits annoncés, 

la durée de vie s'annonce confortable et, plus important 
encore, le pilotage est très agréable, assez proche de celui 
rencontré dans Project Gotham Racing. Verdict dans 

le test qui ne devrait pas tarder : prions pour 

un excès de vitesse du team de développement ! 


un cirque. On espérait qu'il revienne 
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en sachant faire des trucs marrants (jongler, faire des teckels en ballon...) mais non, toujours aussi sérieux notre Berreb ! 


Les meilleurs jeux Xbox sont 
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l'émission du Jeu Vidéa 
sur MCM ! 


P A AR | s 


1 MGOMANA FORUM DES HALLES 


25 MICROM à RUE DE RENNES 

Li MICRONAUA CHAMPS-ÉLYSÉES 

15 MICROMANIA CENTRE SEGA 

% MICROMAUA ITALIE 2 

75 MIROIR GARE ÉOLE 

25 MGROMANA (GARE MONTPARNASSE 


RÉGION PARISIENNE 
27 MICROMANIA CLAVE-SOUILLY 


17 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT 


22 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIÈRE 


78 MICROMANA VELIZY 2 

78 MICROMANIA PARLY 2 

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN 
8 MONA PLAISIR 

Li 
El 


ROMANIA MONTESSON 


RONA LS uus2 


Aujourd'hui 
l'Occident n'est pas 
seulement menacé par 
des Etats, mais aussi par 
des réseaux de multiples 
organisations terroristes. 
Des actions d'infiltration 
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une IA redoutable, un scénario très complet qui vous mènera 
à travers 24 niveaux dans 9 missions palpitantes... 
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Blinx: The Time Sweeper est un jeu d'action au rythme 
effréné, dans lequel vous incamez un chat, sympathique 
et futé, qui évolue dans des mondes délirants. 
Vous pourrez découvrir une expérience de jeu totalement 
inédite, que seule la Xbox permet de réaliser, 
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Pas toujours facile de faire un choix judicieux sans conseils de pros. 
La solution à ce cruel problème est désormais entre vos mains ! 


ous avez décidé de vous offrir une Xbox 
pour Noël ? Ou peut-être souhaitez-vous 
investir sans risque dans de nouveaux 
jeux alors qu'il n'est pas toujours facile 
de choisir dans la flopée de hits sortis 
ces derniers mois. Heureusement, nous sommes 
là pour vous aider ! Dans les pages qui suivent, 
nous vous proposons une sélection des titres 
incontournables sortis ces dix derniers mois. 
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Pour que chaque seconde passée devant votre 

écran soit toujours un plaisir, mieux vaut ne pas 

se tromper et sélectionner un titre qui vous 

donne entière satisfaction. Nous avons répertorié 

les meilleurs jeux et les avons classés par catégorie 
de manière à satisfaire chaque joueur. Action, course, 
FPS... Si un doute vient troubler votre esprit, mettez- 
vous à l'écoute de nos conseils: satisfaction assurée! 
Nous vous présentons également une sélection des 


meilleurs accessoires, afin que vous tiriez parti 

de toutes les capacités de votre console. Vous 

voilà maintenant armé pour écumer les rayonnages 
et dépenser honteusement vos économies 

d'une année de privation. Alors bonnes courses 

et surtout, bon jeu ! 


Note : les jeux testés dans le présent numéro 
ne sont pas inclus dans ce dossier. 


= 
U 
rs 


HALO 


TUROK ENOQLUTION 


TIMESRLITTERS 2 


EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 16 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Est-il encore nécessaire de présenter le meilleur 
FPS console de tous les temps ? Moteur d'achat 
de la Xbox, ce titre phénoménal est sans conteste 
le meilleur jeu de la machine tant sur le plan 
technique que sur le gameplay. Interface parfaite, 
animation sans faille et effets visuels innombrables, 
Halo vous en mettra plein les yeux des heures 
durant. Il vous sera difficile de décrocher : 

on ne joue pas Master Chief, on est Master Chief ! 
Un chef-d'œuvre incontournable et indispensable 
à tout possesseur de Xbox. 


SON ATOUT 

Campagne parfaite, modes Coopératif et Multijoueur 
inépuisables, immersion totale : Halo est une 
expérience dont on ne sort pas indemne. Une pierre 
angulaire dans l'histoire du jeu. 


COBMAT FVOI VER 


EDITEUR : ACCLAIM 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Le chasseur de dinosaures est de retour ! Quand 

un brave part sur le sentier de la guerre, on se dit 
que ça va saigner... Dinosaures, fusils laser et 
humanoïdes reptiliens sont au programme de ce jeu 
féroce à la difficulté élevée. L'arsenal est l'un des 
plus impressionnants jamais vus dans un FPS mais 
sa puissance ne sera pas de trop face à des ennemis 
retors et solides retranchés dans une quarantaine 
de niveaux ! La réalisation est tout aussi réussie que 
le reste. Bref, Turok s'inscrit en successeur idéal 

si jamais Halo vous ennuie ! 


SON ATOUT 

Turok réussit l'exploit d'être encore plus bourrin 

que Halo ! On apprécie l'univers étrange et la qualité 
de ses niveaux. Mais attention, ce jeu est difficile, 
très difficile. 


=voLuTion 


Alain | 


EDITEUR : EIDOS 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 16 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Eidos joue la carte de la décontraction avec ce titre 
nerveux et bourré d'humour ! Ses neuf missions 
sont toutes réussies et variées : elles vous feront 
découvrir autant d'époques différentes avec 

un armement conséquemment adapté. La durée 
de vie est limitée par les frontières de votre 
imagination : le soft abrite un éditeur de niveaux ! 
Le mode Multijoueur reste la grande force de ce 
titre : jusqu'à 16 furieux pourront se défouler 
simultanément ! On y apprécie grandement 

ses bots pour s'entraîner... 


SON ATOUT 

Drôle, frénétique et parfaitement jouable : 
Timesplitters ne se prend pas au sérieux mais vous 
tiendra en haleine pendant de longues heures ! 


EUFFY Contre IS Nampires 


HUNTER : Che CECKONINS 


JET SET RADIO FUTURE 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Une des meilleures surprises de l'année ! Buffy joue 
des poings et du pieu dans les lieux les plus reculés 
de Sunnydale pour empêcher, une fois encore, les 
forces démoniaques de revenir sur Terre. Le motion 
capture est une véritable merveille et la réalisation 
ne souffre d'aucune tare dans son ensemble. 

Le gameplay s'avère tout aussi peaufiné avec une 
bonne douzaine de combos, et tout autant d'armes 
à utiliser. Comptez une quinzaine d'heures 

pour venir à bout de ce beat'em all old school 
mais terriblement défoulant ! 


SON ATOUT 

Un véritable épisode de Buffy dont vous êtes le héros ! 
La maniabilité parfaite et les graphismes léchés 
propulsent ce jeu au sommet des produits à licence. 


EDITEUR : VIRGIN 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Ici, on ne fait pas dans la finesse : bienvenue au 
paradis des brutes épaisses ! Ce beat'em all reprend 
le background du célèbre jeu de rôles et vous 
propose de nettoyer à coup de machette des villes 
infestées de morts-vivants et autres entités 
démoniaques. Des hectolitres d'hémoglobine vous 
attendent, les combats sont incessants et la 
réalisation suit : un jeu rendu encore plus prenant 
grâce à un mode Coopératif très agréable. 

Les derniers niveaux sont relativement difficiles mais 
qu'importe, le plaisir du carnage est là. 


SON ATOUT 

Un titre totalement bourrin mais qui assume 

ce qualificatif. On perd la notion du temps à étriper 
des zombies, seul ou avec l'aide de trois amis ! 


1 Garde robe : en pleine période d'i 
de vêtements et d'adopter un look plus 


nd de voir. 


EDITEUR : SEGA 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


NIVEAU De DIFFICULTE 


A mi-chemin entre la glisse et la plate-forme, ce hit 
signé Sega étonne par la finition de ses graphismes 
en cel shading. Tagger tous les murs de la ville ne se 
fera pas sans effort et vos talents d'acrobates seront 
mis à rude épreuve. L'esthétique unique, le gameplay 
efficace et la durée de vie conséquente font de ce jeu 
un des piliers de toute ludothèque qui se respecte. 
En prime, on y trouve une bande-son très réussie 

et des modes multijoueurs amusants, /SRF saura 
vous tenir éveillé durant de longues soirées. 


SON ATOUT 

Non seulement magnifique, /SRF s'avère être un titre 
parfaitement dosé. On y apprécie: son audace 
graphique et son gameplay parfait, Un must. 
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X FILES > ERGE EUA 


HAT_INOËLB200 


RROJECT GOTHAM RACING 


QUANTUM REDSHIET 


RALLISRORT CHALLENGE 


EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Pour un titre sorti en même temps que la console, 
PGR vieillit bien !\Ici, ce n'est pas la vitesse de pointe 
qui compte (quoique...) mais le style et la classe de 
vos coups de volant. PGR est en fait un jeu d'adresse 
automobile avec de très nombreuses épreuves 

se déroulant dans les plus beaux quartiers de Tokyo, 
Londres, San Francisco et New York. Plus de 50 
voitures de marque (dont Ferrari !) vous attendent. 
Beau et très jouable, PGR satisfera aussi bien 

les amateurs éclairés que les novices du genre. 


SON ATOUT 

PGR a tout pour plaire : de jolies caisses, de beaux 
graphismes, un gameplay irréprochable et une 
bande-son à réveiller les morts. Comment ? 

Vous hésitez encore ? 


COURSE 


EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


= = DIFFICULTE 


Les courses automobiles, c'est tellement banal... 
Embarquez-vous donc dans des vaisseaux ultra 
rapides et préparez-vous à être collé au siège. 
Comme tous les coups sont permis sur la piste, vous 
devrez faire preuve de dextérité au tir et d'un talent 
de pilote hors pair : car à plus de 1500 km/h, les 
erreurs ne sont pas tolérées ! QR fait tourner à plein 
régime les processeurs graphiques de la console. 
Vous ne verrez ni plus beau ni plus rapide ailleurs. 
Bref, un titre indispensable à tous les drogués 

à l'adrénaline. 


SON ATOUT 

Atteindre des vitesses supersoniques est un régal 
dans cet impressionnant jeu de course à la prise en 
main immédiate. Très bonne durée de vie en prime. 


EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


r: ne DE DIFFICULTE. 


On quitte le bitume pour aller exploser les chronos 
dans la boue ! Avec sa prise en main arcade, RSC 
vous plonge instantanément dans l'enfer des courses 
de rallye. Sensation de vitesse ébouriffante, pistes 
longues et superbement modélisées, voitures 
agressives : vous faites le plein de sensations fortes. 
Le mode Carrière, très long, propose également des 
épreuves sur circuits fermés avec plusieurs pilotes 
en course simultanément ! Tout simplement l'un des 
meilleurs jeux de course du moment. 


SON ATOUT 

RalliSport Challenge est l'un des plus beaux titres 
de la machine avec ses centaines d'effets spéciaux 
et son animation à la vélocité jamais prise en défaut. 


GENMA ONIMUSHA 


EDITEUR : CAPCOM 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Une damoiselle en détresse, des morts-vivants 

et des démons, des énigmes : Capcom vous invite 

à une descente aux Enfers dans le Japon médiéval. 
Beaucoup plus orienté action que la plupart de ses 
confrères, et bien qu'affichant des décors en 3D 
précalculée, ce titre est doté d'une maniabilité 
excellente. Aidée par une plastique visuelle de très 
bonne facture et une superbe bande-son, l'ambiance, 
oppressante à souhait, ne vous laisse pas 

une seconde de répit. Un standard sur Xbox ! 


SON ATOUT 
Tout le savoir-faire de Capcom se retrouve dans cette 
balade horrifique et violente au pays du Soleil 

Levant. On reste en haleine pendant des heures ! 
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ENCLUANE 


SILENT HILL 2 


EDITEUR : SWING 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Le médiéval-fantastique est une des époques de 
prédilection du jeu vidéo ! Vous choisissez d'incarner 
un héros des forces du Bien ou un champion du Mal 
dans ce jeu qui propose deux aventures. 
Techniquement, il s'agit là d'une véritable merveille 
avec des décors et des personnages d'une beauté 
renversante. Les très nombreux combats vous 
permettront d'utiliser les armes et les sorts mis 

à votre disposition. Quarante niveaux, une vingtaine 
de personnages et des pièges perfides lui confèrent 
une bonne espérance de vie. 


SON ATOUT 

C'est peut-être le plus beau jeu de la console. Très 
axé sur les combats, ce titre a l'avantage de proposer 
deux aventures radicalement différentes. 


1 Deuxième main : si vous êtes un peu juste financièrement, pensez à aller fouiner 


EDITEUR : KONAMI 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


La suite d'un des jeux les plus flippant de tous les 
temps ! Rarement un jeu vidéo n'a disposé d'une 
telle atmosphère. Malsaine, glauque, morbide, 

sa mise en scène ne vous épargnera pas avec des 
effets d'éclairage et des plans de caméra dignes 
des meilleurs films d'horreur. La bande-son vous 
arrachera des frissons ! La version Xbox du soft 
bénéficie d'une mission supplémentaire et des 
graphismes plus nets : autant de bonus qui rendent 
SH2 indispensable à tous les fans du genre. 


SON ATOUT 

Préparez-vous à vivre l'un de vos plus sombres 
cauchemars. Silent Hill 2 s'adresse à un public 
averti, tant pour son ambiance que pour la difficulté 
de ses énigmes. 


Geox ET 
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FIFA 2DD3 


ROCKY 


SOCCER SLAM 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


La Xbox peut se targuer d'offrir à ses possesseurs 
le plus beau jeu de football du moment. Les 
animations incroyablement travaillées, l'ambiance 
sonore crédible et la fluidité de son gameplay 
hissent ce nouveau FIFA au top des jeux de sport. 
La prise en main est excellente et permet de 
construire des actions beaucoup plus réalistes qu'à 
l'accoutumée. L'attitude des joueurs impressionne 
par son réalisme : le motion capture y a fait 

des miracles. Un jeu dont on ne se lasse pas ! 


SON ATOUT 

Ne cherchez pas plus loin si vous aimez le 
football ! Réaliste et splendide, ce titre vous fera 
vivre de grands moments d'émotion footbalistique. 


EDITEUR : RAGE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


ü NIVEAU DE DIFFICULTE 


Jusqu'à présent, peu de jeux de boxe n'avaient réussi 
à retranscrire de manière correcte les subtilités du 
noble art. En plus de posséder cette énorme licence, 
ce titre de Rage est également l'un des plus agréables 
à jouer. Enfilez le short de Rocky Balboa et affrontez 
ses plus féroces adversaires. Entre les matchs, vous 
pourrez vous entraîner et parfaire votre style de 
combat à travers de petites épreuves d'adresse bien 
pensées. La route est longue avant de battre Ivan 
Drago par KO ! 


SON ATOUT 

On prend beaucoup de plaisir à rejouer les matchs 
du plus célebre des boxeurs ! Les combats, intenses 
et spectaculaires s'enchaîneront sans temps mort. 


EDITEUR : SEGA 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


La similarité entre Soccer Slam et un jeu de foot 
normal ? La présence d'un ballon bien sûr ! Ce jeu 
d'arcade speed et intensif donne avant tout dans 

le spectaculaire : les scores fleuves sont ici monnaie 
courante. Tous les coups sont permis dans ces 
matchs opposant deux équipes de quatre 
footballeurs énervés. Les coups de poings et les 
tacles assassins pleuvent à grand renfort de pouvoirs 
spéciaux... À noter l'étonnante profondeur du 
gameplay qui offre une grande variété de passes. 


SON ATOUT 

C'est le titre idéal pour passer de bonnes soirées 

entre amis autour de sa Xbox. Convivial et d'accès 
immédiat, Soccer Slam est un excellent divertissement. 


AMRED 


TONY HALUK'S à 


TRANSLUORLDO SNOLUEOQARDING 


EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


La seule véritable simulation de snowboard est une 
exclusivité Xbox ! Amped est encore un titre qui n'en 
finit pas de se bonifier avec le temps : la longueur 
des descentes, ses graphismes soignés et son 
système de jeu irréprochable restent toujours sans 
équivalent. Son lot de tricks, très complet, permet 
d'exécuter des enchaînements spectaculaires à peu 
près sur n'importe quelle surface : on peut même 
grinder sur les câbles des télésièges. Un jeu 
indispensable, que l'on aime ou non le snowboard. 


SON ATOUT 

Exigeant et difficile à prendre en main, Amped ne se 
laisse pas apprivoisé facilement. Ceux qui prendront 
le temps de le maitriser ne le regretteront pas. 
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ma 
lourde. Un argument qui a empêché Berreb d'en rapporter un exemplaire du Japon. 


EDITEUR : ACTIVISION 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Si les jeux de glisse connaissent un tel succès 
aujourd'hui, c'est en grande partie grâce au bon 
vieux Tony ! Le patriarche a su, le premier, réunir les 
éléments fondamentaux qui font le succès du genre. 
Le système de trick est une référence en la matière 
et permet d'effectuer des combos incroyables. 

La difficulté a été parfaitement dosée : les premiers 
niveaux se terminent rapidement mais il vous faudra 
une sacrée dose d'adresse avant de découvrir tous 
les bonus cachés dans le jeu. 


SON ATOUT 

Ce n'est le fait du hasard si cette série est devenue 
la référence incontournable en matière de skate. 
Un concentré de fun et de style à l'état pur ! 


EDITEUR : INFOGRAMES 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Beaucoup plus axé arcade que Amped, Transworid 
Snow est tout aussi accrocheur. Les développeurs 
s'en sont donnés à cœur joie lors de la conception 
des pistes : les environnements de jeu sont d'une 
variété inédite. Vous pourrez même pratiquer le 
snow en urbain ! Ce que l'on retiendra avant tout de 
TWS est sa réalisation, globalement impeccable avec 
des graphismes vifs, des effets sonores convaincants 
et des animations réalistes. Rien à signaler côté 
maniabilité : que demander de plus ? 


SON ATOUT 

Transworld Snowboarding est un excellent vecteur 
de sensations fortes.et offre à tous le plaisir du 
snowboard de haut niveau, les fractures en moins ! 


pèsa : la manette ce Steel Battalion est livrée démontée dans une grosse boîte bien 


Sn une on du 


BASTON SUR PLAYSTATION! X-PLOSION SUR X-BOX! 


(ALIAS GUILE) 


CONTRE 


| (ÉGALEMENT CONNU SOUS LE NOM DE L'INCROYABLE HULK) 


CONTRE 


& D'AUTRES SUPERBES COMBATS. 5 
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of Sony Coraputer Entertainment Ine. 


LIT ÉAAGUTDERD ACHAT moËr200 


MAORRAOLUIND 


COMMANDOS à 


DEAD OR ALINE 2 


EDITEUR : UBI SOFT 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


La Xbox n'a qu'un seul RPG à son actif, mais celui-ci 
a au moins le mérite d'être une bombe ! 
Embarquez-vous pour un long périple dans le monde 
de Wardenfell et devenez un héros respecté 
ou un bandit honni de tous. Le système de jeu 
ee de Morrowind, très souple, offre une sensation 
d'immersion sans aucun équivalent. Dans cet univers 
baroque et cruel tout est possible (ou presque) : vous 
£. êtes seul maître de votre destin mais sachez que vos 
actions auront une influence dans votre quête... 
ee | Un jeu majeur, bien qu'assez terne techniquement. 


SON ATOUT 

Morrowind ne brille pas par son physique... 
Cependant, rarement un jeu de rôles s'est avéré aussi 
immersif ! Attention, sa durée de vie est inhumaine, 


EDITEUR : EIDOS 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


Commandos 2 ne s'adresse pas aux manchots du 
pad ! Plus qu'un jeu de guerre, le titre se caractérise 
par la finesse de son gameplay. Il n'est pas toujours 
facile de mettre en place des stratégies efficaces, 
surtout en temps réel... La conception des niveaux 
force le respect : vous pouvez entrer dans n'importe 
quel bâtiment et combattre aussi bien sur terre que 
sous l'eau ! Heureusement, vous disposez d'un pack 
d'espions aux capacités complémentaires vous 
obéissant au doigt et à l'œil... 


SON ATOUT 

Une grande adresse digitale et mentale est exigée 
pour arriver à bout de ce jeu de stratégie 

de référence ! Un titre ardu mais à la finition 
exceptionnelle. 


EDITEUR : MICROSOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


2 NIVEAU DE DIFFICULTE 

GR __ cm) 
L'un des fers de lance de la console, ce jeu de baston 
bénéficie de toute la puissance de la machine. 
L'animation est l'une des plus réussies qu'il nous ait 
été donné de voir. Gracieuses, sexy mais sauvages, 
les combattantes ont êté modélisées à la perfection, 
Tout au plus remarquera-t-on une certaine 
exagération dans leurs courbes, mais qui s'en 
plaindra ? Les décors sont tout aussi soignés. 

Ils comportent de nombreux éléments destructibles 
s'étalant sur des dizaines de mètres de hauteur. 


SON ATOUT 

Il s'agit pour l'instant du seul jeu de combat de la 
console. Son gameplay très dense satisfera amateurs 
et professionnels de la baston. 


DELLE LEE EEEE LECLERC EEE EEE RREREEEE ET ET TTL TETE 


PADS 


RACK DVD NIDEQ 


RACK AUDIO AVANCE 


CONSTRUCTEUR : MICROSOFT 
PRIX : ENVIRON 30 € 


Beaucoup d'entre vous sont rebutés par la taille 
de la manette officielle de la Xbox, jugée trop grosse. 
C'est vrai que son ergonomie n'a pas été pensée 
pour des petites mains européennes... Ecoutant 
ses détracteurs, Microsoft propose maintenant 

le paddle S, très inspiré par la manette officielle 
japonaise. Possédant exactement les mêmes 
fonctionnalités que sa grande sœur, les kilos 

en moins, elle bénéficie de la même précision 

des sticks et des gâchettes. Elle s'avère idéale pour 
faire découvrir aux plus jeunes les joies de Halo. 


SON ATOUT 

Design discret et soigné, parfaitement assorti à la 
console, le pad S, solide et précis, est une manette 
principale ou d'appoint parfaitement conçue. 


LES ACCESSOIRES 
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CONSTRUCTEUR : MICROSOFT 
PRIX : ENVIRON 30 € 


La Xbox est livrée en standard avec un excellent 
lecteur DVD de salon, que vous ne pourrez utiliser 
que si vous investissez dans cet ensemble 
comprenant une télécommande et un récepteur 
infrarouge assortis à la console. Vous aurez 

ainsi accès à toutes les fonctionnalités de ce format 
vidéo à la qualité d'image et de son inégalées. 
Couplée à un système sonore 5.1, votre machine 
se transforme alors en véritable home cinéma 
pour un prix défiant toute concurrence. Ça serait 
dommage de s'en priver... 


SON ATOUT 

Si vous souhaitez profiter pleinement de votre Xbox, 
le pack DVD est l'accessoire qu'il vous faut ! 

Vous amortirez largement l'investissement avec tous 
les DVD du marché. 


H Guide d'achat inversé. Les 5 nominés pour le titre de Tocard of the 
year sont : Circus Maximus, Bruce Lee, Dave Mirra 2, Shrek et Azurik. 


CONSTRUCTEUR : MICROSOFT 
PRIX : ENVIRON 30 E 


Les câbles fournis avec la console permettent 
d'afficher une image de très bonne qualité sur 
n'importe quel téléviseur. Sachez qu'il est possible 
d'améliorer celle-ci de manière significative ! Cette 
connectique inclut une sortie péritel RGB tirant parti 
du meilleur de votre téléviseur. Elle comprend 
également un petit boîtier permettant de relier en 
toute simplicité le câblage de votre système sonore 
5.1, notamment grâce à son entrée optique. 

L'outil indispensable pour tout gamer exigeant ! 


SON ATOUT 

Sans doute un peu cher, ce câble résout simplement 
tous vos soucis d'installation. N'oublions pas de 
mentionner son excellente qualité de fabrication. 


DECHAINEZ LE 


CONSOLES + 
Une belle et grande conversion ! 


CONSOLES MAK 
Jedi Hnight Il est un sacré bon jeu 


nInTENDO MAG L'OFFICIEL 
Une expérience unique dans un univers captivant 


Ce produit utilise une technologie logicielle sous licence d'id Software, Inc. id Technology ©1999-2002 
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J fanta stique l 


Zack ne fait pas dans la demi-mesure. Quand il achète 


line le, ce n'est pas 


POURJOueRe NolPLonaetalamensenniees SOn petit coin de paradis terrestre 


comporte plusieurs secteurs. Certains sont publics, d'autres p: 
secrets Entout Idevraitcomptenunedizaine de terrains de 
DIEPPE qu réserve de nomb: 
NoublieppasvoneappebphoteMmuelaui vous permettra 
detouslesreconsdelarnipel des faune et de sa flore. 


Cinq étoiles minimum avec 
piscine et tout le confort 
nécessaire des chambres 
et des suites royales. 
Tranquillement, les filles 
pourront s'y reposer, 
prendre le soleil ou 
| participer à quelques 
mini-jeux susceptibles 
de vous rapporter un peu | 
d'argent pour agrandir | 
votre garde-robe. 


La musique de DOAX rythme l'ambiance tour à tour 
paisible ou fougueuse des journées et des nuits de 
Zack Island. Bob Marley ou les Spice Girls, l'éclectisme | 
est de mise et les morceaux sont particulièrement bien 
choisis. Si tel n'est pas votre avis, vous pourrez toujours 
| profiter de votre propre sélection grâce à l'infatigable 

| disque dur de votre Xbox. 


CASINO 
Uniquement ouvert la nuit, un petit tour 
au casino clôturera souvent vos fins 

de soirée. C'est l'occasion de faire fructifier 
votre pécule grâce à différents jeux 

de hasard (roulette, Black Jack...) pour 
encore et toujours, acheter de nouveaux 
maillots pour vos nymphettes. 


rivés, d'autres encore 
volley différents. 
reuses surprises. 

de prendre des clichés 


nes font équipe et portent f 


Des boutiques sont disséminées sur l'île. 

7 Vous y achèterez maillots de bains, fleurs 
et autres cadeaux pour la volleyeuse que vous aurez 
sélectionnée au début de Ja partie, ainsi que pour celle 
que vous aimeriez avoir comme alliée. Une fois le cadeau 
idéal choisi pour votre élue (attention, certains finissent 
direct à la poubelle), vous irez faire le tour de la place 
‘en quête d'adversaires de jeu. Commence le match 
à proprement parler que Tecmo, développeur du jeu, 
et Tomonobu Itagaki, chef de projet, tiennent à rendre 
aussi accessible et riche que possible. 


ement 


FICUSI JU 
Visuellement, c'est déjà l'extase/Les mouvements 

sont quasiment humains et extrêmement nombreux. 
Les joueuses se positionnent toujours parfaitement par 
rapport à la balle et les différentes actions et réactions 
sont criantes de vérité, Pas de magie ou de coups 
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AU TEE S voulu fire de DOAX un jeu Halte, 
esthétique et fun avant tout. Les téléportations ninjas et 
les sauts à quatre mètres du sol sont restés aux vestiaires: 
avec les vêtements de ces demoiselles. Ça saute, ça smashe, 


ça plonge, ça réceptionne toujours avec la grâce naturelle 


qui caractérise Tina, Ayane, Christie et leurs rivales de 
toujours. Un vrai régal pour les yeux d'autant que les 
filles ne sont jamais statiques. Même au repos, elles sont 
toujours en train de se frotter... les articulations des 
chevilles ou des poignets ou d'ajuster les élastiques 
de leurs bikinis. Le joueur ne contrôle qu'une des deux 
volleyeuses mais pourra indiquer à sa partenaire 
l'orientation du jeu. La coordination des coéquipières 
varie en fonction des relations entre elles en|\dehors du 
terrain. N'oubliez pas que des petits cadeaux peuvent 
entretenir l'amitié et que les défaites, même sur une 
partie de volley sur la plage ne sont pas bonnes pour. 

le moral. Sinon, ne soyez pas étonnés de ne pas trouver. 


rouquins. Sûrement pour cela quil ny en a pas dans DOAX. 


1 Joutrougni comme le edécoure Cl tous les tés. fe sole ça ne téusst pas aux 


MAGASIN DE CADEAUX 
Là, vous allez vous faire plaisir en « customisant » 
votre joueuse: vernis à ongle, fleurs, lunettes, 
papillons... Pas moins de 200 objets différents 
attendent votre portefeuille. Tout est bon pour 
rendre votre volleyeuse un peu plus sexy. 

Tous ces objets sont strictement inutiles donc 
complètement indispensables. Ils servent aussi 
de cadeaux pour vos partenaires de jeux. 


MAGASIN DE SPORT 
Je ne sais pas pourquoi, je sens 
que certains vont squatter souvent 
de ce côté de l'île. Evidemment, 
C'est ici que vous allez pouvoir 
vous procurer de nouveaux 
maillots de bain. Ils sont variés 
et nombreux. Certains ne peuvent 
être débloqués qu'en réalisant 
certaines actions spécifiques qui 
n'ont pas encore été dévoilées. 


On aura tout vu! Après les moteurs 3D 
et les moteurs physiques, voici un tout 
nouveau concept: le moteur de bronzage. 
Croyez-le ou non, en fonction de la protection 
solaire, de l'huile et de l'exposition de votre 
personnage aux rayons du soleil, sa peau 
va prendre une teinte différente au fur 
et à mesure de la progression du jeu. 
Attention aux coups de soleil... 


Tom Clancey S 


ET VOUS, 
QUI VOUS COUVRE 


Furtif ® Silencieux ® Invisible 
Prenez le commandement d'une unité d'élite des forces spéciales de l'armée 
américaine et dirigez vos hommes dans des missions commando. Mélange 
révolutionnaire d'action explosive et de tactique militaire, Ghost Recon'" 
vous fera passer maître dans la stratégie militaire d'intervention rapide ! 


el 4 i 


À 0. |Bne OA |: D) = 74 


www.ghostrecon-fr.com 


__ De 
XCxE0Xx Ubi Soft 


—* 


Comme au Club > 


Autour de la piscine, on peut se reposer 
mais aussi participer à des petits jeux. 
Celui que nous avons pu essayer consistait 
à sauter d'une bouée à l'autre sans tomber 
dans l'eau grâce à un timing précis. 
Il ne manque plus que les G.O... 


Dead or.Alise X TV 2 


Ce n'est pas une nouvelle chaîne 

du câble et du satellite pour 
adultes mais le programme de télé qui 
vous attend dans votre chambre d'hôtel. 
Lors de l'aventure, vous allez pouvoir 
débloquer de nombreuses vidéos 
tournant autour du jeu. Bandes-annonces 
et différentes surprises vous sont 
réservées. La plus difficile à obtenir, 
l'ultime récompense, est une vidéo 
inédite de Ninja Gaiden, la prochaine 
bombe de Tecmo sur Xbox sur laquelle 
nous allons revenir très bientôt. 


ce limites de terrain: Tomoncbu Itagaki 


t'assez 

quand une des équipes m Fe Île point alors que 

le ballon est parti à quinze mètres après avoir touché 

le filet, rendant impossible toute réception pour le camp 
adverse. Dans la série des petites déceptions, il est encore 
impossible de jouer à 2 ou à 4 en mode Coopératif. 


Itagaki nous explique que la conception même du jeu 
ne s'y prête pas et qu'il faudrait revoir tout le système 
de caméras pour cela. Celui-ci perdrait alors énormément 
en dynamisme et Tecmo a voulu son jeu esthétique 
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avant d' être pratique. pure a fralecto een, 


en 
PE pe ai » et de conclure: 

« Vous, c'est différent, vous êtes journalistes, vous avez 
des amis. » Une curieuse façon de penser qui nous 

a vraiment laissés sans voix. Surtout que d'expérience, 
nous savons que même au fin fond de la campagne 
française, on trouve toujours facilement trois pèlerins 
pour venir jouer avec soi à la Xbox. Mais le Japon est 
vraiment un pays très différent du nôtre. Parfois en bien, 
parfois non... Toujours est-illque'dans l'état actuel 
des choses, exit le jeu à quatre et le mode Online. 

C'est vraiment dommage, d'autant que la sortie devrait 


£ certains des maillots de bains sont le résultat d'un concours organisé 
au Japon par Tecmo auprès des fans. 


, prendre en siemens DOAX semble posséder. 


les caractéristiques qui ont permis à DOA3 de s'ouvrir 

à tous les publics, du pratiquant aguerri par des dizaines 
de jeux de combats, au parfait débutant. Reste à espérer 
que la richesse de ce spin off version plage fera honneur 
à la série. Pour le moment, c'est difficile à dire: tous les 
mouvements n'étaient pas encore intégrés et les réglages 
pas encore établis. Mais les premières impressions 
laissent à penser que le nouveau titre exclusif Xbox 

de Tecmo ne se résumera pas à un/simple défilé de 
maillots de bain. Je dis ça au cas où la partie 
sportive intéresserait quand même quelqu'un... 


AM 
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Le personnage que vous choisirez déterminera comment l'action et le scénario évolueront! 
Une multitude de modes deijeu, dont un mode 2 joueurs, versus et coopération! 
Plus de 40 personnages jouables dans des scènes entièrement localisées en français ! 


CD by 
Force 


SORTIE EN NOVEMBRE 2002 je 


Dynasty Warriors 3 et le logo KOEI sont des marques déposées de KOEI Co. Ltd. © 2002 hons Lid. Tous droits réservés. 
Xbox et le logo Xbox sont des marques déposées ou propriétés de Microsoft Corporation aux U.S et/ou dans tous les pays ainsi que ceux sous licence Microsoft. 
THQ et le logo THQ sont des marques déposées et/ou protégées de THQ Inc. Tous en 


PLUS à PLAY >} 


Tout est fait pour que le jeu online 
avec Xbox Live soit aussi simple que 
le jeu sur console. Seul votre type 
d'installation Internet peut compliquer 
un peu les choses. 


>> Allumez votre Xbox. Normalement, 
vous savez déjà comment faire maintenant. 


>> Connecter le port réseau de votre Xbox 
à votre accès Intemet en utilisant ce câble. 


Le service de jeu en ligne sera en vente à partir de 


>> Sélectionnez le jeu compatible Xbox 
Live de votre choix et chargez-le. 


ive! sign in 


orsque la Xbox a été lancée, il était dair 
que sa carte réseau allait vite servir à autre 
chose qu'à relier deux consoles pour jouer 
de 2 à 16 joueurs en écrans splittés. Pouvoir 
y relier un hub et trois autres consoles pour 
s'amuser jusqu'à 16 était déjà un bon départ, mais pas 
suffisant pour la plus puissante des consoles. Oui, on 

en veut toujours plus. Parce qu'il n'est pas facile de réunir 
autant de télés et de personnes dans la plupart de nos 
domiciles, parce que l'on n'a pas toujours des amis sous la 
main, parce que l'on peut avoir envie de jouer à 2 heures 
du matin ou de voir s'il est possible de mettre une raclée 
au foot US à des Américains, il fallait plus. La solution, c'est 
le jeu en ligne. Et sur notre console, ça s'appellera Xbox 
Live. En Europe, il sera lancé pour le premier anniversaire 
de la Xbox, le 14 mars 2003. Concrètement, il vous faudra : 
> Une Xbox et une télé (c'est la base). 

> Une connection haut débit à Internet (cäble ou AD: 

> 60 euros pour acheter le pack. 


>> Validez votre compte (ça ne pre 
que quelques minutes). 


>> Et c'est parti pour le jeu à plusieurs ! 
Avec la voix en plu: Là, vous vous précipitez chez vous, et vous ouvrez le kit 


de démarrage. Dedans vous trouverez : 
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4 mars 2003. Préparez-vous à cette révolu 


XEQNX LINE 


on! 


> Un CD avec des démos online de Moto GP 
et de Whacked ! 

> Les détails de votre compte. 

> Le Xbox Communicator (le micro casque). 
> Un an d'abonnement au service. 


Pour vous connecter, il y aura deux grandes familles : ceux 
qui disposent du câble ou de l'ADSL avec un modem 
Ethernet, et ceux qui ont l'ADSL grâce à un modem USB. 
Dans le premier cas, vous branchez directement votre 
modem à l'arrière de la Xbox et il n'y a plus q 

paramétrer votre compte. Dans le second cas, il faut passer 
par votre PC ou un routeur. Ce n'est pas plus compliqué, 
juste moins pratique et plus cher. Nous n'allons pas 
aujourd'hui rentrer en détail sur ces explications, nous 
avons encore un peu de temps pour vous expliquer plus 
concrètement tout cela, mais signalons tout de suite que 
votre kit comprend une aide très complète et qu'en plus, 

il y a une aide téléphonique gratuite avec des gens aussi 
compétents qu'aimables. Dans les mois qui viennent, nous 
vous préparons une série de dossiers sur le sujet 

avant le grand démarrage en mars ! » 


1 Abonnement : rien n'a encore été communiqué sur les conditions 


ou le tarif d'abonnement pour la seconde année. 


LES DEMOS OÙ KIT 2» 


X FILES > XEOXLNE 


© Le pack comprend deux démos spéciales. Whacked ! est un jeu de Microsoft où l'on doit taper sur les autres joueurs en utilisant les armes disponibles. 
Le titre n'est malheureusement pas assez jouable pour être vraiment fun. Moto GP (THQ) lui est juste le meilleur jeu de moto sur Xbox. C'est un titre 


techniquement exceptionnel, qui sait proposer des courses réalistes ou franchement arcade en fonction des paramètres choisi: 


Si vous avez la version 


complète, vous pouvez débloquer les options du mode Bonus pour les réutiliser dans la démo du Live, voire y transférer votre propre pilote. C'est clairement 


le jeu le plus intéressant du pack, et ce à tout point de vue. La compétit 


té fait rage dans les parties et vous allez vite vous rendre compte que l'on trouve 


toujours un meilleur joueur que soi. Un avant-goût des sensations que vous réserve le Xbox Live ! 


»> Assurément le jeu de moto le plus génial sur Xbox, Moto GP est sans conteste 
la démo la plus sympa du pack. 


>> Un poil confus et frustrant, Whacked ! procure quand même quelques instants 


de fun. Allez, c'est qu'un bonus. 


>» Cela fait donc un peu plus d'un mois 
que le bêta test a commencé, 
réunissant pour l'Europe environ 10 000 
chanceux qui pourront s'amuser sur le Live 
gratuitement jusqu'en mars. Pour les 
récompenser de leurs efforts, ils ont une carte 
mémoire commémorative bien pratique pour 
transporter son compte avec soit (et jouer 

au bureau par exemple). Ce bêta test est 
cependant mondial, et l'on y croise 
essentiellement des Américains. Les parties 
en français sont encore bien rares, mais nos 
amis Canadiens y travaillent. Premier constat : 
ça marche très bien. Vraiment très bien, c'est 
fluide, il n'y a pas de ralentissement même 

à 16 sur Moto GP. Second constat : 

du branchement à la recherche de parties, 
c'est très facile. Vraiment très facile. Même 
des gens qui n'ont absolument aucune 
connaissance technique ou d'Internet ont 
réussi à se connecter et à se mettre à jouer 
en moins de 10 minutes. En fait, on a dû 
passer plus de temps à négocier le passage 
des câbles (l'accès Internet est rarement près 
de la télévision). Le jeu lui-même est empreint 
de la même logique, regarder l'encadré 
Rejoindre une partie, c'est vraiment comme 
ça. Troisième constat : la voix, c'est génial. 
Là, je vous renvoie sur l'encadré Xbox 


Communicator mais on remarque vite que 

les masques vocaux pour cacher ou modifier 
sa voix sont une fausse bonne idée. Déjà, 

il n'est pas toujours facile de comprendre les 
joueurs quand tout le monde parle. Mais avec 
ces modifications, c'est difficile et rapidement 
très pénible, surtout quand les joueurs le 
savent et en abusent. Heureusement, on peut 
facilement choisir de ne plus les entendre, 
voir carrément débrancher le casque (c'est 
indépendant du son du jeu). Maintenant, 

on comprend l'intérêt pour les enfants ou les 
femmes qui ne veulent pas se faire ennuyer, 
mais il y a peut-être des effets à atténuer. En 
parlant des joueurs pénibles, même des bêta 
testeurs peuvent vouloir tricher ou n'être que 
des pénibles (comme rouler à contresens pour 
percuter les autres). Par chance, il existe 

une multitude de parties en permanence 

et vous pouvez créer la vôtre. Dernier constat 
pour aujourd'hui : le Live c'est vraiment une 
expérience agréable, alors on a vraiment hâte 
de pouvoir se mettre à Unreal Championship, 
Ghost Recon ou encore MechAssault. 

Au moment où ces lignes sont écrites, aucun 
jeu complet n'est encore disponible. 

Et si les démos du Live sont sympas pour 
l'essayer, on a vite envie de passer 

à quelque chose de plus sérieux ! » 


2 Jusqu'au bout de la nuit : on peut trouver des joueurs à n'importe 
quelle heure (vive le décalage horaire) et on n'est que dans le bêta test ! 


XEOX COMMUNICATOR 2> 


© Il n'y a rien de mieux que de jouer avec, ou contre, 
des humains. L'ordinateur n'est jamais aussi bon, aussi 
imprévisible. Et vous n'avez pas les mêmes sentiments, 

la même envie de gagner. Si le jeu en ligne est 
indiscutablement une révolution pour les joueurs consoles, 
le support de la voix pour tous l'est encore plus. Haut débit 
oblige, les vitesses sont suffisantes pour permettre un jeu 
rapide et sans lag tout en permettant de parler. Dans Moto 
GP, comme on est jusqu'à 16 joueurs, vous n'entendez 

que les gens proches. Il est possible de couper le sifflet aux 
« lourds » ou 

de masquer votre 

voix (mais c'est 

insupportable 


pour les autres). 
Vivement que l'on 
essaye ça pour 
les jeux 

en coopération ! 


> NUMERO OX &S 


D'ici le lancement en France, il devrait y avoir une douzaine de titres compatibles disponibles. Microsoft fournit la technologie. Ainsi, on devrait bientôt voir 
la plupart des jeux Xbox proposer le petit logo Xbox Live. Une cinquantaine est déjà prévue sur 2003. En voici une petite sélection : 


Foncez voir le test en page 58, et Le premier FPS du Live, on aurait Une excellente introduction Intéressant en solo, Ghost risque 
vous comprendrez pourquoi on l'attend ! préféré ça à Whacked ! au football américain ! de devenir incontourmable en équipe. 


Plusieurs niveaux seraient disponibles Un RPG dans l'univers de Star Wars, Un autre FPS dont les modes Multi La voix devrait vraiment tout changer 
en download. Excellent ! on en dit plus ? ont fait fureur sur PC ! dans ce RPG online de Sega... 


Le challenger de NFL Fever 2003, Toujours pas annoncé pour l'Europe, Comme Splinter, il proposera divers Le vétéran du genre devrait encore 
l'Europe s'y mettra peut-être finalement. mais on ne désespère pas. téléchargements pour l'enrichir. renouveler la donne... 


Cette fois, cela se passe à Paris ! Le mod le plus populaire d'HalfLife Le premier jeu de basket en ligne ! Le jeu le plus attendu de la galaxie 
Un titre majeur en préparation. débarque en exclusivité. sera compatible bien sûr ! 


REJOINDRE UNE PARTIE 2» 


Une simplicité déconcertante au service du joueur. Exemple avec Lamborghini : 


Allez dans les options multijoueurs Vous pouvez créer votre partie ou faire Paramétrez votre recherche en fonction Le service vous trouve une partie en 
et choisissez Xbox Live dans les options. une recherche pour en trouver une. du jeu que vous voulez (niveau, difficulté). cours, vous pouvez commencer à parler. 
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se passe bien, nos premières impressions sur les jeux disponibles. Comme Unreal +) 


Morrowind 


< de Réduction 
Immédiale sur 


cette, sélection. de)JEUX 


Offre valable sur remise de ce coupon jusqu'au 31/12/02. 
Non cunulable avec boules autres promotions en cours. 


XBOX Moy Discembre 2002 - Code : 35028 


RESERVEZ VOS JEUX 


BÉNÉFICIEZ SUR CERTAINS TITRES DE RÉDUCTIONS 
OU D'AVANTAGES EXCLUSIFS EN RÉSERVANT 
GRATUITEMENT VOS JEUX. 


PRIX BAS GARANTIS 


NOUS VOUS REMBOURSONS LA DIFFÉRENCE 
SI VOUS TROUVEZ MOINS/CHER® 


JEUX D'OCCASION GARANTIS 1 AN | 
| LAN DE GARANTIE POUR LES JEUX ET DVD D'OCCASION. | 
6 MOIS DE GARANTIE POUR LES CONSOLES ET ACCESSOIRES. | 


FIDELITE RECOMPENSEE ! | 


| BÉNÉFICIEZ DE REMISES EN ADHÉRANT 
| GRATUITEMENT À NOTRE PROGRAMME DE FIDÉLITÉ. 


lc] PARIS/REGION! PARISIENNE 


PARIS/ST.LAZARE (9€) 6, rue d'Amsterdam 
PARIS/JUSSIEU)(5°m€) 46, rue des Fossés Si Bemard 
PARIS/ST/MICHEL (6°) 56, boulevard St Michel 
PARIS/VICTOR HUGO (16°7©) 137, av. Victor Hugo 
PARIS/VAUGIRARD (15°72) 365, rue de Vaugirard 
CARRE SENART!(77) C.Ccial Carré Sénart - Lieusaint 
CHELLES (77) C.Ccial Chelles 2 

ORGEVAL (78) C.Ccial Art de Vivre - Niv.1 

PLAISIR (78) C Ccial Grand Plaisir Sablons 
VELIZY:(78)\37, avenue de l'Europe [face C.Ccial Velizy 2) 
VERSAILLES (78) 16, rue de la Paroisse 
CORBEIL/VILLABE (91) C.Ccial Villabe A6 
ANTONY:(92) 25, av. de la Division Leclerc N20 
BOULOGNE !(92)/60, av. du Général Leclerc N.10 
LA'DEFENSE (92) C.Ccial Les Quatre Temps - Niv. 2 
AUENAY.5/BOIS (93) C.Ccial Parinor- Niv. 1 
MONTREUIL S/BOIS (93) C.Ccial La Grande Porte 
PANTIN (93) 63, avenue Jean Lolive - N. 3 

STDENIS (93) C Ccial!Si Denis Basilique 
DRANCY:(93) C.Ccial|Drancy Avenir 
CHENNEVIERES (94) C.Cciai Pince-Vent N4 

CRETEIL VILLAGE (94) 5, rue du Général Leclerc 
CRETEIL SOLEIL (94) C.Ccial Créteil Soleil 


KREMLIN BICETRE (94) 30 bis, ov. de Fontainebleau 
FONTENAY S/BOIS (94) C.Ccial Val de Fontenay 
ARGENTEUIL (95) C.Ccial Côté Seine (Ouverlure Nov) 
CERGY PONTOISE (95) C.Ccial Cergy 3 Fontaines 
GONESSE (95) C.Ccial Usine Center - ZAC Paris Nord 2 
L'ISLE ADAM (95) C.Ccial Grand Val 

SAINT BRICE (95) C Ccidl Carrefour - 50 av. Robert Schuman 
SANNOIS (95) C.Ccial Carrefour 


PROVINCE 


MARSEILLE (13) C.Ccial Grand Littoral 

HEROUVILLE ST CLAIR (14) C.Ccial StClair 

DUON (21) CCcial Géant Chénove 

DLJON (21) C.Ccial Carrefour La Toison d'Or (Ouverture No 
VALENCE (26) C.Ccial Valence 2 - Quartier du Plan 
EVREUX (27) 18, rue de la Harpe 

TOULOUSE (31) 14, rue Temponières 

BORDEAUX (33) 61, rue Porte Dijeaux 

BORDEAUX (33) C.Ccial Carrefour Rive Droite 
RENNES (35) 20, rue du Maréchal Joffre 

REIMS (51) 44, rue de Talleyrand 

DOUAI/FLERS (59) C.Ccial Carrefour DouaiFlets RN 43 
LILLE (59) 52, rue Esquermoise 

LILLE (59) C.Ccial Euralille 

LOUVROIL (59) C.Ccial Auchan Louvroil (Ouverture Nov] 
COMPIEGNE (60) 37,39 cours Guynemer 


LYON (69) 5, rue Victor Hugo 

ST GENIS LAVAL (69) CCcial Si Genis 2 

LE MANS (72) 44, 48 av. du Général De Gaulle 

LE MANS (72) C.Ccial Carrefour Centre Sud (Ouverture Non) 
ALBERTVILLE (73) C Ccial| Géant Casino 

AMIENS console (80) 19, rue des Jacobins 

AMIENS PC (80) 1, rue Lamarck 

AVIGNON (84) C.Ccial Cap Sud - Route de Marseille 
POITIERS (86) 12, rue Gaston Hulin 

LIMOGES (87) C Ccial St Martial - Avenue Garibaldi 


Réservez VOS jEUX 


- dans voire SC0re-Rames. 
- par. téléphone : O1 46,735 720 
- surnofre/sile : scoregames.com 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


WWW:scoregames:com 
@® 01735720 


RCS Nanterre B 385 215 603 
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Cyril Berrebi 

Fonction : RCA 

Mon cadeau de Noël idéal 
une séance d'épilation 
intégrale pour enfiler ma 
tenue lycra de catcheur 
mexicain, « El Censuror ». 


Cyrille Tessier 

Fonction : RC 

Mon cadeau de Noël idéal 
un peu de mémoire pour 
me souvenir des numéros 
de téléphone des filles 
que je rencontre. 


Frédéric Brunet 

Fonction : chef de rub 
Mon cadeau de Noël idéal 
une chaîne double 
maillage pour 

me maintenir à proximité 
de mon bureau. 


Ghislain Masson 
Fonction : pigiste 

Mon cadeau de Noël idéal 
cher Père Noël, j'aimerais 
obtenir une carte de 
membre du Donjon des 
plaisirs coupables. 


Jean-François Mariotti 
Fonction : pigiste 

Mon cadeau de Noël idéal 
un second rôle dans 
Rocco et ses sœurs 

et une paire d'échasses 
pour être à la hauteur. 


Läm Hua 

Fonction : pigiste 

Mon cadeau de Noël idéal 
une panoplie de Ken, ça 
me changera des tenues 
de Barbie ! Pas très hype 
pour une fashion victim. 


Thomas Diouf 
Fonction : pigiste 
Mon cadeau de Noë 
une caméra DV pour 
filmer l'histoire de ma vie. 
Et celle de mon chat. 

Ça sera un court-métrage. 


Keerm Tran 

Fonction : pigiste 

Mon cadeau de Noël idéal 
mon poids en gel coiffant, 
fixation extrême. Comme 
ça, je serais tranquille 
pour l'année. 
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SRERTISE 


SOMMAIRE - MODE D'EMRLAI 


LE PÉRENAEL 
NÉRTErTNAR 


« Concentrez-vous en priorité sur le genre qui vous intéresse avant de tenter de nouvelles 
expériences ; vous aurez toute l'année pour ça ! » 


On commençait à s'impatienter ! Ce mois-ci, nous avons 
| le bonheur de vous présenter une rubrique Tests 
telle que nous l'attendions depuis le lancement 
du magazine. Les éditeurs ont mis le paquet et sortent 4 
1 une avalanche de bons titres en cette fin d'année. 

On ne sait plus où donner de la tête devant une telle abondance 
d'excellents produits ! Croyez-moi, nos nuits sont courtes, très courtes 
en ce moment... || devient de plus en plus difficile de se ménager 
quelques heures de sommeil alors que l'on a entre les mains des softs 
comme Splinter Cell, Medal of Honor, MechAssault, NBA Live et d'autres 
titres de ce calibre. Abondance de biens ne nuit pas, mais là on vient de 
toucher un sacré jackpot et il est difficile de rester insensible devant tant de 
hits ! Pas facile également de gérer raisonnablement son budget : 8 jeux 
méritent l'investissement. Voilà une dépense qui fait mal au portefeuille ! 
Evitez donc le travers de la boulimie (en ces périodes de fête, 
l'indigestion guette !) et concentrez-vous en priorité sur le genre qui 
vous intéresse avant de vous lancer dans de nouvelles expériences ; 
vous aurez tout le reste de l'année pour ça ! On n'insinue pas que la 
qualité des jeux va baisser au cours des prochains mois, loin de là, 
mais attendez-vous cependant à une sérieuse accalmie. A l'inverse de 
la fourmi, le gamer fait des provisions l'hiver pour ne pas être 
dépourvu les beaux jours revenus... Il ne nous reste plus qu'à vous 
souhaiter un très heureux Noël et surtout plein de cadeaux au format 
boîte DVD au pied du sapin ! 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


Vous remarquerez certainement des différences de qualité entre les images des jeux testés dans cette rubrique. 
Explication : selon la version mise à notre disposition par l'éditeur, nous employons une carte d'acquisition vidéo 
(images pas très nettes) ou un système de capture réseau propre à la Xbox, offrant de bien meilleurs résultats. 
Nous utilisons aussi des images mises à disposition par les développeurs, de très bonne qualité également. 
Cependant, nous veillons à ce que tout soit conforme à la réalité et n'embellisse ou n'enlaidisse le jeu... 
Impartialité avant tout ! 


CESYSMEME DEINOTATION 


De 0/à:5 De6 à Del0/a13 Den4'an7. 18*et plus 
Scandaleux ! Des gros C'est pas mal, Unibonititre, Chef-d'œuvre 
—_ACe/jeu n'aurait soucis mais: —_Zquilsauralvous en vue | Rares 
jamais dû être mis de conception C'est ainsi que occuper et Vous serontiles jeux à 
envente tant empêchent ce jeu l'on peut résumer réjouir. Il mérite obtenir l'appellation 
ses carences sont d'atteindre la nos sentiments l'investissement Elite... Ces titres 
inacceptables. moyenne. Même devant un jeu ayant et se positionne rendront vos amis 
Complètement raté vous aimez le genre, obtenu une telle comme un classique verts d'admiration 
sur la forme et il existe toujours note. Jetez un œil dans sa catégorie. devant tant de 
le fond, il ne mérite une alternative. A dessus si le thème Achetez-le, vous raffinement et de 
que l'oubli. acheter en soldes... vous intéresse, ne le regretterez pas. débauche technique. 


SOMMAIRE - MODE D'EMRLAI 


LE TEXTE 

Une argumentation concise qui examine 

les points forts et les défauts du titre, 

Le testeur y exprime son avis en toute liberté. 


ENCADRE 


L'un des points les plus intéressants du jeu est 


ici expliqué en détail. Que cela soit l'éventuel 
mode Multijoueur, un petit coup de pouce 
sur un passage précis ou un petit détail qui 
fait la différence, nous n'avons pas pu résister 


Ghost Recon 
Harry Potter 


IMAGE 


Faites-vous une idée 
des graphismes. 


2) plus que vous pour rugi | 


à l'envie de vous en dire plus ! 


SEGA GT 2002 


LES ICONES 


Le premier symbole 

vous indique que ce jeu est 
une exclusivité de la Xbox 
et que vous ne le trouverez 
sur aucune autre console. 
Le deuxième signale 
qu'une version jouable 

de démonstration est 
disponible sur le DVD qui 
accompagne le magazine : 
vous pourrez y jouer 

une fois la lecture terminée 
(ou avant si vous n'êtes pas 
patient...). Enfin, le dernier 
vous signale la présence 


d'une vidéo de présentation 


incluse dans le DVD. 


LE RANE VERDICT 


La synthèse du texte principal. Sa lecture est un bon moyen 


pour se faire rapidement une idée avant de se plonger 
dans le texte. 


INFOS PRATIQUES 


Vous trouverez ici les petits renseignements 
indispensables pour mieux connaître 

un jeu. Outre le nom du studio 

de développement, vous saurez si le titre 
possède ou non un mode Multijoueur, si 
des accessoires spécifiques sont conseillés 
pour sa pratique et, plus important encore, 
son prix ainsi que sa date de sortie. 


James Bond Nightfire 
Marvel Vs Capcom 2 

9 MechAssault 
Medal of Honor 

Micro Machines 
NBA Inside Drive 

) NBA Live 2003 

Nickelodeon 
Robotech : Battlecry 
Roger Lemerre 

9 Serious Sam 
Splinter Cell 
Tiger Woods 2003 
Tony Hawk 4 
Total Immersion Racing 
Tÿ le Tigre de Tasmanie 
Unreal Championship 

» Sega GT 


SOMMAIRE 


80 


99 


DU LEROCT 


GRAPHISME 

La Xbox est un monstre de 
puissance : les jeux doivent donc 
nous en mettre plein les yeux ! 


TOURBILITE 

Détermine la facilité de la prise en 
main et la cohérence du gameplay. 
Un facteur très important, vu la 
relative complexité de la manette. 


AA BIEN NU! 


SON 


| Un paramètre à ne pas négliger, 


surtout sur une console qui gère 
les effets sonores en 5.1. 


DURÉEDEMNIE 


De cinq minutes à plusieurs mois, 


l'espérance de vie d'un jeu varie ! 
Nous analysons l'intérêt du titre, 
en solo comme en Multijoueur. 


4 DOMmMAGE.. 


+ Un détail qui nous a 
vraiment enthousiasmés. 


= Les développeurs n° 


ÊES STARS DÙ X 


Vous trouverez ici la synthèse du test. Tout ce qu'il faut savoir en un coup 


d'œil est ici, Mais pour plus d'explications, lisez le reste ! 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX NERDICT 


Les jeux Elite  Lejeu du mois La sélection Xbox Live 

Le top. Les titres qui C'est un titre qui sort Un avis purement On peut y jouer en 
obtiendront cette nettement du lot subjectif. ligne ou télécharger 
distinction peuvent commun grâce à des Ces jeux ont fait des suppléments 
être achetés les yeux qualités indiscutables. l'unanimité grâce à une 

fermés tant Investissement à la rédaction : connection haut 
leur finition est conseillé, faites-nous nous avons du mal débit. Idéal 
‘exemplaire. confiance ! ä:en décrocher! en multijoueur. 


> NUMÉRO DIX 43 


L 


ps 


SOLE MAGAZINE OFFICIEL XXE OX m Bonus; Le jeu comprend un making-of avec interview des développeurs. 
Voire même de Sam Fisher ! Et pas besoin de kit DVD pour le lire 1 


Le maître des ombres et des se 
Gloire à Sam Fisher, un héros t 


U 
1X 


SRUINTMER 


LE mncarne cenonx m90ù 


e mois dernier, à l'occasion 
d'un épais dossier, nous vous 
faisions part de notre tentative 
malheureuse de raid furtif sur 
les locaux d'Ubi Soft. Depuis, 
toute l'équipe du MOX 

a été renvoyée illico en camp 
d'entraînement, le temps 

de refaire des classes dignes 
de ce nom. Las ! Pour nous, 


pas de base cachée dans le désert, rien que 
nos locaux de Levallois-Perret réaménagés 


pour l'occasion. 
commandos sur 


Au programme, opérations 
la photocopieuse, camouflage 


rapide derrière la machine à café, crochetage 
de l'armoire des jeux, ou encore raid éclair sur 
la rédaction de l'Officiel Nintendo. Tant d'efforts 
pour se rendre compte de la difficulté à agir 


L Choix assumé : parmi les mouvements impossibles à effectuer, notons que Sam ne sait pas 
rempet D'après ses créateurs, c'est parce qu'il ne rampe jamais devant personne | 


Lisp once x9o8 


OÙ ME 


de manière furtive aux côtésid' 
et d'un rédac'chef adjoi 

et d'une discrétion de catch 
déjà essayé de jouer au camélé 
Hogan à vos côtés, vo 

c'est au moins le cas de Sam 
de Splinter Cell : malgré une. 
nettement supérieure à la 
parvient encore à nous faire 
vertus furtives extraordinaires. 
le personnage se pose quasime 
de la Xbox elle-même, de sa plastia 
imposante et de ses subtilités cach 
Pour autant, Splinter Cell sera:t-ille jeté 
emblématique de cette fin d'année, 
élu comme tel à l'unanimité Avoir, 
car si bien des joueurs trouveront leur 
compte dans ce concentré de plaisir 


>> En Géorgie, Sam découvre les prémisses 
d'une guerre à l'échelle mondiale. 


L 


> Petit détour par une plate-forme 
pétrolière, le temps de contempler la mer. 


| SAM FAISHER., GLOBE TROTTER >> 


) Les décors de Splinter Cell vont du très impressionnant au plutôt terne. Mais, au moins, nous offrent-ils la chance de voir du pays ! 


# La reddition n'est jamais une option dans Splinter Cell! 


LES LOIS DE LA 
PHYSIQUE >»> 


Voici une petite démonstration 
> des possibilités étonnantes 

du moteur physique de Splinter Cell. 
Jugez par vous-même ! 


>> Ce garde pataugeait dans l'eau : 
une balle électrique dans la flaque lui a réglé 
son compte ! Zzzzap ! 


>> En tirant sur cet aquarium, l'eau 
se déversera sur le sol selon une physique 
rigoureuse. 


Se LE MAGAZINE OFFICIEL 


»> Une petite visite clandestine de la CIA 
s'impose pour y dénicher une taupe. 


>> Vous connaissiez le Myanmar 
by night ? Révisez votre géographie ! 


1e + 
# Pas de reflets ? Une des rares limites du moteur 3D... 


» ludique, d'autres risquent bien de se décourager 
"#7 face à un titre sans concessions. Ainsi on laissera 
de côté la comparaison avec Metal Gear Solid 2 : au-delà 
du traitement scénaristique, le bébé de Kojima s'affirme 
comme un jeu d'action tous publics, une immersion dans 
une aventure où la furtivité tient plus souvent du gadget 
ludique que du véritable enjeu. Dans Splinter Cell, 

en revanche, pas de boss à pulvériser à coups de lance- 
roquettes et nuls tanks géants : ici, dès que les balles 
commencent à fuser, c'est un peu des chances de victoire 
qui s'amenuisent ! A ce titre, le nouveau hit d'Ubi Soft 
s'affirme avant tout comme une simulation d'infiltration, 
une véritable immersion d'un réalisme brutal dans l'univers 
de l'espionnage moderne. Et s'il fallait comparer cette 
ambition à un jeu précis, c'est à la série Dark Project sur PC 
qu'il faudrait faire référence : voleur médiéval ou agent 

de la NSA, le challenge n'est pas très éloigné. Dans 

des lieux hautement sécurisés, là où nul quidam n'oserait 


® Sachez compter : encombrement oblige, les munitions de vos armes sont 
vraiment chiches. Particulièrement les munitions non-létales, alors économisez-les. 


se hasarder, là où chaque garde a subi un entraînement 
d'assassin sans foi ni loi, seul les meilleurs, les plus aguerris 
ou les plus zens d'entre tous les joueurs auront une chance 
de progresser plus loin que le premier couloir. Une vraie vie 
de barbouze, où l'on flippe plus qu'on ne rigole, où 

le moindre rayon de lumière inopportun peut signifier la fin 
d'une mission, voire la mort du héros. Pour peu que l'on 
ose une comparaison cinématographique, Splinter Cell tient 
plus du premier Mission Impossible réalisé par Brian 

de Palma, avec son atmosphère paranoïaque et ses 
opérations borderline, que de sa suite explosive, mise en 
scène par un John Woo plus racoleur qu'inspiré. Si Splinter 
Cell affiche les exigences d'un titre d'espionnage hardcore, 
il possède en revanche la meilleure des maniabilité 
disponibles sur Xbox. Quels que soient les besoins 

du joueur, rares sont les mouvements auxquels Sam Fisher 
ne peut se plier. On a déjà écrit beaucoup sur sa souplesse 
légendaire, mais il faut le voir grimper à un poteau, à une 


# Ces mines ne peuvent être détectées qu'en vision infrarouge. 


ECHELON:= 
En marge dela légalité 


Echelon3, l'organisation quila recruté 
Sam Fisher, est une structure 
autonome affiliée à la NSA,'un|peu comme 
à la grande époque des agences 
contractuelles de la/CIA!'Alja/différence 
quella NSA'n'alaucundroit d'ingérence 
directe d'ordinaire, ses opérations 
se limitant à la surveillance 
des communications. || luilest donc 
théoriquement impossible de diriger 
des missions d'infiltration physiques. Si elle 
a pu monter une pareille opération, c'est 
en invoquant le flou qui entourela fameuse, 
5ème Liberté : celle-ci autorise à bafouer 
toutes les lois nationales ou internationales 
afin de protéger les plus hauts intérêts 
de la sécurité américaine: 


SRLNTEREELL 


h Contrairement aux rumeurs entendues 

7 ça et là sur les forums du Net, le doublage 
de Splinter Cell ne s'avère absolument pas 
catastrophique. En matière de médiocrité absolue, 
on se situe même bien loin du premier Metal 
Gear Solid ! Sam Fisher lui-même est plutôt 
avantageusement doublé par la voix officielle 
d'Amold Schwarzenegger. La plupart des seconds 
rôles s'en sortent bien, mais certains bad guys ont 
malheureusement hérité d'un traitement ridicule. 
Ainsi, ces Chinois qui s'obstinent à parler comme 
dans la VF ratée d'un film de Jackie Chan ! Alors, 
humour involontaire ou délire des traducteurs ? 


DRIGINATED AT MY 


cz pe 


Æ Ce micro-espion s'avérera bien pratique lors de certaines missions d'espionnage. 


# Dépêchez-vous de rentrer avant le rhume ! 


Er 


grille, à une échelle, glisser le long d'un câble, ou encore s'y 
agripper des mains ou des pieds. Capable de multiplier les 
grands écarts entre deux parois, Sam peut également sortir 
son arme de poing dans ces situations périlleuses afin 
d'ajuster un importun, quand il n'utilise pas le corps d'un 
ennemi pour couvrir sa progression. Et s'il ne possède 
aucune main libre pour ajuster ses lunettes de vision 
nocturne, il s'acquittera de cette tâche d'un mouvement sec 
de la tête ! Mieux encore, son rythme de marche se plie 
aisément au degré de pression exercé sur le stick, en mode 
de déplacement normal comme en mouvement furtif. 

En fait, plusieurs pages ne suffiraient pas à détailler toutes 
les possibilités du personnage tant le jeu réserve 

de surprises, depuis la descente en rappel (deux méthodes 
différentes !) jusqu'aux chutes talons en avant sur les 
nuques des gardes. Et le tout sans jamais multiplier des 


1 Remise de prix : l'Oscar de la furtivité est remis à Fred ! C'est bien simple, 


il disparaît parfois de son bureau pendant des heures, et personne ne s'en rend compte. 


combinaisons de boutons trop complexes ou improbables. 
En fait, la maniabilité est si logique et intuitive que vous 
vous surprendrez parfois à accomplir certains gestes sans 
même y avoir réfléchi. Il faut reconnaître qu'à l'écran, Sam 
ne met jamais une once de mauvaise volonté dans la 
réalisation de vos ordres, avec des animations formidables 
propres à chaque action. Les divers déplacements sont si 
décomposés, si précis qu'on peut presque voir les muscles 
jouer de manière réaliste ! Et pas un ralentissement dans 
le moteur graphique ne vient gêner cette simplicité et cette 
fluidité. Seul bémol dans une maniabilité si incroyable 
qu'elle tient presque de l'interface cybernétique, l'absence 
d'alternatives dans la configuration des boutons. 

A l'heure ou de plus en plus de jeux offrent 

ce confort, Splinter Cell ne fait guère de concessions 

aux gauchers et autres originaux du pad. 
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RIEN QUE ROUR OS JEUX 2> 


Ce menu propose F 


diverses 


le contexte. 


interactions selon h E 


Un message vient 
régulièrement 
vous rappeler 

votre but actuel. 


Trouvez 
BE RE STE 


FA 


# Mieux vaut toujours cacher les corps des ennemis dans l'om 
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Œ=lintésa n 
te actio 


la barre de vie 


h 
4 a parfois tendance 


! 


à baisser très vite. 


Ces icônes 


renvoient à votre 
Palm, ou les infos 


sont stockées. 


. Cette jauge représente 
votre niveau 


de furtivité actuel. 


‘arme ou le gadget 
sélectionné est 


# En infrarouge, les cadavres perdent progressivement de leur chaleur ! 


Avec sa maniabilité parfaite et son concept sans concession, 
Splinter Cell n'hésite pas à jouer la carte du jeu élitiste mais 
passionnant. Heureusement, deux modes de difficulté sont proposés : 
Normal ou Difficile. Adeptes de la facilité, passez votre chemin ! Même 
en mode Normal, les vertus de l'espionnage seront mises à rude épreuve. 
Tout au long de neuf missions très vastes, il s'agira essentiellement 
de se glisser en pays étranger afin de récupérer des documents, des 
témoignages, de libérer des otages ou d'enregistrer des conversations. 
Souvent, Sam ne bénéficiera même pas de la liberté de tuer les gardes 
sur son passage. Morale et diplomatie oblige, la NSA ne peut cautionner 
des meurtres qui pourraient mener tout droit à une guerre mondiale. 
Alors, à l'exception de quelques raids brutaux très ponctuels, un certain 
pacifisme vous sera imposé, à peine ponctué par divers coups sur 
la nuque et autres balles électriques ou assommantes. Et encore ! Parfois, 
mêmes ces options non létales vous seront refusées, tant la discrétion 
absolue sera de mise. Quand on vous dit que vous n'êtes pas là pour 
rigoler... Mais ceux d'entre vous qui privilégient les déplacements dans 
l'ombre, ceux qui aiment passer silencieusement dans le dos de leurs 
ennemis, ceux qui apprécient la tranquillité des conduits d'aération 
et l'observation patiente des rondes de gardes, ceux-là seront comblés 
par un titre qui multiplie les occasions de fourberie. 
Et si l'on a beaucoup glosé sur le système de lumière dynamique 
de Splinter Cell, reconnaissons-lui d'offrir avant tout un argument ludique 
essentiel. Quelle que soit la réussite graphique du moteur 3D de Splinter 
Cell, il propose avant tout une gestion étonnante de l'obscurité et de ses 


1 Bonne adresse: le site officiel de Splinter Cell regorge d'images 
et d'infos sympas. Une petite visite s'impose donc ! wwwisplintercelLcomufr. 


# Les flammes infligent des dégâts, alors prudence ! 


SRLINTER CELL SRE 


LS 
# La vision noctuni 


Infiltrez-uous dans l'immeuble Kalinatek. 


KART 


Æ Les câbles permettent de s'infiltrer partout ! 


Pl 


Æ Les descentes en rappel sont rares dans le jeu, mais toujours jouissives. 


divers degrés. Si une jauge est là pour vous 
»> rappeler votre degré de furtivité, la simple 


observation suffit souvent pour distinguer la pénombre 
rassurante du danger immédiat. Rien de théorique, donc, 
dans vos déplacements ; ici, le danger se vérifie de visu. 
Comme une bonne partie du reste du décor, il est possible 
de détruire quasiment toutes les sources de lumière. 

Mais gare aux vacarmes ! Qu'il s'agisse de bris de verre, 

du chuintement de votre silencieux ou de bruits de pas trop 
précipités, c'est tout un bataillon de gardes suspicieux qui 
pourrait débarquer ! Tout comme les lumières dynamiques, 
les sons n'ont jamais été aussi bien gérés, et de manière 
aussi réaliste, que dans Splinter Cell. Et comme l'IA ennemie 
se montre à la hauteur de cette précision visuelle et sonore 
les joueurs les plus imprudents ont bien du souci à se faire 
En effet, les réactions des gardes possèdent une efficacité 
rarement atteinte. Pour peu que vous allumiez ou éteignez 
une pièce, vous pouvez compter sur la réaction étonnée 
d'un ennemi proche qui ne manquera pas de venir y jeter 
un œil. En règle générale, tout événement inhabituel 
entraînera une réaction semblable de leur part. En situation 
de combat, les équipes de vigiles composent souvent 

des tactiques élaborées pour vous prendre en tenaille ou 

à revers. Vous êtes niché sur une hauteur ? Ils n'hésiteront 
pas à emprunter d'un même élan l'échelle et l'escalier 

qui mènent jusqu'à vous. Et comme ils se montrent au 
moins aussi précis que vous l'êtes, le moindre affrontement 
peut mener à la catastrophe s'il n'est pas soigneusement 
préparé. En revanche, pour peu que vous bénéficiiez 

de la surprise et que vous sachiez bouger rapidement dans 
l'ombre, vous aurez tout loisir d'abattre vos cibles pendant 
qu'elles s'échineront à tirer sur un adversaire invisible. Mais 
aussi impressionnante soit-elle, l'IA laisse souvent apparaître 
une structure scriptée un peu trop évidente, comme si 

elle cherchait à imposer la bonne combinaison d'actions 

à entreprendre. lci, il faudra suivre tel personnage plutôt que 


M Pondifs : le scénario n'éviti un cliché, y compris la relation Sam 
et sa charmante petite fille au téléphone, entre deux missions. Sacré Tom Clancy ! 


| SAM FISHER 
| EN TOURNEE 


Si vous habitez, ou que vous vivez du côté 

de Paris ou de Lyon, peut-être avez-vous eu 
la chance de tomber sur quelques opérations 
promotionnelles réalisées par Ubi Soft pour 
le lancement de Splinter Cell. Concerts, spectacles, 
expositions, salons divers ont été envahis par le dodge 
4x4 et les animateurs aux couleurs du jeu. 


>> Ÿ sont pas beaux les Sam Fisher français ? 
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NISITE CHEZ Q >» 


Contrairement à bien des jeux, Splinter Cell ne propose qu'un équipement transportable de manière réaliste : une arme de poing munie d'un silencieux et, plus tard, 

un fusil d'assaut très spécial, conçu pour fonctionner avec diverses munitions, des plus pacifiques aux plus létales. En matière de gadget, on apprécie particulièrement | 
l'outil de crochetage qui se manie en jouant sur les vibrations du pad. Sans parler des diverses mini-caméras, parfois assez fines pour être glissées sous les portes, parfois 
équipées pour lâcher du gaz ou attirer les gardes d'un bruit. Et ce n'est pas tout, il vous reste encore beaucoup à découvrir ! 


Une mini-caméra tirée sur le mur, et on peut 
observer ce garde à loisir. 


Petit coup d'œil sous la porte avant de pénétrer 
dans cette pièce. 


[DESARMER MINE 


Le - 
# Sam est capable d'adopter les postures les plus délicates pour franchir un obstacle. 


NERDOILT 


l'éviter ou l'abattre, sous peine 

de voir la mission échouée. Là, il ne 
sera pas possible d'assommer tel ennemi 
en toute discrétion, et il conviendra plutôt de le 
contourner ou d'attendre son départ. Bref, très 
scénarisé et fort malin, Splinter Cell s'avère 
parfois aussi très linéaire. 
En règle générale, cette linéarité s'impose de 
manière assez transparente, essentiellement 
grâce à un level design de qualité. Mais 
à l'occasion, on peut buter bêtement un long 
moment faute de liberté et d'une issue qui 
ne se laisse pas dévoiler facilement. C'est 
rageant, mais c'est bien le seul défaut d'un jeu 
par ailleurs parfait dans son genre. Alors certes, 
avec son style photoréaliste sans fioritures, 
son atmosphère déshumanisée et son peu 
de goût pour l'action pure, Splinter Cell ne fera 
pas forcément l'unanimité. Déjà, parmi ceux 
d'entre vous qui ont joué à la démo, il en est 
quelques-uns pour regretter son esthétique 
froide ou son absence d'optimisation 16/9, 
et d'autres voix s'éléveront bientôt pour 
stigmatiser un scénario d'un américanisme 
pontifiant. Mais par ailleurs, et pour tous les 
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adeptes de l'intrusion et de l'espionnage 
hardcore, ce jeu réussit haut la main son pari 
ludique. Peut-être parce qu'il oublie d'être 

un film justement. Peut-être parce qu'on 

se fiche un peu que Sam Fisher emprunte 

ses traits à George Clooney, ou que le scénario 
échoue à souligner de grands thèmes 
métaphysiques, politiques ou génétiques. 
Peut-être parce qu'au lieu d'aligner les séances 
de brainstorming fumeuses, les développeurs 
se sont acharnés sur le gameplay jusqu'à lui 
donner la beauté et l'efficacité du diamant. 
C'est donc aux amateurs de bijoux polis aux 
tranchants acérés que Splinter Cell s'adresse. 
Pas aux joueurs du dimanche, ni aux fans 

de Party Games. Mais plutôt à ceux qui 
connaissent les vertus de l'ombre et les plaisirs 
du crapahutage discret, ceux qui privilégient 
les plans rodés de manière maniaque, 

tous ceux capable de tuer d'une seule balle 
bien ajustée. Ceux-là seront récompensés 

par un des meilleurs orgasmes ludiques 
offerts jusqu'à présent par la Xbox. 

Un plaisir solitaire et silencieux, comme 

de bien entendu, 


GRAPHISME 

Un photoréalisme à la froideur 
assumée et des effets de lumière 
de toute beauté pour un résultat 
avant tout efficace. 


OUREBILITE 
Même si le genre peut désorienter 
certains joueurs, la prise en main 
est parfaite et totalement intuitive. 
Proche de la perfection 


INFILTRE 
® 


+ Des missions passionnantes. 
+ Une maniabilité impeccable. 


+ Des effets de lumière 
somptueux 


Même s'il a su se 


Ÿ 


SON 

Du 5.1 parfaitement géré pour 
une grande clarté et une précision 
diabolique dans les effets. Et 

une musique stressante à souhait. 


OUREÉEDENIE 

Durée de vie : 9 missions longues 
et difficiles pour une vingtaine 
d'heures de jeu. Sans compter 

les futurs téléchargements du Live. 


REREÉRE 


“ Impossible de configurer 
le pad 
= Pas de 16/9. 


moins discret que son héros dans les médias, 


Splinter Cell ne déçoit pas un seul instant. Un jeu exigeant, 
où l'infiltration devient un sacerdoce passionnant. 
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= Parfois un peu trop linéaire. 


2 Rappel : si vous souhaitez essayer le jeu avant de l'acheter, n'oubliez pas que le MOX 
en proposait une démo le mois dernier. Il doit être encore possible de dégoter ce numéro. 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces | avec ASTUCES 
J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU | OÙUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 
AÏE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS! 
’RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 
ZUT, J'AI PAS LA CLÉ | LA PORTE EST OUVERTE 
PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LÀ ? 
DUR À BATTRE, LUI | DÉSINTÉGRÉ, LUI 


3 VECI E CIRCIUIITS CU A DOW 
ROUITS, CEST TOUI YES!I 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
© 0892702711 


E: 0901 701 501 E#H 0900 70 200 


=== = 

rm — | ES |, 
: Lara A HA 
NOUVEAU È | | 55. | 
Sur 3617 ASTFAX, des Î | rs | = ;l. | 
tonne ides, Ë ë 5 | AE li | 
n n | Sr li 

guide = — | PTE |! | 

| recew ent Ë Ë Va 

par fa de É Î ve oil | 
| main fous E : —— — LÉ, | 
| pouve ne À É | - | {|| 
copie he Ë = || 

tions lus Eergk Prsonerofwar, Exemple Espion pour cible, Exergle: Ghost Recon, Berge Halo, Berg Silent Hi 2: Inner feors, 
rapide que de recopier! ue complet La cartel Mission 2 qe Halo! La carte! | 


__ 3617ASTFAX | 
ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 800 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC, MISE À JOUR PERMANENTE 


Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connaître les coups qui font mouche ou ne -0892702711 ou par minitel: 3615 
ment des armes avec un simple code, de le code du circuit caché, astuces®, est à astuces. 


Puel 0897 € 3615, 0892: 0,14 € 3617: 0,84 € 0899: 1,35€ + 0,14€ 0900: 0,45 € 


# Attention, les ennemis arrivent de partout ! # Ici, les explosions sont particuliè é . # Le jeu comporte assez peu de cinématiques. 


a ne doit pas être facile 
Quand Mechwarriors rencontre Halo : le fruit à de que 
de leur union est une histoire de Mechs. ed 
premiers rayons du soleil, quand une ombre 
titanesque vient gâcher la séance de bronzage 


matinal : celle d'un Mech, immense robot 
d'une dizaine de mètres de haut, qui s'en 
va comme tous les jours détruire sa ration 
de méchants. Dans Mechassault, le pilote 


de la boîte de conserve géante, c'est vous ! 

Et, comble du bonheur, il va falloir la conduire 
THOMAS DIOUF vers la victoire à travers vingt missions d'une 

difficulté croissante. Détruire des bases, 

des usines, des tourelles, arrêter un convoi, 

couler des bateaux par le fond, réduire 

en miettes des bâtiments : qui a dit que 

Mechassault était un jeu bourrin ? Avec ses 

commandes à la Halo et sa vue à la troisième 

personne, le soft de Day 1 Studios ne semble 

avoir qu'un but : le défoulement. 

Aussi, afin de satisfaire nos basses envies 


destructrices, le moteur du jeu permet de 
pulvériser toute structure existante. Du haut 
de votre Mech, vous pourrez ainsi écraser 
< des maisons, des chars d'assaut ou des 
É soldats, enflammer des forêts entières 
< ou détruire des gratte-ciels. Mechassault 
ne fait certes pas dans la finesse, »> 


SB LE MAGAZINE OFFICIEL XSO0X 1 Live ! Dès le 14 mars prochain, on pourra profiter de Mechassault 


tijoueur sur le Xbox Live. Impatience, quand tu nous tiens ! 


INFOS 


MECCHASSAULT 


[L'HISTOIRE 


DES MECHS » 


2%} Les Mechwarriors sont pour la première fois apparus 
jl ? dans les jeux de plateau Fasa. Leur succès retentissant 
a vu l'apparition des Mechs dans les premiers jeux vidéo. 
Depuis, la série a été déclinée, sur plusieurs plates-formes, 


…—’ LS 


4 Réduit en bouillie ! Il va falloir recommencer... 


#'Ecrasez-les sans remord\! 


LES JOIESDE 
L'INFANTERIE 


La fable:du:liontet du rat 
vous dit-elle quelque chose? 


Il ne faut jamais sous-estimer 

un ennemi à/cause de sa taille)! 
En effet, si les soldats ennemis peuvent 
être littéralement réduits en bouillie par 
les gros pieds des Mechs, leur force 
de frappe n'est pas à négliger. || n'est pas 
rare que l'on se fasse canarder dans le dos 
à coup de lance roquette, par un petit 
soldat caché quelque part... 


# Les combats entre Mechs sont les meilleurs moments du jeu 


et même pire, il encourage le comportement 
bourrin ! En effet, certains buildings cachent des 
points de vie ou des armes plus performantes. Bref, une 
fois les forces ennemies réduites à néant, on s'amuse 
à tout exploser, à la fois pour le fun et pour récupérer 
quelques bonus. Côté gameplay, Mechassault est un brin 
différent de ce que l'on attendait : la stratégie s'avère 
quasiment absente du jeu. On imaginait déjà se cacher 
derrière les montagnes, scruter l'horizon pour tirer 
le meilleur parti possible du relief. Mais non ! Il suffit, 
la plupart du temps, d'avancer et de tirer un peu partout 
pour l'emporter. On avance, on tue, on se retrouve 
au centre d'une embuscade, on meurt, on recommence, 
on ne se fait plus prendre par surprise, on continue... 
Bref, rien de bien novateur. Le seul véritable élément 
stratégique est la gestion de la température des armes : 
les missiles à tête chercheuse et autres rayons laser ont 
tendance à atteindre des sommets thermiques. 
A température maximale, les armes se rechargent moins 


Tradition. Les fans des Mechwarriors auront la joie de retrouver leurs Mechs préférés. 


Mad Cat, Belial et Cougar font partie des modèles à piloter ! 


et a même vu des novélisations apparaître dans le commerce 
N ces dernières années. Un succès qui perdure aujourd'hui. 


rapidement et rendent le joueur très vulnérable. 
La solution, propre aux jeux de Mechs : faire trempette ! 
Un lac, une rivière et hop, la baignade rafraïîchit le métal 
brülant des armes du pauvre robot. Avant chaque mission, 
vous pourrez d'ailleurs choisir le Mech que vous voudrez 
commander. Trois types sont à votre disposition : léger, 
mi-lourd et lourd. Chacun bénéficie d'une puissance 

de feu différente. Les plus rapides sont les moins puissants, 
et inversement. Attention cependant, les Mechs lourds 
n'ont pas que des avantages. Leur surarmement ne sera 
pas toujours utile dans certaines missions : leur lenteur 

de déplacement empêche toute fuite rapide vers un lieu 
sécurisé. On leur préférera le plus souvent les Mechs 
moyens, qui ont d'ailleurs droit à un gadget 
supplémentaire : le jet-pack. En pressant le stick 
analogique gauche, on a la joie de voir son robot 
s'envoler. Mais attention, l'altitude est très limitée, 

le temps de vol aussi. Sans oublier que caresser 
le rêve d'Icare fait rapidement chauffer la carcasse 2287 
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DESTRUCTION MASSNE 2» 


Le moteur de Mechassault permet de détruire tout ce qui est à l'écran. Les bâtiments 
peuvent être réduits en miettes, les arbres brûlés, l'infanterie écrasée, les ponts explosés. 
Bref, de la bonne destruction massive ! Malheureusement, la plupart du temps, détruire 
les buildings pour le plaisir mène à la défaite puisqu'il n'y a plus rien pour se protéger... 


# Les décors sont toujours très simples. 


du Mech, le seuil critique étant très 

rapidement atteint si l'on joue des 
mitrailleuses en même temps. Le plus amusant 
reste cependant les combats entre robots. 
Une fois l'infanterie réduite en bouillie et les 
diverses machines de guerre anéanties, on ressent 
la joie de se mesurer à un ou plusieurs autres 
Mechwarriors. Inutile de gaspiller ses petites 
balles de mitrailleuses, mieux vaut utiliser 
directement l'arme la plus puissante à disposition 
et tenter de viser juste. Vous l'aurez compris, 
Mechassault est un jeu particulièrement fun. 
Même si les missions sont simplistes et l'aspect 
stratégique quasiment absent, il faut avouer 
que l'on s'amuse copieusement à détruire tout 
ce qui bouge. Techniquement, le jeu est une 
vraie réussite. Les décors de plaines et de 
montagnes rappellent ceux de Halo (le choix 
des couleurs y est sûrement pour quelque 
chose), et la possibilité de tout détruire apporte 
un indéniable fun. Autre bon point : le nombre 
d'images par secondes ne varie jamais, et ce, 
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Æ Les jet-packs permettent d'avancer plus vite. 


quel que soit le nombre d'ennemis présents 

à l'écran. Un petit exploit étant donnée la grande 
complexité de certaines scènes et la profondeur 
de champ (on tire parfois à l'aveuglette). 

Les possesseurs d'un kit 5.1 seront ravis 
d'entendre leurs enceintes arrières utilisées 

en permanence, le Dolby Digital étant 
parfaitement géré ! Côté Multijoueur, 
Mechassault propose plusieurs modes. 

À noter que le jeu est déjà compatible Xbox 
Live, promettant une perspective de parties 
effrénées ! Si reproche il y a, Mechassault 
pèche par sa trop grande simplicité. Simplicité 
du scénario (le jeu est quasiment dénué de 
contexte historique), simplicité des missions 
(on fait quand même beaucoup la même 
chose), et simplicité des décors (ce n'est quand 
même pas très varié). Mais la réussite du soft 
tient dans son concept unique : commander 
un géant de fer et tout éclater. Ce n'est 

pas très profond, mais diantre, qu'est 

ce que ça fait du bien ! 


jusqu'à 8 participants. Que du classique, certes, mais de l'effcace. 


SRAPHISME 

Les textures et les objets abondent 
sans trop de détails. Les effets 
d'explosions sont incroyables. 


OURBILITE 

Très bonne ! Seule la destruction 
d'hélicoptères peut poser problème. 
Sinon, RAS ! 


MECH 


+ Du fun, toujours du fun. 
+ Un moteur réussi 
+ Compatibilité avec 

le Xbox Live ! 


# Il est possible de mettre les villes à feu et à sang. 


D VEROICT 


SON 

Un son 5.1 parfaitement exploité 
qui ravira les heureux possesseurs 
de kits dédiés. 


DUREE DEMNIE 

Il ne faut pas s'attendre à passer 
soixante heures sur Mechassault, 
quinze devraient suffire. 


, MECTON 


“ Pas de dégâts localisés. 

“ Des missions pénibles. 

+ La durée de vie est un peu 
trop juste. 


Un jeu simple et vraiment fun qui devrait ravir les amateurs du genre. 
La réalisation est vraiment réussie et la compatibilité avec le Xbox 
Live promet des parties endiablées.. Bref, un soft incontournable 


pour les fans d'action et de Mechas. 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 
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4 MVC2 est là pour vous en mettre plein la vue. 


4 Débloquer tous les persos vous demandera du temps. 


Infatigables, les héros des deux univers 
mythiques continuent le combat. 


MARNIEL NERSUS 


CARCOM 2 


GENRE : BASTON 
DEVELOPPEURE.CAPCOM 
EDITEUR: CAPCOM 
NOMBRE:DE JOUEURS:.1 OU/2 
PRIX : ENVIRON 65€ 
DISPONIBLE : OUI 


our qu'une console puisse 

s'imposer dans les foyers, 

il est nécessaire de proposer 

une logithèque variée et de 

qualité. Or, la Xbox pèche 
dans deux domaines : celui du RPG et celui 
de la baston. Si dans le premier cas, les titres 
intéressants agrémentés d'annonces plus 
alléchantes les unes que les autres commencent 
à débarquer, on ne peut pas dire que les jeux 
de combat soient légion. Mis à part un DOA3 
irréprochable du point de vue technique mais au 
gameplay à l'accueil partagé, les jeux de combat 
ne se bousculent pas vraiment aux portillons verts 
et noirs de la Box. Pire, le genre 2D manque 
cruellement à notre machine. C'est maintenant 
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KEEM 


réparé avec l'arrivée de Marvel versus Capcom 2. 
Mais est-ce un choix si judicieux ? Cette production 
commence à dater et malgré le temps, peu de 
gens sont réellement parvenus à comprendre son 
principe. Beaucoup pensent que ce n'est qu'un 
jeu facile d'accès, bourrin à souhait et qui ne peut 
être développé techniquement. Ils ont tort ! 

Des heures d'entraînement sont nécessaires 
avant de réussir à maîtriser complètement tous 
les concepts mis en avant (les Air Combos, 

les Variables, les Chains, les Jumps, les Launchers, 
l'Advancing Guard, les Partners, etc.) et de pouvoir 
réellement s'éclater. Hélas, l'approche visuelle 

fut néfaste pour MVC2. Résultat, la majorité des 
joueurs s'est détournée du titre, scandant ne rien 
comprendre à ce qui se passait à l'écran et 
pointant du doigt un certain « n'importe quoi » 
quant aux actions. Aujourd'hui encore, le jeu 

ne connaîtra pas le succès escompté car en plus 
d'être incompris, il a pris un sacré coup de vieux. 
Les persos sont pixelisés à outrance et l'ensemble 
apparaît moins fin que sur son homologue 
Dreamcast qui a quand même plus de deux ans ! 
En attendant Capcom versus SNK 2 et les 

autres candidats, MVC2 n'est à conseiller 

qu'aux vrais fans de jeux de baston. 


> Captain America fait les frais 
d'un Hyper Combo ravageur. 


MARNIELQUS >» 


, Il existe une bonne dose de paramètres à prendre en compte dans MVC2. Mais une 
7 fois les moult techniques maîtrisées un minimum, on parvient alors à construire 
un jeu subtil. On commence par faire des Air Combo / furie puis on arrive, avec 
de l'entraînement, à créer la surprise avec des Assist / Chain Combo / furie / changement 
de perso / furie. Par la suite, les plus persévérants réussiront, peut-être, à placer des 
Assist / Chain / Launcher / Air / furie / changement de perso / furie, etc. 


FAT 


Partners pour infliger davantage de dégâts. 


# Concluez un Air Combo par une attaque spéciale. 


Pensez à couper les furies par celles de vos 


D LEROICT 


JL, MALUS ! 


= Paradoxalement 

peu accessible 
= Légèrement trop fouillis. 
= Techniquement dépassé. 


NERSUS ! 
Ÿ 


+ Prise en main rapide. 
+ Un bon nombre 

de possibilités. 
+ Assez jouissif. 


ENRESUME 

Seuls les puristes de l'arcade et les acharnés du pad parviendront 

à saisir la quintessence du produit et pourront y trouver leur compte. 
Les autres passeront leur chemin. 
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Over the cross : Capcom est passé maître dans l'art du crossover et nous le prouve une fois de plus 
avec une réalisation 3D du nom de Capcom Fighting Al/Stars. On attend impatiemment une conversion Xbox... 


Les 4 Sens numéros avec leur DVE 
sont encore disponibles | 


Sur le DVD du n°3 : 
en démos jouables 


Sur le DVD du ne : 
en démos jouables 
Dead or alive 3 
Oddworld : Munch's 
Oddysee 

Gun Valkyrie 

Cel Damage 


Be 1 Project Gotham Racing 
pa x] Fuzion Frenzy 
ÿ Mad Dash 


NHL Hitz 


pee » AS NOUVEAU | | 
Sur le DVD du n°4 : 


(nl démos jouab les 


Sur le DVD du n°2 : 
en démos jouables 


Wreckless Halo 
Amped Rallysport Challenge 
Blood Wake F1 2002 


Moto GP 
Deadly skies 
Crash 


Dave Mirra 2 


BULLETIN DE COMMANDE XBOX MAGAZINE 


Q Oui, je commande les anciens numéros du Magazine Officiel Xbox au prix unitaire 
de 8,99 € +1,00 € de frais de port par commande (cocher la ou les cases de votre choix): 


Qn1 Q n°2 it, numéro(s) x 8,99 € 
Q n°3 Q n°4 frais de port par commande 


Je règle ma commande (ais de port indus) Par : 

Q chèque bancaire Q 0 ns : Q mandat à l'ordre de FUTURE France 
Q carte bancaire N° : l Ve l date de Validité : .. / 
Société : 


Code Postal 
E-mail 
Date : 


Votre commande vous parviendra sous 3 à 4 semaines après réception de votre règlement 
A retourner accompagné de votre règlement à : Service anciens numéros Xbox Magazine 
26, Boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles 


# Et un panier d 


# Les paniers sont bien sûr au rendez-vous. 


e plus pour l'amiral Robinson ! 
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\ Le pire peut suivre le meilleur : 
Inside Drive 2003 en est la preuve. 


GENRE: SPORT] 
DEVELOPPEURÆHIGH|VOLTAGE 
EDITEUR MICROSOFT. 
NOMBRE DE JOUEURS:: 1'A 4 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE : OUI 


n ne peut décidément jurer de 
rien. Après une version 2002 
plutôt réussie, Microsoft et High 
Voltage Studios livrent avec NBA 
Inside Drive 2003 un jeu 
de basket totalement dénué de charme. Le soft 
se voulant plus simulation qu'arcade, on y trouve 
un gameplay assez lent et des phases de jeu 
posées. Inutile cependant d'essayer d'élaborer 
des tactiques compliquées en prenant le meilleur 
meneur de jeu de la ligue : les géants en short 
qui vous servent de coéquipiers ont la mauvaise 
manie de se placer de façon très aléatoire. Cela 
peut mener à quelques situations cocasses, 
comme voir ses quatre joueurs dans la raquette, 
chacun essayant de traverser le terrain, courant 
sur place à cause des problèmes de collision. 
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DRINE 2DD3 


THOMAS DIOUF 


Rigolo à voir, rageant à jouer. Mais Inside Drive 
2003 est le jeu des contradictions. En effet, 

si l'ordinateur semble souvent paumé pour vous 
suivre en attaque, il sera capable en revanche 
d'exécuter des tactiques offensives 
incroyablement efficaces des qu'il récupérera 

la balle ! Bref, pour le joueur, il est parfois plus 
intéressant de défendre que d'attaquer, 

un comble ! Autre gros défaut du jeu : le contrôle 
des passes, assez aléatoire. On se retrouve 
souvent à donner la balle à un joueur situé 

de l'autre côté du terrain, alors qu'on voulait juste 
la passer au coéquipier le plus proche. Bref, côté 
lecture de jeu, on a vu mieux... Graphiquement, 
le soft souffre d'une vraie monotonie visuelle. 

On ne reconnaît jamais le style d'un joueur, 

les animations manquent un peu de souplesse et 
de réalisme, les rebonds de la balle sur l'arceau 
semblent bien limités, la reproduction des visages 
est souvent approximative, les ralentis manquent 
de pêche. Bref, on est très loin de la véritable 
flambe visuelle d'un NBA Live 2003, par ailleurs 
testé dans ces pages. /nside Drive 2003 n'a 
vraiment pas grand-chose pour lui, même 

pas de Xbox Live. Espérons que la mouture 

2004 nous réservera de bonnes surprises. 


Commentaires. L'ancien joueur des Hour: 
du monde Kevin Smith fait partie des com 


on Rockets et champion 
ntateurs du jeu 


MOUILLEZLE 
» 


| M Sans être vraiment révolutionnaire, 

| le mode Entraînement d'Inside Drive 

| 2003 est tout de même bien pratique. 
En effet, à chaque shoot, l'ordinateur vous 
indique comment vous améliorer. De plus, 
les membres du 5 majeur sont présents 
sur le terrain, ce qui permet de s'entraîner 
avec chacun, de découvrir ses forces 
et ses faiblesses, sans repasser 
systématiquement par le menu général. 


T-SHIRT |! 


VD LEROICT 


JL, DQUELE PAS 


“ Des coéquipiers 

qui ne suivent pas. 
* Graphiquement un peu juste. 
* Concurrence écrasante 

de NBA Live 2003. 


INTS 
CS 3 PO 


# Les phases offensives 
de l'ordinateur, 
# La draft, les échanges 


de joueurs. 
+ Les commentaires, plus 
réussis que d'habitude. 


ENRESUME 
Graphiquement monotone, Inside Drive n'offre aucune sensation de jeu 
digne de ce nom. Un ratags comparé à la version 2002. 
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exclusives à téléc Reis fie sopneres 


MM0809|705):755 


©. Par Minitel: UE? 
© Par Internet: 
NOUUEAUE) (e Commande Par SMS: Envale la rél du logo ou de Ja sonnerie 


que tu souhaites recevoir par SMS au 61020”... c 
(NES SONNERIES! Iles rifidèles allalversiontoriginale YYKXEYE XX) 


des milliers de logos 


Si tu veux la sonnerie 
"Ketchup song" envoie 
simplement par SMS la 
réf 45530 au 61020 


LE TOP LES TUBES FM SÉRIES TÉLÉ/FILMS] DESSINS ANIMÉS | FRENCH TOUCH BLACK MUSIK'_] 
45530 Ketchup song Asereje 42074 A thousand miles 43266 Chips 40747 Albator 12115 Au calé des délices 34701 1m73, 62 kg 
39410 J'ai demandé à la lune 47946 Aime 11044 Daltadiladada 43257 Belle et Sebastien 12016 Belle 20040 Angela 
23995 ler gaou 44772 Cleanin'out my closet 29315 Fame 15035 Bécassine 34722 C'est une belle journée 45602 Are you ready ? 
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38729 Désenchantée 48818 Elle s'ennuie 11183 La Carioca 15034 Ce matin un lapin 32866 J'attends l'amour 32307 Elle vit sa vie 
43292 5,9,1 44997 | say a little prayer 11041 La Guerre des Etoiles 15017 Chapi Chapo 46703 je suis et je resterai 41199 Full moon 
23607 A demi nue 40555 If tomorrow never comes 11104 La soupe aux choux 15022 Goldorak 12296 La groupie du pianiste 46773 Gangsta lovin' 
40307 Un enfant de toi 39736 l'm alive 14423 Les animaux du monde 22835 Harry Potter 12151 Le lundi au soleil 45529 Get down samedi soir | 
45003 Mon amant de Saint. 43019 l'm gonna be akright 43270 L'homme qui tombe a. 15004 La Panthère Rose 12195 le paradis blanc 47830 Happy 
44023 La la yela 40716 Imbranato 10055 Magnum 15032 Les Cités d'or 44928 L'erreur est humaine 43021 Hot fi herre 
11059 Les bons font du ski 44892 It's kyz my life 43276 Maguy 15047 Les schtroumpis 42791 Les choses 13105 Killing me softly 
42797 Au soleil 45880 J'ai besoin d'amour 10088 Mission Impossible 10048 L'ile aux enfants 32521 Les rois du monde 19016 La main dans la main 
38901 Stach stach 42897 La bomba 33003 Pub DIM 11812 Mary Poppin's 12291 L'été indien 39179 Le bilan 
42895 Without me 47426 Le sfur 11045 Pulp Fiction 15026 Maya l'abeille 47775 Pardonne-moi 46775 Le show 
11015 Le Parrain 46771 Mao boy 29327 Reservoir dog 15036 Pandi Panda 23278 Quand on n'a que. 29350 Mission Cléopätra 
28749 Ti amo 21749 Murder on the dancefloor 11060 Rocky 15025 Pollux 45663 Sous le soleil 42583 Oh boy 
40725 | need a gi 46704 Musique 15040 Simpsons 15052 Rémy sans famille 13246 Suprême 44128 Oublie-moi 
44834 Manhattan-Kaboul 47432 Nos différences 10056 Starsky & Hutch 43256 Rox et Rouky 19006 Tellement je t'aime 20081 Parisien du nord 
43272 Olive et Tom 46772 Nos rendez-vous 14244 The Monthy Python 10084 Teletubbies 34712 Journent les violons 40734 Petit frère 
10054 fee tout risque 47433 Once upon a time … 11186 Titanic 31505 Tom et Jerry 19865 Toutes les femmes. 12086 Pris pour cible 
31537 Like a prayer 38699 Undemeath your clothes 09146 Un jour mon prince. 15053 Tom sawyer 18014 Vas-y Francky 41198 Regarde le monde 
38076 Top Gun 41006 When you look at me 21019 Véronique et Davina 10078 Zorro 12031 Vérone 20011 Stan 
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- SE 
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SI TU VEUX PIÉGER UN POTE OÙ 
QUI QUE CE SOIT, C'EST LÀ 
QU' ÇA S'PASSE |! Essaie vite le 


08 99 70 70 74 


ET ÉCOUTE LE SE FAIRE PIÉGER!!!! (‘avec son accord) 


OnfniaÿJamals{autant{rIlapres]lelBIPISONORE! 


=, CHOISIS UN MESSAGE À TÉLÉCHARGER PARMI DES MILLIERS DE RÉFÉRENCES. 


Pour télécharger un message de répondeur, appelle 18 (08/99) (70/46) (70) 


< BEST OF’ S PLEIN DE NOUVEAUTÉS > ! SPÉCIAL FOU RIRES » 1! < LE BEST OF > < LES NOUVELLES SURPRISES > 
01477 Louis De Funès* La sirène de Malibip 0 L'angoissée 46593 Le télégramme téléphone 17886 L'hulssier Le Hr 

15 Votre mission HET tontons fingueurs Hi Le répondeur de l'hypnose 39552 Votre opérateur téléphone 17920 Un léger accident de voiture 
QE Morte couille 01154 Le prisonnier appel n°6 01239 Hétaise De 17681 Je t'aime 6594 Le testeur de préservatif 

ï 01246 Le Chinoi 01266 Fou rire 17563 Mon amour, ma merveille 46590 Drogue dans les urines 

ER RU africain 1 1] 200 réta Je l'aime à tin Je 18 trouve super mignon 
40748 Stach stach* 01407 L'africain le vrai! 01296 DJ 2000 ; 19572 ina Speed 17588 Parce que lu _. fais Bien 
en Di Ge Pie DE ace 17641 É. heures au it 7572 Je le Ke à donfl 
01301 Hein, que ça t' ‘énerve ! 14308 You toking tome 01382 non, pas tol ! 17830 Vous êles sur écoute 17718 Tu me manques Beaucou 
14299 La vérité j' réponds 14336 OM, nous allons gagner 01696 Très occupée 17592 Là où l'as pas idée 7604 L love you, merci mon HU 
40790 1m73 62kg* 21807 Because | got high* *IMITATIONS ET PARODIES 17717 Invitation aphrodisiaque 17852 Un massage ? 


SUPER SIMPLE !! Appelle le 08 26 88 33 44 et laisse-toi guider. Regois Par SMS 


ODE D'EMPLOI > le le 08 99 70 46 70. 
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Pour télécharger un message 
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En La vraie vocation du golf est de se jouer à plusieurs pour partager des moments 
privilégiés entre amis. Ce Tiger nous propose donc plusieurs modes basés sur des mini- 
jeux comme le Speed golf et le Target. Dans le premier, il faut jouer vite et mieux que 

son adversaire direct, et pour ce faire, on court derrière la balle en matraquant le bouton. 
Pour le deuxième, c'est un concours de précision sur des cibles dispatchées. 
Dans les deux cas, la compétition est très fun et garantie de franches rigolades. 


ENFANTS DE LA BALLE >> 


seront disponibles. 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 


| 
| 
| 
| 
| 
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| NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 
| PRIX: ENVIRON 55 € 
(DISPONIBLE L OUI 


mu iger Woods PGA Tour 2003 
"arrive pour la première fois 
sur nos greens verdoyants 
déjà auréolé de précédentes 
| | versions sur d'autres 
supports. Profitant de la puissance de la 
machine, le titre d'Electronic Arts nous 
propose donc toute son expérience pour 
nous driver directement vers les sommets 
du plaisir golfique. Car il faut bien avouer 
que l'on frise la perfection avec ce titre 
qui allie merveilleusement l'aspect fin et 
technique de ce sport avec des délires 
arcades toujours à propos. Le golf laisse 
de côté son aspect rigide et guindé pour 
proposer des modes de jeux décalés et une 
carrière solo colossale où l'amélioration 
du personnage s'effectue à grands coups 
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» Trois petits parcours de Skillzone forts jolis 


Quand le golf austère devient 
un plaisir de star : Bravo Tiger! 


TIGER WOOD 
RGA TOUR 20D= 


>> Frapper, courir, mettre la pression à son 
adversaire, le Speed est un régal. 


Terb CTANENTE) 


SEVERE YA NO DAGESTEROS 


de chéquier. Duels en Match play, tournois, 
scénarios, la difficulté progressive et 

la quantité de challenges à relever est tout 
bonnement hallucinante. D'autant plus 

que la jouabilité est un petit chef-d'œuvre 

du genre. Utilisant le stick analogique en 
backswing et en downswing, le joueur devra 
doser son effort en fonction des indications 
en pourcentage. Fade, draw, hook et slice 
sont également au programme et il est 
possible de gérer effets et surpuissance grâce 
à de petites pressions successives sur 

les boutons. Histoire de mettre l'étiquette 
définitivement de côté, des parcours aux 
tracés alambiqués par l'esprit tordu des 
développeurs viennent s'ajouter aux grands 
classiques avec les graphismes somptueux 
qui les accompagnent. On se régale aussi 

des animations faciales (sauf les yeux) 

et des cuts scenes qui viennent alimenter le 
suspense laissé par cette petite balle blanche 
capricieuse. En clair, ce titre redonne ses 
lettres de noblesse à un sport trop souvent 
considéré à tort comme ennuyeux. Tiger 
Woods PGA 2003 est le parfait exemple d'un 
amusement profond et d'un voyage aussi 
ludique qu'initiatique dans l'univers 
merveilleux d'un loisir qui ne respecte 
qu'une seule règle : celle de la nature. 


l 
# 


Le golf est aussi un sport de jeunes filles en fleur dès le printemps. 


203 VAROS 
28 FEETTO PIN 


GOLFEUR 


+ C'est long. 
+ Cest bon. 
* Les cuts scenes délirantes. 


d, GAFFEUR 


= Les 4 badauds du public. 
“ Les acclamations exagérées. 
= Impossible de zapper 

les adversaires. 


petits et grands, détracteurs ou fans de golf, 
ce titre est un vrai ravissement pour les joueurs de tous horizons. 
Un incontournable de la verdure. 
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M Envies de grand air : le golf est un excellent moyen de partager du temps avec sa copine. Simple d'accès, 
ludique, convivial et faisant l'apologie de la nature, un bon Tiger Woods peut vous aider à planter le drapeau. 
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seulement 
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avec les démos jouables des 
meilleurs jeux, les vidéos 
; des futurs hits, et de 

nombreux add-on... 


, les jeux en avant-première, 
les infos inédites, les tests sans concession, tout sur la Xbox. 
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# Vince « Air Canada » Carter en action ! 


# C'est la déroute chez les Sixers. 


Cette année, EA Sports est 
manifestement « in the game! » 


NEA LINE RDD23 


NOMBRE DE JOUEURS ::1/A'4 
PRIX: ENVIRON 65 € 
. DISPONIBLE : ou! 


| 
| 
= EDITEUR * ELECTRONIC ARTS 
| 


vec un gameplay novateur 
| et un réalisme à toute 
| épreuve, NBA Live 2003 
| (qui contrairement à ce que 
son nom suggère n'est pas 
compatible Xbox Live) pourrait très bien 
devenir la prochaine référence en matière de 
basket. La réalisation suit parfaitement la ligne 
éditoriale de la gamme EA Sports cette année, 
à savoir qualité et fidélité. Tout d'abord, 
la maniabilité tout à fait instinctive rend son 
Cinq majeur très agréable à diriger. Une seule 
touche sert à réaliser la majorité des gestes 
techniques ! Avec une utilisation judicieuse 
du stick analogique droit, EA Sports a en effet 
réussi le formidable pari de réunir les 
mouvements essentiels du basket aussi bien 
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en attaque (changement de main, cross, 
enroulement, feintes, protection de balle...) 
qu'en défense (vol de balle, marquage...) 

Du nom de Freestyle Control, cette innovation 
de taille marque une véritable révolution dans 
le domaine. Cependant, deux points négatifs 
sont à souligner. Le jeu offensif est bien trop 
favorisé et il est assez difficile de défendre tant 
les possibilités de pénétration sont nombreuses 
et aisées. Il est aussi ardu de ravir le ballon 

car le contrôle vous oblige à vous comporter 
comme si vous étiez physiquement à la place 
du défenseur. On aurait préféré un système 
plus intuitif. Certes, cela laisse la part belle 

au spectacle, mais une balance plus équilibrée 
enire les deux positions aurait été la bienvenue. 
Ensuite, il est dommage de voir que le clic droit 
n'est pas utilisé pour shooter tout de suite 
après avoir fait un dribble ou pour balancer 

un contre directement après un écran défensif. 
Les actions perdent un peu de rythme à cause 
de ce simple détail. Ces imperfections, 

que l'on espère voir disparaître l'an prochain, 
ne gächent en rien l'immense plaisir que 
procure NBA Live 2003. Ne sont-ce pas là 

les fondamentaux ? 


à S'il est un terme qui sied parfaitement à la NBA et au soft 
Ed EA Sports, c'est bien celui-ci. D'une part, grâce 

à l'ingéniosité des développeurs et de leur Freestyle Control, 
on a une retranscription quasi parfaite de la discipline 

{c'est dynamique et tout à fait représentatif de l'ambiance électrique 
des vrais matchs). D'autre part, les diverses cut-scenes qui 
ponctuent les actions de nos stars américaines nous plongent 

bien dans l'esprit NBA. Définitivement showtime ! 


# Cross à droite et... road to the dunk! 


D LEROCT 


# ON FIRE ! 


+ La bande-son en parfaite 
adéquation avec le style. 

+ Le jeu possède un punch inoui. 

+ Le Freestyle Control ! 


ONICE ! 


W Attaque trop favorisée. 


“ Pas de jeu online. 
= Le clic droit sous-exploité 


En attendant NBA 2K3, NBA Live 2003 est ce qui se fait de mieux 
dans le domaine. Et ce n'est pas Inside Drive 2003 (grosse déception) 
qui viendra mettre un bash à la suprématie du titre d'EA. 
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Yo ! De grands noms de la scène Hip hop US (Snoop Dog, Fat Joe, Brandy, Monica.) 
ont participé à la bande-son du jeu illustrant parfaitement l'image que l'on a de la NBA 


=! = e— ] 
UMERO 60 ! 


PC JEUX 


NUMERO COLLECTOR ! 

disponible sous 
3 couvertures différentes 
+ 3 CD offerts 


fl Jon C 


=: J 
COMPARO MATOS REF 


à COMMATIFLI DEEE LATOR m ï 
OMPARO MATOS REPOR 


Z OP 5 types de terrains, 7 
id tsbmienz ans paer arte tre Propre En 


© 
CD-Rom : SP, 
1 jeu complet : Elite Force CS © 
1 CD collector Age Of Mythology > 7? Ci 
1 CD de démos exclusives : Warcraft III, dos 


Mafia, Total Immersion Racing... F < 


È # Elles ont de jolis pieds à Ploucville ! 


ee 


# Parfois, on pilote même des bateaux. 


#4) Il n'y a pas d'âge pour s'amuser 
avec des bolides miniatures. 


MICRO MACHINES 


EDITEUR: NrOGmAMES 
:NOMBRE DE JOUEURSE 1'A 4 


éjà déclinée sur toutes 
les consoles du marché, 
| | la série des Micro Machines 
arrive enfin sur la Xbox. 
| ES A l'instar de ses prédécesseurs, 
la version Xbox du soft vous propulse aux 
commandes de minuscules véhicules. 
Parmi huit pilotes, vous pouvez choisir celui 
qui vous sied le mieux pour ses compétences 
ou tout simplement pour son esthétique. 
Huit, c’est aussi le nombre d'environnements 
disponibles, chacun comprenant trois circuits 
insolites, Les véhicules possèdent quant à eux 
cinq formes qui varient en fonction du terrain 
pratiqué. Pour terminer vainqueur d'une 
course, vos prouesses au volant ne suffiront 
pas toujours. Heureusement, quelques bonus 
complètement délirants vous aideront quand 
même à compenser vos éventuelles 
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déficiences. Le mode Solo récompense vos 
victoires en vous octroyant quelques bonus 
supplémentaires. Au regard de l'aspect 
graphique, Micro Machines s'en tire 
honorablement.Pour s'en convaincre, il suffit 
de jeter un œil sur les textures, les reflets 

de l'eau et les effets de transparence lors 
des courses nautiques. C'est sur le plan 

de la visibilité que le bât blesse. 

La caméra, bien trop proche de l'action, 
gêne considérablement la conduite. Ainsi, 

on en vient à apprendre les circuits par cœur 
pour avoir une chance de gagner. Amusant 
au départ, Micro Machines finit cependant 
par lasser. Ce n'est seulement qu'en mode 
Multijoueur qu'il prend vraiment toute sa 
dimension. Jusqu'à quatre concurrents 
peuvent s'affronter lors du mode Chabombe 
entre autres. Dans ce cas précis, on regrettera 
encore le manque de visibilité en écran 
splitté. Bref, les inconditionnels du genre 
passeront aisément l'éponge sur ces quelques 
défauts, mais le joueur occasionnel préférera 
certainement investir dans un meilleur titre. 
Car si Micro Machines s'en sort assez 
honorablement, il ne devrait pas faire 

le poids face aux valeurs sûres prévues | 
pour cette fin d'année. 


Record : Le Micro Machines sorti sur N64 permettait de jouer à huit 


simultanément. Deux joueurs se partageaient la même manette. 


NE \QUS FIEZ RAS 


AUX ARRARENCES. >» 


Classée dans la catégorie 
pilote médiocre, tante Betty 
ne brille pas par sa rapidité. 
Mais cette lacune s'avère être 

un atout dans les courses 
dans lesquelles les pistes 
très étroites et toutes en 
courbes ne permettent 
pas de prendre trop 

de vitesse. Par ailleurs, 
sous le contrôle de la 
console, elle demeure 

un redoutable adversaire. 


PR LEROICT 


MICRO 


Ÿ 


ENI UM 

Un jeu bien sympathique, surtout en mode Multijoueur. On regrette 
les problèmes de placement de caméra et la durée de vie limitée 
qui réservent ce titre aux fans purs et durs du genre. 
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Jamais jeu de Snowboard n'a été aussi réaliste. Dans la poudreuse, ou sur 

piste, retrouvez toutes les sensations de La glisse et défiez la gravité. Amped 

- Freestyle Snowboarding vous propose de gérer la carrière d'un snowboarder 
” pro. Pour cela, il faudra impressionner photographes et sponsors présents sur 
XX GE les pistes. Vous serez lâchés sur plus de 80 parcours au cœur de montagnes 
PDOX existantes fidèlement reproduites, comme Les pentes de l'Utah ou du Vermont. 

Enchaînez les tricks les plus fous et devenez La nouvelle star du snowboard, 


FLF+ MORE. FPLF4 AMPEC" 


www.xbox.com/fr/amped 


+ JOUEZ PLUS, JOUEZ À AMPED". © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, Amped et le logo Xbox sont des marques déposées où des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis 
et/ou dans les autres pays. Les noms des autres sociétés et produits sont la propriété de leurs ayants droits respectifs, 


# Un des lieux clés du Double Domination : passez dessus pour lui imposer vos couleurs. 


à Un prématuré peut-il afficher toutes ses dents 
) dès la naissance ? Avec UC, on le croirait ! 
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JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


e monde du jeu vidéo est 

un drôle de milieu : à l'instar 
du quotidien, on y trouve 
toute sorte de gens. Violents, 
intellectuels, subtils, 
calculateurs ou instinctifs, 

les joueurs sont à l'image de 
l'humanité elle-même. Or, 

il faut bien se l'avouer, des 
jeux du cirque romain à CNN, 
cette bonne vieille humanité a toujours eu un 
goût prononcé pour le spectacle du carnage. 
Une pulsion bien plus tenace que tous les 
efforts des censeurs et des moralistes, mais qui 
trouve un écho bénin et totalement inoffensif 
dans notre passe-temps favori. Du temps 
d'Aristote, on appelait ça la catharsis, mais 
c'est un bien grand mot estampillé philo de 
Terminale, alors contentons-nous de noter que 
cette violence-là est jubilatoire, libératrice, 

et qu'on en sort généralement repu, satisfait, 
et peu enclin à égorger son prochain à coups 
de crocs. De ce constat à l'utilité sociale d'un 
jeu comme Unreal Championship, il n'y a 
qu'un pas ! Car ne nous leurrons pas, UC n'est 
jamais qu'une expérience de violence brute, 
sans prétexte scénaristique, sans enjeu autre 
que la désintégration de son adversaire. Prenez 
Halo, oubliez le background et la campagne 
solo pour préférer optimiser le Multi, et vous 
obtenez UC. Sur la console spécialiste des FPS, 
le dernier bébé d'Infogrames fait figure de 
concept extrême, voire franchement régressif. 
On y jette divers guerriers aux looks plus 
bigarrés les uns que les autres dans des arènes 
complexes, souvent mortelles. Ensuite, en solo 
ou en équipe, il ne reste plus à ces gladiateurs 
d'un « dark future » improbable qu'à marquer 
le plus de points, si possible en multipliant 

les explosions de chair adverses. 

Certes, UC insiste plus sur le jeu en équipe que 
sur l'individualisme forcené, ce qui lui -@e 
donne à l'occasion des allures de #7 


M Mélimélo : si le moteur de UC a êté développé par le studio Epic MegaGames, la conception 


du jeu lui-même, dans ses versions PC et Xbox, a entièrement été confiée à Digital Extremes. 
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#4 Un des lieux clés du Double Domination. 


# L'adrénaline se récupère en prenant des pilules. 


ENERMSSEMENTS 


Les aléas des versions test 


A quelques jours de la sortie prévue 

originellement, Infogrames n'a pas été 
capable de nous fournir une version test 
entièrement optimisée. D'ailleurs, le jeu 
semble bien parti pour être retardé de 
quelques jours, voire semaines, et devrait 
finalement sortir à peu près en même temps 
que ce numéro. Au chapitre des bugs 
dommageables, nous avons notamment repéré 
quelques problèmes dans la sauvegarde des 
profils de chaque joueur, entre deux parties. 
De plus, le framerate accusait parfois 
des ralentissements vraiment problématiques, 
surtout durant les parties à 4 joueurs en écran 
partagé. Tout ceci devrait être réglé pour 
le jour J:: Mais si le moindre doute devait 
persister, mieux vaut encore attendre 
le prochain numéro où nous ne manquerons 
pas de faire le point en cas de version finale 
défectueuse. 


compétition sportive. Dans le mode Solo, on peut ainsi 
bâtir son équipe selon des critères d'attaque, 

de défense et selon les talents de chaque bot. 

En Multijoueur, les modes proposés offrent bien des 
occasions de pratiquer les tactiques les plus rusées, au 
détriment de l'assaut frontal et de son issue prévisible. 
Bref, le Deathmatch n'est ici qu'un type de jeu parmi 
d'autres, assez marginalisé si on le compare à la 
somme de modes orientés Teamplay. Passons sur 

le Survival, sorte de duel à deux joueurs bien sympa si 
vous n'avez qu'un ami sous la main un soir de déprime 
assassine. En matière d'intelligence de jeu, c'est plutôt 
le Capture the Flag qui nous a bluffés. Ce bon vieux CTF 
des familles, quasiment aussi ancien que le FPS 

en Multi ! Et pourtant, c'est bien pour lui que les 
développeurs de Digital Extremes ont confectionné 

les maps les plus impressionnantes. Véritables dédales 
en apparence, ces niveaux ont l'avantage de ne jamais 
perdre le joueur, comme si leur architecture était 
entièrement orientée vers un point précis, sorte de pivot 
central du massacre. Ce mélange de pragmatisme et 
d'intérêt tactique offre les meilleures maps qu'on ait pu 
voir depuis longtemps, sur PC et consoles confondus. 
Même enthousiasme pour le savoureux challenge 

du Bombing Run, certainement le plus fun des modes 
de jeu proposés ici. C'est le seul en tout cas à offrir 

un jeu plus sportif que directement violent. Même s'il 
consiste tout de même à déposer une bombe dans 

la base adverse, à la force de ses armes ! Et si les cartes 


Déception : à l'origire. le concept de UC comprenait des véhicules, un peu comme dans 


sont ici bien plus simples qu'en CTF, à l'image de 
stades gigantesques parsemés de structures futuristes, 
elles n'en sont pas moins le prétexte à des 
affrontements aussi tactiques que titanesques. 

Si on les compare à ces excellents modes, le Team 
Deatchmatch et le Double Domination (qui consiste 

à prendre d'assaut deux points précis et à les tenir 
suffisamment longtemps) composent des challenges 
bien plus conventionnels et sans génie. Les maps 
manquent souvent d'originalité, et leur design n'égale 
jamais les ténors du jeu, réservés aux CTF et au 
Bombing Run. Et pourtant, le moteur de UC représente 
une des meilleures réussites techniques de la console, 
aux côtés de DOA 3 et de Enclave. À la limite de 

la démo technique, la 3D concoctée par les magiciens 
de Epic MegaGames multiplie toutes les prouesses 
associées au processeur graphique de la Xbox. 
Rarement richesse de texture, finesse et gigantisme 
furent aussi bien associés, et avec un véritable souci 
esthétique. Même si ce Unreal demeure dans l'esprit 
de la série sur PC, les vieux joueurs retrouveront avec 
plaisir ces environnements futuristes décadents, 
mélange d'architectures industrielles et d'éléments 
naturels en furie. D'autant qu'ici les intérieurs se mêlent 
allégrement avec les paysages extérieurs, parfois dans 
la même map. La profondeur de champ s'avère à ce 
titre étonnante, alors que l'on contemple des champs 
de bataille ravagés, parsemés de structures de >>» 
métal fondues, striés d'éclairs et soumis aux 
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Halo. Au final, les développeurs ont préféré se concentrer sur ce qu'ils connaissaient le mieux 


LA COMPOSITION 
D'UNE EQUIPE 2» 


Le mode Solo offre l'opportunité 
de composer l'équipe de vos rêves. 


On commence par choisir 
cinq coéquipiers parmi une cinquantaine 
de personnalités. 


Chaque bot est défini 
par trois caractéristiques, une attitude 
et une position dans l'équipe. 


Il est temps de confronter votre Dream 
Team à tous les modes de jeu. 
Vous êtes paré pour partir à la guerre ! 


# Ce bot garde le drapeau de votre camp. 
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L'ARMEMENT DES CHAMPIONS 32» 


Malgré les apparences, la dizaine d'armes du jeu ne se limite pas à viser et tirer bêtement. En premier 
lieu, il existe de manière quasi systématique deux modes de tirs, que l'on peut combiner pour obtenir 
des résultats spectaculaires. Quant au Link Gun et à son rayon continu, il est possible de le combiner 
avec les tirs de vos camarades pour des dégâts exponentiels. 


colères du feu ou de la glace. Au moins autant que dans 
Halo, l'ambiance SF de UC est parfaitement rendue par 
un moteur qui s'arroge le luxe de n'afficher aucune trace 
d'aliasing. Alors bien sûr, on objectera que le framerate 
n'est pas constant et que la fluidité faiblit parfois. 

Pour autant, UC demeure une véritable immersion dans 
un univers ludique qui semble repousser les limites 
techniques de la Xbox. Il suffit de fermer les yeux 

et d'oublier un instant les graphismes fabuleux pour 
prendre toute la mesure de l'exploit sonore : ici, le Dolby 
5.1 parvient à égaler, voire à dépasser la précision et 

la puissance de Halo ! Les basses, tout particulièrement, 
sont mises comme jamais à contribution. Et si musique 
et bruitages ne suffisent pas à vous impressionner, 
attendez d'entendre les insultes que se lancent 
automatiquement les bots durant une partie ! 

Violent, régressif, tactique, superbe... Les qualificatifs 
propres à désigner UC ne manquent pas, et nombre 


Les chiffres : tous modes confondus, UC propose une trentaine 
de maps. De nouvelles cartes seront ensuite proposées via le Live. 


d'entre eux peuvent sembler bien alléchants. Mais 
l'expérience qu'ils désignent n'en frustrera pas moins 
nombre de joueurs. Principalement à cause du manque 
de profondeur du mode Solo, qui ne propose finalement 
qu'une bête série de matchs à la tête d'une équipe 

de bots. Alors certes, vos recrues gagnent en expérience, 
et l'IA du jeu s'avère particulièrement efficace, surtout 
dans les modes de difficulté élevée. Mais tout ceci est-il 
bien passionnant, et mérite-til l'achat du jeu ? 
Répondons tout de go : non, jamais UC ne pourra 
concurrencer le challenge Solo d'un Halo, d'un Turok, 
voire d'un Timesplitters 2. Tout bonnement parce que le 
bébé d'Infogrames se veut essentiellement une expérience 
multijoueur. Reste donc le jeu en écran splitté, jusqu'à 4, 
auxquels on peut ajouter suffisamment de bots pour 
atteindre la limite maximum de 16 joueurs. Certes, 

ce nombre de participants peut également être 

atteint par des humains, pour peu que l'on 
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# La visée réglable est assez puissante pour couvrir de longues distances. 


VERDILT 


GRAPHISME SON 

Un moteur 3D superbe, pas Une des expériences sonores 
une trace d'aliasing et un design les plus impressionnantes 

à l'avenant, pour des maps de la console. Gare aux voisins 


superbes mais parfois inégales. UC ne fait pas dans la dentelle ! 


# Ce projectile-caméra permet de faire de courtes téléportations. 
JOUREBILITE DUREE DENIE 


connecte plusieurs Xbox en LAN. C'est dans ces La maniabilité est toute entière Le mode Solo se débloque 
conditions que UC prend toute sa dimension, inspirée de celle de Halo entièrement en 4 ou 5 heures 
mais combien d'entre vous ont-ils la possibilité précise, intuitive... Bref, parfaite ! En Multi, la durée de vie 

de connecter autant de machines et de TV ? devient infinie ! 

Soyons sérieux ! Aux USA, la sortie de UC 

coïncide avec la disponibilité du Live, À CHAMPION L LONSER 
dont il est l'un des plus savoureux L NAT 
représentants. Avec sa gestion parfaite + Un moteur 3D superbe 7 = Solo particulièrement 


de la voix via le Voice Communicator et + Certaines maps proches pauvre 
le comportement impeccable de son moteur + Qu pente - Des modes de jeu un peu 
+ L'IA excellente des bots inégaux 


en réseau, il représente la quintessence du FPS 
multijoueur, une sorte de fantasme de fraggeur 
fou. Nous avons eu la chance de l'essayer sur 
le Live, et le charme prend indéniablement ! Le meilleur FPS multijoueur de La Xbox est aussi le plus frustrant... jusqu'en 
Mais pour le commun des mortels hexagonaux, mars prochain, la fureur des batailles se déclinera rarement à plus de 4 . 
il faudra attendre mars 2003 pour goûter 
= pleinement au potentiel de cette bombe LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX NERDICT 
ludique. Etait-il judicieux de la part ue É 
= d'Infogrames de sortir leur jeu si tôt ? En tout 
© cas, vous voilà prévenu ! Libre à vous de vous 
jeter dans une arène où la violence se conjugue 
sur le mode tactique, à l'ombre d'un futur des 
plus sombres. Tout en sachant que pour 
quelques mois encore, ce futur risque 


= Le Live, c'est loin 


de vous sembler un brin trop solitaire... 
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1 Widescreen : UC fait partie des jeux qui gèrent le format 16/9. Mais pourquoi 
ne proposer qu'une séparation horizontale, et pas verticale, en mode Deux joueurs ? 
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près un premier opus qui 
n'avait pas eu l'honneur d'être 


&) Transformez votre pad en He magique por su nat console Hay 


dans une adaptation merveilleusement reussie ! dé 


apparition sur Xbox. Dans cette adaptation 
du deuxième tome de la série, on retrouve 


le jeune Harry, toujours élève au collège 
de Poudlard. Dans sa seconde année 
d'études, il est à nouveau confronté à des 


phénomènes étranges : uns à uns, fantômes 
ET LA CHAMBRE DES SECRETS ‘mm 
force mystérieuse. Harry et ses amis mènent 
alors leur enquête. Celle-ci les entraînera 
GHISLAIN MASSON sur les traces d'une pièce cachée dans 
les soubassements de l'école : la Chambre 
des Sorciers. Encore une fois, vous dirigez 
Harry dans ce jeu d'action/aventure en vue 
à la troisième personne. Tout au long de 
l'enquête, vous vous déplacez d'un endroit 
à un autre, évitant les kyrielles de monstres, 
et recueillez ou transportez divers objets 
qui vous permettront de progresser dans 
l'aventure. Un principe somme toute 
classique mais qui, heureusement, ne se 
limite pas à un clone simplifié de Zelda : 
Harry est un sorcier en herbe qui utilise la 
INFOS magie. Qu'on se le dise ! Au fur et à mesure 
de votre progression, vous devrez jeter des 
sorts : par exemple, Lumus vous permettra 
de produire de la lumière et Flipendo 
d'envoyer des éclairs. A votre disposition, 
divers objets vous permettront de vous tirer 
d'affaire lors de situations inextricables, telles 
les boules puantes et les multiples potions. 
Vous pouvez acheter ces objets contre 
# Grâce au sort Flipendo, Harry peut envoyer des rayons d'énergie. des confiseries cachées dans les recoins des 
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d'un par an. Rendez-vous en 2007 pour le test de l'adaptation du dernier tome. 


HARRY POTTER ET LA CHAMBRE DES SECRETS WE 


HARRY RQUR 
LES NULS 2> 


, C'était bien votre séjour sur une île 

! déserte ? Il vous faut au moins ça 
pour ne pas connaître Harry Potter. Cette 
saga à destination des plus jeunes est 
l'œuvre d'une Britannique, J.K. Rowling. 
Harry Potter, son héros, devenu orphelin 
suite à l'assassinat de ses parents par 
le mage Voldemort, part étudier la magie 
dans l'école de Poudlard. Avec les autres 
élèves, il étudie et apprend l'art des sorts, 
crée des potions et joue au Quidditch, 
un jeu qui oppose les quatre fraternités 
de l'école des sorciers. 


LE RARRELTOUT 
Un'agendalmagique 


Harryalun|objet magique bien 

pratique : le Rappeltout. Non seulement 
il lui permet de faire le point sur les choses 
qu'illlui reste à faire, mais il sert aussi pour, 
l'inventaire. || permet également de consulter 
ses sorts!et la cartelde lalrégion: 


Quitter 


TAVERTATE 


coecceess 
CIRE EL 


nu dr Tunis 


FOLIO MAGI 
Derweut Su 


© a 


2 Vous pourrez collectionner des images. 


# Cette citrouillette fait regagner de l'énergie. 


différents niveaux. Celles-ci vous permettront 
de modifier votre arsenal d'une partie à une 
autre. Mais surtout, Harry Potter alterne 

des parties au gameplay très différent. 

On trouve ainsi des séquences d'arcade dignes 
d'un shoot'em up, des courses de balais 
volants ou encore des matchs de Quidditch 

le foot américain local). Ainsi, les amateurs 
du livre, ou du film, pourront retrouver tous 
leurs passages préférés. Au final, on obtient 
un jeu relativement touche-à-tout mais qui 
reste toujours très simple et accessible. Hélas, 
cette richesse s'accompagne d'une difficulté 
faiblarde. Si votre petit cousin montre son 
contentement pour avoir réussi à terminer 

le jeu, un joueur chevronné n'affichera sans 
doute pas la même satisfaction. De même 
certains niveaux sont beaucoup trop courts 
alors qu'ils s'avèrent plutôt intéressants, sans 
parler de l'aventure qui affiche une linéarité L"] 
frustrante. Si quelques efforts ont été faits 

à l'égard de la conception des niveaux afin 

de casser cette linéarité dommageable, on 
regrette qu'il n'y ait qu'un seul chemin pour 
gagner. Heureusement, la réalisation de 

ce Harry Potter est presque irréprochable. 
L'esthétique de l'ensemble s'inspire 

de l'univers du dessin animé tout 

en restant fidèle à l'esprit de la version 
cinématographique. Sans atteindre des 
sommets, on salue la réussite des graphismes 
ainsi que leur variété. Les animations sont 
satisfaisantes, même si elles manquent 

un tantinet de fluidité et de pêche comme 
dans les scènes cinématiques. Les niveaux 
sont fluides et clairs à l'exception de quelques 
cas, heureusement assez rares, où la gestion 
de la caméra s'avère peu aisée. Enfin, 
l'environnement sonore, bien que correct, 
souffre d'une version française un peu 
gnangnan. Malgré tous ces petits bémols, cette 
adaptation du deuxième tome des aventures 
de l'apprenti sorcier à lunettes fait montre 

de réussite. À l'image des livres, Harry Potter 
va au-delà du produit pour enfants et propose 
un vrai jeu. Si son monde s'adresse avant tout 
aux plus jeunes, sans ne jamais sombrer dans 
la niaiserie, les plus âgés ne sont pas 
complètement oubliés. A travers les différentes 
missions qui vous attendent dans Poudlard, 
c'est un véritable univers vivant et finalement 
très cohérent qui vous est proposé. 

Les amateurs de Crokdurs et autres 
Chocogrenouilles peuvent donc foncer 

les yeux fermés. Les autres pourront 

se laisser séduire à leur tour. 


Æ Admirez l'effet miroir particulièrement réussi ! 


NVERDICT 


GRAPHISME SON 

Ça ressemble à du dessin animé, On pouvait espérer mieux. C'est 
les décors sont variés. Certains juste bien avec quelques voix 
niveaux comme la forêt interdite énervantes en version française. 
sont magnifiques. 


TJOURBILITE DUREE DENIE 


L'aventure est assez longue 


Un seul stick, quelques boutons et 
c'est parti pour tout le jeu. C'est mais beaucoup trop facile et 


magique et accessible à tous ! linéaire. À ranger une fois terminé ! 


As  GANDALF +, GARCIMORE 


= Fidèle au livre de JK. Rowling! = Trop facile pour un plus 
= Plusieurs jeux en un. de 15 ans 
= Les balais volants, c' = Niveaux linéaires. 

= Où sont les boules de feu ? 


> NUMERO OX 74 


Même schéma pour le film : il y en aura un tous les ans. Les responsables du casting 
serrent les dents et espèrent utiliser les mêmes acteurs, sauf en cas de puberté dificile ! 


# Cette scène a un air de [l faut sauver le soldat Ryan. 


à Ils sont six à faire partie de l'élite. Six à se 
mouvoir telles des ombres. Ce sont les Ghosts ! 


RHOST RECON 


KEEM 


| GENRE : ACTION/STRATEGIE 
| DEVELOPPEUR : RED STORM 
LEDITEURE UBISOFT: 

| NOMBRE DE JOUEURS  1/A 16 
| PRIX: ENVIRON 65 € 


DISPONIBLE OUI 


# Là, il faudra réagir aussi vite que Lucky Luke ! # Aborder un camp ennemi se fait toujours dans le stress. 
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Vraie suite de Rainbow 6, cet épisode est prévu pour le printemps 2003. 


a es choses n'ont pas vraiment 
[e changées en 2008, la vision 
| | militaro-politique du sieur Clancy 
l mm Opposant toujours les méchants 
Russes aux gentils Américains. 
Bien évidemment, ces vaillants héros de la patrie 
« qui n'aiment faire la guerre que pour mieux 
rétablir la paix » en sont les protagonistes 
principaux. Pour une fois, on ne revêt pas la tenue 
d'un Rambo sans peur et sans cervelle : 
l'approche se veut plus tactique avec la gestion 
de six valeureux soldats, les Ghosts. Suivant 
la pérennité des Rainbow 6 ou, plus proche de 
nous, d'un Conflict Desert Storm, le jeu propose 
de devenir un vrai stratège commando. À nous 
les joies de l'omnipotence en donnant des ordres 
à tout va : « Allez prendre l'ennemi à revers !», 
« Tendons une embuscade ! », « On va les 
occuper pendant que vous libérez les otages ! », 
« Mange ma grenade dans la tête !».. D'autant 
plus que l'IA des coéquipiers est loin d'être celle 
d'un Stallone en manque de créatine. ls 
réagissent de façon très cohérente : ils savent 
occuper leur position comme il se doit, n'avancent 
pas bêtement, marquant souvent des arrêts afin 
de checker la zone, protègent leurs arrières ainsi 
que les autres alliés, etc. Le cahier des charges 
concermant leurs possibilités est bien rempli 
et constitue un critère non négligeable quand on 
connaît le principe de Ghost Recon. Explications. 
Le jeu offre la perspective de diriger deux équipes, 
Alpha et Bravo, composées de trois soldats 
inséparables (à noter que la version PC permettait 
de commander trois troupes d'élite). Il n'est donc 
nullement question de laisser les autres en retrait 
et de faire cavalier seul (comme on pouvait le faire 
dans Conflict ou la série des Rainbow 6). C'est 
en cela que la venue de scripts est indispensable. 
A l'instar d'Hidden & Dangerous, la préparation 
de schémas de déplacement est indispensable 
pour la bonne continuation de la mission. On 
trace un parcours pour chacun des commandos et 
on laisse la suite des événements se dérouler tant 


CSHOSTRELON ZE 


SI VEROICT 


GRAPHISME 
Visuellement, c'est assez honnête 
dans l'ensemble. Maintenant, on 


SON 
L'environnement sonore a été 
extrmement soigné, on entend 


quasiment notre sniper respirer 
derrière nous. 


pestera contre le dipping inadmissible 
et des modélisations douteuses. 


2. het E 7 
8: W: 6: 


DUREE DENIE 

Avec son immense campagne solo 
(50 missions) et ses muhiples 
modes de jeu, Ghost Recon promet 
de nombreuses heures de jeu. 


TOURBILITE 

On arrive à manier nos troupes 
avec une facilité assez 
décancertante. Un bon point pour 


# Vérifiez bien la config avant le combat. le didacticiel et la prise en main. 


nos hommes sont compétents. Ce concept ? 

implique bien évidemment une préparation À GIGN 
harmonieuse des effectifs. Avant chaque niveau, 

il nous revient de choisir les meilleurs éléments et 
de les dispatcher de manière optimale. Cependant, 
en règle générale, si le plan d'approche est 
suffisamment rationnel, il ne devrait y avoir aucun 


@ GUIGNE 


= La réalisation technique 
un peu défaillante 

= L'IA des ennemis. 

= Jeu passif ? 


+ La durée de vie assez 
conséquente. 

+ L'IA des alliés 

+ La gestion des unités. 


ENRE 


souci (les Ghosts sont vraiment très vifs). 

Par contre, il en est autrement avec la réactivité 

de nos opposants. Ces derniers ne connaissent que 
le minimum syndical en termes de réflexes et 
d'aptitudes à prendre des décisions. || n'est pas 
rare de les voir agir de façon inepte et c'est un peu 
le revers de la médaille concemant l'IA. Script 
dressé, soldats surentraînés, ennemis benêts, 

on pourrait presque s'ennuyer... Heureusement, 

le concept reste intéressant et la durée de vie est 
plus qu'appréciable. Au final, le jeu aurait 


Ghost Recon aait tout pour plaire, cependant le problème de l'IA 
des adversaires gâche un peu le potentiel du soft. Il reste cependant 
une bonne alternative en attendant Raven Shield. 
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gagné à être peaufné (autant sur la forme x 
que sur le fond) mais reste très agréable. 


> NUMERO OIX 1 


8 Dans la famille Ghost... je demande la fille, Starcraft Même type d'unité, même 
thème mais principe et contexte différents. Blizzard prévoit son titre pour fin 2003. 


= 


+ Le pape du skate nous refait sa grand-messe ? 


Tony Hawk peut placer tous les tricks les plus 


fous sauf un : se renouveler vraiment ? 


TONS HALUK'S 
RRQ SKATER 


LAM HUA 
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GENRE: SPORT: 


DEVELOPPEUR :/ACTIVISION 
EDITEUR /ACTIVISION 


NOMBRE:DE JOUEURE-1 


PRIX: ENVIRON 70 € 


DISPONIBLE: OUI 


Jenna : l'ex-papesse du porno Jenna Jameson fera quelques 
appañitions dans Îes vidéos du jeu. Rien à dire : elle est blonde 


aviez-vous que Tony Hawk avait 
signé un accord de licences 
exclusives avec Activision pour 
la bagatelle de 15 ans ? On se 
demandait alors à quoi pourrait 
bien ressembler Tony Hawk 19, s'il y avait 
encore de la place pour innover... Au vu de 
ce quatrième épisode, on serait tenté de penser 
que Tony 19 a de la marge côté innovation ! 
Bon, M. Hawk est un garçon charmant doublé 
d'un skater plus que correct - légendaire 
avanceront certains. Mais on commence 
à se lasser. Aussi excellent que soit ce jeu, 
on a le sentiment de se retrouver face à une 
licence exploitée un peu trop régulièrement. 
Bienvenue dans Tony Hawk 3.5, 
ou Super Tony Hawk 2. Premier point navrant, 
la réalisation reste toujours aussi anémique. 
On a beau dire que le skate board est né dans 
les rues, cela excuse-til des graphismes aussi 
fades qu'un quartier malfamé de Los Angeles ? 
Remarquez, cette doléance s'applique à tous 
les jeux du genre qui poussent le mimétisme 
jusqu'à être aussi laid que Tony Hawk! 
Depuis Aggressive Inline, on avait mis quelques 
espoirs de ce côté. Et là, non. O rage, 
6 désespoir, ô flemme ennemie ! A l'écran 
de création de votre personnage, le constat est 
dur car limpide : cela reste du niveau d'une PS 
one, en haute résolution. La modélisation des 
skaters se révèle simpliste et grossière. Refroidi, 
on lance tout de même le jeu en redoutant 
l'esthétique des niveaux, pas bien brillante 
non plus dans les anciennes versions. Verdict : 
c'est laid. Aucun progrès n'a donc été accompli 
depuis des lustres et l'envie de sanctionner 
lourdement la note pour ce genre d'oisiveté 
démange... Cependant, quelques stages comme 
celui d'Alcatraz relèvent un poil le niveau 
de l'ensemble. D'un autre côté, la jouabilité 
reste elle aussi très conservatrice. La prise 
en charge des transferts (faire un saut ajusté 
pour retomber pile dans la pente descendante 
située en face) s'est vue ajoutée. On notera 
également l'apparition des tricks au sol. Si ces 
derniers sont très spectaculaires dans la vraie 


TONS HAUKS PRO SKATER S 


L'INSTANT 
JACKASS >> 


M Le skate board a construit son succès 
sur les fameuses vidéos en « fish 

eye » mettant en scène les meilleurs 

skaters de la planète. Mais ce sont les 

gadins légendaires qui forcent le respect. 

Comment peut-on se relever après 

de telles chutes ? Un conseil : dépensez 

vos 800 premiers dollars pour acheter 

la vidéo Pro Bail 2. À la manière de 

Jackass, on rit autant qu'on serre les dents. 


CE suivie d' une seconde figure. 


ÊES FÉATS 
TRICKS 


Testez llagilitéfdevos'orteils 


©. \Un peu/moins connus)quelles:figures de 
—_/rampe et de street, les!Flat Tricks sont 
pourtant extrêmement techniques et 
esthétiques. On pense alors au BMX: Essayez 
de dégoter des vidéos de Rodney Mullen 
(présent dans le jeu) et vous comprendrez ! 


SCDRE 50 


& 
5 


# Le mode Deux Joueurs reste vraiment limité. 


vie, ils ne cassent pas vraiment des briques ici. 
Et de toute façon, ces ajouts restent anecdotiques. 
Par contre, la gestion des collisions est fidèle 

à elle-même depuis des années, c'est-à-dire 
calamiteuse. Une collision entraîne un vague 
changement de cap très désagréable. 

Quelques nouveautés émergent tout de même 
de-ci de-là. Ainsi, le système de challenge 

a subi une révision particulièrement bienvenue. 
En effet, le satané compte à rebours imposé 
jusqu'alors a tout simplement disparu. 

On peut ainsi fläner et grinder à son rythme. 
Les challenges sont pourtant toujours présents. 
Il suffit de parler à divers personnages pour 

les débloquer. Le compte à rebours apparaît 
alors, mais dans ce cadre, il n'est pas gênant. 
Les challenges eux-mêmes se révèlent assez 
amusants, car assez décalés. Sauver un homme 
encerclé par des otaries et grindant sur 

des seaux à poissons reste une expérience très 
enrichissante. Finalement, la question que 

l'on se pose est la même chaque année : 
doit-on acheter Tony Hawk 4 ? Eh bien, 

si vous êtes un fan inconditionnel de skate, 

si vous allez vous coucher en faisant des ollies, 
alors la réponse est oui. Si vous aimez 
collectionner les variantes de jeu (Street 
Fighter 2, 2 Prime, 2 turbo, etc.) : oui. Si vous 
n'avez jamais joué à Tony Hawk : oui aussi, 

Si, enfin, vous êtes un nanti qui s'est payé une 
seconde Xbox rien que pour caler sa table 

à manger en chêne massif, achetez Tony 4. 
Maintenant, si vous ne correspondez à aucune 
de ces catégories, sachez qu'il y a bien trop 

de dépenses vidéo-ludiques qui pointent 

le bout de leur nez en cette fin d'année. . 
Que vos 70 euros récompensent un peu f | 
plus de créativi Éai 


M Assez | Les auteurs ont choisi * TNT * du groupe AC/DC pour ouvrir 
le jeu. Là, ce n'est plus du conservatisme, c'est carrément rétrograde ! 


1 
PRO FTS. 5 a 
là 


# Vous êtes un bad boy de l'enfer : les piétons à l'eau ! 


Ï VEROICT 


GRAPHISME 


Gris fade, marronnasse et autres 


SON 

Les musiques restent agréables, 
particulièrement celles de Hip Hop. 
Pour les bruitages, les mêmes 
samples ont dû être réutilisés. 


couleurs délavées ne rendent pas 
hommage à la culture skate, très 
graphique. 


TOURBILITE 
Véritable référence en la matière, 
la jouabilité de Tony Hawk 

reste solide et se bonifie 

à chaque édition. 


DUREEDENIE 

Infinie comme d'habitude pour 
les fans qui courront après les 
tillions de challenges et de bonus 
cachés. 


HALUK 


+ Une recette éprouvée. 

+ Jouabilité solide. 

+ Le nouveau système 
de challenges. 


L, GLAUQUE 


“ Une recette peu novatrice. 
= Toujours aussi laid. 
= J'imagine déjà Tony 5. 


® 


SUME 
L'attitude peu novatrice de ce Tony Hawk 4 gâche sa valeur intrinsèque, 
à savoir être le meilleur jeu du marché dans la discipline skate. 
Dommage... Vivement qu'un challenger vienne bousculer tout cela ! 
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4 Les barils explosifs, un classique. # Les armes iront du simple calibre au missile ! 


# Elle est pas belle la vie d'agent secret ? 


Eh 007 n'est pas prêt de mourir et brille de mille 
feux dans cette licence parfaitement exploitée. 


DD7 : QRERATION NIGHTFIRE 


KEEM 


out de noir vêtue, 

la silhouette est 

efilée et possède 

une noble 

démarche. Montre- 
laser au poignet et briquet-appareil 
photo dans la poche intérieure 
de sa veste de marque, cette ombre 
est rasée de près (merci le rasoir- 
grenade). PDA-décodeur en main, 
il inscrit les coordonnées d'une créature 
de rêve qui passait par là. || n'y a pas 
de doute, c'est Bond... James Bond. Le 
matricule double zéro sept est de retour 
sur Xbox et fait montre d'une prestance 
peu commune. Notre dandy au service 
secret de Sa Majesté a pris des vacances et 
invite la superbe jeune femme ainsi que ses 
copines à l'accompagner. D'un simple clic, 
une Vanquish V12, le dernier modèle Aston 
Martin, s'arrête devant le groupe et c'est parti 
pour un tour du monde en 80 péripéties ! 
Premier constat, l'espion qui ne vieilli 
a subi un sacré lifting depuis qu'il a été pris 
pour cible la fois demière. En plus d'une 
chirurgie esthétique, il ne se refuse rien 
en emmenant ses conquêtes dans des 
lieux aussi divers que magnifiques (Paris, 
le Japon... || sait aussi s'amuser le bougre, entre 
deux balades tranquilles au milieu des snipers, 
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se demander pourquoi la voix in-game de 007 ressemble à celle d'un jeune pubère. Où est passé le doubleur officiel ? 


007 : QORERATION NIGHTRIRE 


Parééverroullée 


CE 
ET 


Décodeur 


# Les gadgets sont toujours aussi sophistiqués. 


DEFINITINEMENT 
DOQURLE ZERO 


Un jeu haute fidélité 


Opération! Nightfire est une licence 
merveilleusement exploitée pour 
plusieurs raisons. La première concerne 
l'interface. De la somptueuse intro aux 
menus, tout est aux couleurs de james Bond 
and/co. Ensuite, le principe même du jeu 
est fidèle à l'œuvre originelle. Le gameplay 
tourne autour des concepts inhérents 
à la série (infiltration, gadgets...) Enfin, 
le scénario, exclusivement'écrit pour le jeu 
vidéo, est très fidèle à l'esprit initial (humour, 
filles, rebondissements caractéristiques...). 


* On passe parfois en vue à la 3ème personne. 


* Réfléchissez bien avant de tirer partout. 


des ninjas et autres autochtones typiques des 
endroits visités. Il n'hésite pas à s'offrir un jet-ski ou 
à faire de la randonnée en 4x4. S'octroyant même 
un tour dans l'espace, le James est un sacré 
veinard ! Tellement chanceux qu'il retrouvera ses 
plus vieux amis (Goldfinger, Requin...) au détour 
d'une surprise-party. Comme de grands enfants, 

ils s'y amuseront comme des fous. Il n'y a pas 

à dire, c'est trop bien d'être héros de jeu vidéo. 
Plus sérieusement, ce Nightfire n'a plus rien à voir 
avec Agent pour cible. Que ce soit au niveau 

de la forme ou du fond, l'évolution est flagrante. 
Techniquement déjà, c'est nickel. Les différentes 
modélisations ont été soignées, bénéficiant 

d'un nombre accru de polygones et de textures 

à la fois fines et détaillées. Le tout est animé avec 
une fluidité déconcertante et les effets spéciaux 
apparaissent d'harmonieuse manière. Quant aux 
décors, ils sont non seulement variés mais aussi 
très vastes. Il existe une multitude de façons 

de les aborder (il faut penser à la 007 Touch !). 

La présence des fameux gadgets vient alors à point 
nommé. Îl faudra faire preuve d'imagination 

et d'improvisation pour espérer battre des records. 
Records qui donneront droit à divers bonus 
(upgrade de l'équipement...). On y gagne aussi des 
persos, des modes et des items supplémentaires 
en multijoueur. Ce dernier apporte beaucoup 

à la durée de vie du jeu (remember Goldeneye). 
On notera cependant une petite ombre au tableau : 
l'A des ennemis. Ces derniers ne sont pas vraiment 
ce qu'on peut appeler des lumières. En parlant 

de ça, les programmeurs ont dû scripter à outrance 
certains passages pour combler ce manque 

de finesse. Au final, Opération Nightfire est 

un excellent FPS qui s'inscrit tout à fait dans 

la lignée... des films ! Un vrai bonheur 

pour les fans de la série et les gamers. 


Avant-première : l'Aston Martin Vanquish V12 fait sa première apparition dans Meurs 


5-30 
& Simple 


la place à un réticule plus ample pour mieux viser. 


4 Voici la plus belle des créatures du jeu. 


| VERDICT 


GRAPHISME SON 
La bande-son respecte parfaitement 
l'ambiance des films et 


Il est net avec une bonne 
modélisation des persos et une 
animation des plus fluide. Des effets 
spéciaux sobres mais de qualité. 


les bruitages sont suffisamment 
réalistes pour nous satisfaire. 


TQURBILITÉ 
Exemplaire et immédiate, la prise 
en main a été pensée de sorte que 
l'on ne fasse plus qu'un avec le 
plus célèbre des agents secrets. 


DUREE DENIE 

Le mode Solo est suffisamment 
riche pour nous tenir en haleine 
pendant des heures. Grande 
variété des modes multi. 


ÂN TAMES EOND 


+ L'ambiance respectée. 
# Les modes multijoueurs. 
+ La diversité générale 


J, AMEON 
VV: L'IA des ennemis. 
= La voix française de 007 
= Certains passages scriptés 
frustrants. 


“ENRESUME 
La cuvée 2002 de Mr Bond s'avère de très belle facture ! Un moteur 


graphique soigné, un gameplay simple et une bande-son adéquate : 
rien à redire, si ce n'est un relatif manque de liberté. 
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> NUMERO OIX 85 


un autre jour, qui met à l'affiche l'inénarrable Pierce Brosnan et la somptueuse Hale Berry. 


hice ee 


# Ty joue au cow-boy à dos de taureau. # Tir de précision sur interrupteur. 


à Après le diable, voici le tigre ! Aussi survolté 
que Taz, Ty fera-t-il dans l'originalité ? 


TS LE TIGRE DE TASMANIE 


DOMINIQUE MOLINARO 


NOMBREIDE JOUEUREL) 
PRIX ENVIRON 70 € 
DISPONIBLE" OUI | 
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Krome Studios : développeur australien, ne crée que des jeux autour de son pays natal. 


# Des WC pour sauvegarder. 


n ne peut pas dire que 
co à la Xbox croule saus les jeux 
| de plates-formes. Ty, un tigre 
- de Tasmanie tout mignon, 
L 1 a décidé d'y tenter sa chance. 
Contrairement à Blinx, Ty ne déroute pas par 
son design. || est même carrément pompé sur 
Fido, le chien de l'inspecteur Gadget. Ça fait 
tout bizarre au début et puis on s'habitue. 
Passé ce choc, nous voici plongés dans 
l'histoire par une cinématique sympathique. 
En gros, Ty doit retrouver cinq talismans 
avant un méchant volatile afin d'éviter que 
les dinosaures ne dominent la planète. 
Accessoirement, il doit également retrouver 
ses parents. Vous ne comprenez pas 
comment ? Ce n'est pas grave. 
L'histoire n'est qu'un prétexte pour vous 
entraîner à la recherche d'objets de toutes 
sortes à travers une douzaine de niveaux. 
Grands et biscornus à souhait, ils vous feront 
découvrir des déserts parsemés de tornades, 
des marais infestés d'araignées et de chauve- 
souris, des montagnes enneigées peuplées de 
dahus surfeurs. Mais également des jungles 
un peu trop luxuriantes et des archipels où Ty 
prouvera que les tigres peuvent rester plus 
de trois minutes en apnée. Chacun dissimule 
non seulement trois cents opales, mais aussi 
dix rouages dorés, cinq bandicoots en cages et | 
divers bibelots. Ils servent tous, d'une manière 
ou d'une autre, à récupérer les soixante-douze 
gemmes qui permettent de retrouver les cinq 


Du bodyboard, du surf, et maintenant, un tigre de Tasmanie. lis sont payés par l'office du tourisme ou quoi ? 


TIC TISREEEMESMANE 


DANS 
TA FACE I 2» 


Un boomerang dans chaque main, 

Ty pourra en débloquer douze autres 
s'il accumule assez d'objets. Ils servent 
à ouvrir des zones, à résoudre des énigmes 
ou encore à déjouer des monstres. Certains 
servent sous l'eau, d'autres font des dégâts 
de glace ou de feu. Ils peuvent se 
téléguider ou se démultiplier, rendre visible 
l'invisible ou bien sniper. Très faciles à 
utiliser, ils intensifient l'action et donnent 
une certaine diversité au gameplay. 


a 


# Des champignons hallucinogènes pour se téléporter. 


talismans. Des épreuves ponctuelles de course, 
de baston et de résolution d'énigmes simplistes 
vous feront gagner un peu plus de gemmes. 

La plupart des défis se gagnent dès le premier 
essai et sans suer des mains. Seules certaines 
cachettes bien vicieuses ralentissent 
sérieusement la progression. 

Lors des premiers niveaux, vous apprendrez 

à dompter la bête à travers de petites épreuves. 
Ty peut planer, plonger dans les eaux parmi les 
requins et les mines, ou encore, courir et sauter 
par-dessus gouffres et obstacles tout en lançant 
deux boomerangs sur ses ennemis. Nous 

y sommes ! Le boomerang, objet pervers et 
incontrôlable, vous paraîtra moins traître après 
une partie avec Fido, oups pardon, Tÿ. il suffit 
d'orienter approximativement le félin vers la 
cible et boum, elle tombe. En prime, une vue 
subjective s'active avec la gâchette gauche. Elle 
s'avère bien utile pour le tir de précision sur 

les interrupteurs. Bien sûr, il y a des adversaires 
récalcitrants. Contre ceux-là, il faut ruser. Taper 
là où ils n'ont pas d'armure, attaquer de dos, 
ou utiliser le décor. On regrette des boss un peu 
faibles une fois la ruse pigée. De plus, ils 
gardent leurs blessures si Ty échoue lors d'une 
première rencontre. L'abondance de vies facilite 
bien les choses également. 

Les graphismes, bien finis, soutiennent une 
animation fluide et féline. L'ambiance sonore 
gentillette ne tape pas trop sur les nerfs, 

même après l'énième visite d'un niveau à la 
recherche de cette fichue trois centième opale. 
Les virtuoses du joypad trouveront l'ensemble 
un peu trop facile, mais les engourdis des 
phalanges et les novices auront de quoi 
s'occuper. À en juger par les dialogues, les 
écoliers sont d'ailleurs les premiers visés. 


# Ça plane pour Ty... 


à 


GRAPHISME 

Fluide et regorgeant de petites 
animations, le graphisme 
chatoyant est le point fort du jeu. 
Du bon boulot ! 


TOURBILITÉ 

De prise en main aisée et très fun, 
Ty est réservé aux néophytes. 

Les autres y joueront avec des gants 
de boxe sans peiner. 


AC/DC 


+ Des graphismes fignolés. 
# Les WC enfin réhabilités 
dans un jeu 


® 


+ Se termine sans Guronsan. 


ENRESUME 


VEROILT 


SON 

Pas très originales mais 
nombreuses, les musiques ont 
le mérite de ne pas donner 

de maux de tête. 


DUREE DENIE 
Tiès facile, on passe davantage 
de temps à chercher 

des objets cachés qu'à buter 
contre les épreuves. 


INXS 


= Facilité parfois déconcertante. 

= Objets trop bien cachés. 

= Il est où l'inspecteur 
Gadget ? 


Ÿ 


Tÿ reprend les épreuves classiques du genre avec brio, mais 
sans challenge réel. À réserver aux fans de jeux qui se finissent 


sans crise d'épilepsie. 


LE MAGAZINE OFFICIEL XE0X NERDICT 


Tiens, de la lumière : mais, c'est la rédac de MOX ! Dites, je peux entrer ? Cool. Euh, vous pouvez 
m'héberger un peu ? Juste pour l'hiver, après on verra. Au fit, z'auriez pas quelques euros ? 
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# Les modèles japonais et américains se taillent la part du lion. Les européennes sont un peu en retrait ! 


ncore un jeu de course ce mois- 
L 1 ci mais ce n'est certainement 
EN) Les plus belles voitures du monde n'atten le mpe 
. de cette invasion ! Voici donc 
plus que vous pou r rugl r | que débarque sur les chapeaux 
de roues le successeur de Sega GT, suite de 
l'un des titres phares de la Dreamcast. Enfin, 


titre phare, c'est vite dit : vu le faible nombre 
de jeux de courses disponibles sur cette 
console, ce soft de la maison mère n'a pas eu 


trop de mal à réussir sa carrière. Sega avait 
affûté ses crocs et tentait de mettre fin à la 
suprématie insolente de Gran Turismo, mythe 
ludique développé par Polyphony Digital 

et son gourou Yamaushi Kazunori. Les bases 
du gameplay restent identiques entre les deux 


ET 


softs, mais SGT est amputé de la plupart des 
raffinements qui font le succès de son modèle. 
L'interface principale, très sobre, affiche 

les fondamentaux : Carrière, Time attack, Deux 
joueurs... Seule petite nouveauté, le mode 
Chronique, proposant des compétitions se 
déroulant de 1970 à 2002. Carrière constitue 
le cœur du jeu : on achète une caisse, 

que l'on optimise grâce à l'argent gagné en cas 
de victoire, avant d'en acheter une autre plus 
puissante et grimper en catégorie, on connaît 
la chanson. Mais ici, la rengaine commence 


à montrer de sérieux signes d'essoufflement ! 
Impossible d'effectuer des tours de qualification 


lors des courses : quoi qu'il arrive, on se ’ 
retrouve en sixième et en dernière position . 


« n 
sur la grille de départ. Ca énerve, d'autant que 
les concurrents, à votre égard, ne sont pas 

du genre poli et s'avèrent assez hargneux sur 


s - __ route ! Et il vaut mieux éviter de taper car 
tionnement des manomètres et leur nombre varient d'une caisse à l'autre. qui casse paie dans ce jeu : une somme 


BB LE MAGAZINE OFFICIEL XS0%X 2 Turbo 1 Il est possible d'acheter un turbo en occasion | Pour cela, il faut que vous disputiez une Drag Race 


un jour se terminant par un 5 et que vous perdiez. Allez ensuite à la boutique et allez tout au fond à droite 


SES GreBtE 


) Pas de quoi se taper la tête par 

terre, ce mode est plus là pour 
l'anecdote que pour être vraiment 
beaucoup pratiqué. Deux joueurs, c'est 
un peu mesquin vu la puissance de 


la console. Vous n'aurez accès qu'aux 
courses disponibles en Quick battle 

qui plus est. Bien sommaire tout ça, 
mais au moins la déperdition graphique 
reste minime et quasiment aucun 
ralentissement n'est à déplorer. 

Aurait dû mieux faire... 


MYAGARAGE 


# Nous n'avons pas remarqué d'effet d'aspiration dans les courses... 


: ar] 
— rte meets 
1 


one RE | 


# Une vieille Lotus qui a de la patate ! # La modélisation des véhicules est sans éclat, juste propre et nette. 


GEREZ 
\NIOTRE AUDSEM 


L'argentest votrelmoteur.! 


Onine roule pas:sur l'or dans ce jeu, 
c'est le moins'que l'on puisse dire... 
N'hésitez pas à acheter des pièces 
en occasion, surtout les pneus. Pensez 
à revendre les voitures dont vous ne:vous 
servez plus cela vous fera\une bonne rentrée 
d'argent. Soyez sans pitié lorsque vous 
revendez : vous pouvez aisément revendre 
une voiture en augmentant de 20% le tarif 
, Finalement, pensez à réparer toutes 
les pièces d'un|coup.pour que votre voiture. 
soit toujours au top ! 


correspondant au montant de vos réparations 
est soustraite de vos éventuels gains en fin de 
course. Du moins, c'est ce que Sega essaie de 
vous faire croire car à l'œil, ça ne se voit pas : 
les voitures ne s'abiment pas quels que soient 
les dégâts subis. On est très loin de Colin 3 ou 
de Project Gotham Racing... Le comportement 
sur route de vos adversaires n'est pas vraiment 
surprenant : ils roulent bien sagement les uns 

à côté des autres. Cela dit, il ne tient qu'à vous 
de mettre un peu d'animation et de les sortir 
de leur «rail» mais gaffe, ils n'aiment pas... 

Les sponsors, une option unique de SGT premier 
du nom, se sont fait la malle avec leurs gros 
chèques. Résultat, on rame comme un galérien 
pour accumuler de maigres récompenses 
englouties dans le budget entretien. La notion 
d'usure mécanique frise d'ailleurs l'absurdité, 
tant les révisions sont fréquentes. Comptez faire 
un saut chez le garagiste toutes les 10 courses 
en moyenne, ce qui fait beaucoup ! 

Le comportement routier se dégrade de manière 
trop brutale et il en est de même lors du tuning : 
les pièces supplémentaires améliorent nettement 
les performances, à la limite de l'exagération. 
Pour cela, SGT 2002 est donc à ranger au rayon 
ultra light des simulateurs, impression confirmée 
par la maniabilité des engins, plaisante pour 
ceux qui aiment l'arcade mais dénuée de finesse. 
Un manque de finesse, ou plutôt de finition, qui 
se retrouve dans le traitement graphique, trop 
sage : on se demande où sont passés les effets 
spéciaux de particules. Il flotte comme une 
persistante odeur de bâclé autour de ce jeu 

mais l'histoire se répète : en espérant 

des jours meilleurs, on fera avec... 


d'] VERDICT 


GRAPHISME 

Propre, net et sans fioritures : un bon 
travail mais sans aucune fantaisie. 
Manque d'effets de particules. 


TQURBILITE 

Un peu trop de roulis, boîte 
automatique de papy. Sinon, RAS, 
la conduite reste classique. 


A ST 
Ÿ + Grande variété des caisses 
et des circuits. 


+ Les différents modes de jeu. 


+ Durée de vie honorable, 


ENRESUME 
Un titre sympa mais qui est loin d'égaler son concurrent homonyme. 
On lui reprochera surtout son manque de glamour, tant technique qu'au 
niveau du gameplay. On espérait mieux mais faute de concurrents... 


SON 

Bruits de moteurs corrects, 
musiques typiques des jeux Sega. 
On peut utiliser ses propres tracks. 


DUREEDENIE 
Plein de caisses et de circuits 

à débloquer mais assez lassant 
car il y a peu de pistes. 


db, À JETER 


= Manque de fantaisie général. 
= Finition approximative 

des modes de jeu. 
= Game design mal équilibré. 
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Bon départ. Vous n'arrivez pas à choisir votre voiture pour débuter en mode Carrière ? 
Choisissez la Peugeot 206 16 : elle coûte cher mais elle devient vite rentable ! 


> NUMERO OIX #4 


à Délivrez le monde du mal absolu. 
Attention, aucun échec n'est envisageable ! 


MEDAL QF HONOR : 
EN RREMIERE LIGNE 


ienvenue dans une croisière où 
l'on fait tout sauf s'amuser... 
La barge de débarquement 

D tangue dangereusement, 

=" molestée par l'onde de choc 
causée par une explosion d'obus à quelques 
encablures de là. Votre voisin vous regarde puis, 
brusquement, se retourne et vomit. Les visages 
crispés, les yeux hagards, vos compagnons 
attendent l'heure H. Car c'est le 6 juin 1944 
aujourd'hui, D-Day... Et vous faites partie des 
milliers d'hommes qui se lancent à l'assaut des 
plages normandes piquetés de bunkers. Derrière 
le Mur de l'Atlantique, la promesse de rendre 
le genre humain libre à nouveau. Vous croyez 
en la liberté, vous allez donner tout ce que vous 


FRED avez pour que le monde retrouve sa dignité, 
même au péril de votre vie. Mais, par dessus 
tout, vous détestez ces salauds de Nazis qui 
abattent vos potes comme des chiens... 

EE 2 Œ Aujourd'hui est votre Jour ! La série des Medal 
of Honor (lancée par Dreamworks, à l'époque en 
GENRE : ACTION plein surf de la vague Soldat Ryan) en est déjà à 
DEVELOPPEUR : ELECTRONIC ARTS son troisième épisode... Le temps a passé depuis 
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS la PSOne, où ce FPS avait réussi à se ménager 
une place au soleil, chose rare pour un jeu de ce 
NOMBRE DE JOUEURS ; 1 A 4 type sur console. On renfile le treillis de notre 
PRIX : ENVIRON 70 € bon pote Patterson, G de choc affilié au 
= Secret Service. C'est pas le genre James 
DISPONIBLE sou Bond, Patterson... Les seules BMW qu'il # 2 
90 LE MAGAZINE OFFICIEL M Enigma : c'est la machine de cryptage radio des nazis. Pour savoir comment les Alliés ont réussi à déchiffrer 


ses données, plongez-vous dans Cryptonomicon, de Neal Stephenson, disponible dans toutes les bonnes libraires. 


MEDAL OF HONOR 


25 ACTION to Open Door 


t N a & 


# Adolf met les gros moyens pour vous ralentir. # Un réveil un peu brutal... Aidez-les à se rendormir. 


ï 


PAUSE 


Cloesrrdy Panzer IV Tanks 
[] Neutraliza Pargarschreck squad 
[Meet Jigs at Customs House 


… Papiers, SVP ! Æ Les soldats vous renvoient les grenades ! 


connaît sont les motos qui équipent 
» la Wehrmacht et il préfère le treillis aux 
complets Cerruti. Dans cette prequel, outre 
la chance (?) de revivre le débarquement dans 
toute son horreur, vous partirez sur les traces 
de Sturmgeist, un général SS puissant et nuisible. 
La traque vous fera visiter une bonne partie de 
l'Europe du Nord, à pied, en camion ou en train ! 
La campagne principale, découpée en 5 missions, 
ARR NS papers 7 s'avère d'une étonnante variété. Renverser 
10 Eecrerun ter le fascisme ne se fera pas en 5 minute jeu 
est long et parfois difficile. Les 19 niveaux, 
impeccablement dessinés, offrent un réel plaisir 
de jeu. Le positionnement des soldats adverses 
a été superbement pensé et l'on frémit au 
moindre coup de feu provenant d'un endroit que 
l'on croyait débarrassé de tout ennemi ! 
La superbe mise en scène n'épargnera pas votre 
mental : la cruauté de certaines situations vous 
fera certainement cogiter sur la guerre, sa barbarie 
et son inutilité. Vous verrez vos équipiers se faire 
descendre par des escadrons de SS 
diaboliquement organisés et efficace, des 
civils vous venir en aide ou, au contraire, 
paniquer à votre vue... C'est l'apocalypse »> 


# Les Bratisla Boys version Adolf. 


2 Bonus : le jeu contient quelques bonus vidéos, que vous obtenez au fil des missions. Vous pourrez visionner 
Un makingof court mais intéressant et découvrirez le visage de la jolie voix qui chante tout au long du jeu. 


CONNAIS TON ENNEMI 2» 


Selon leur grade, les soldats nazis sont plus ou moins performants. Pensez toujours à recharger votre arme avant de débouler dans une pièce : ces affreux sont 
> costauds ! Visez de préférence la tête ou, à défaut, le torse, pour les descendre rapidement. Commencez par les plus dangereux, les officiers et les parachutistes, 
lorsque vous attaquez un groupe. En cas de contact, pensez à balancer un coup de crosse, ça peut vous sauver la vie ! 


Les visages de tous vos adversaires sont animés Les parachutistes représente une des unités Si vous vous approchez trop, vous risquez 


de rictus guerriers. Maman, j'ai peur ! les plus coriaces du jeu. De vrais durs. de prendre un coup de crosse. Ça fait mal ! 


# Les panneaux sont utiles, pour peu que vous pigiez la langue de Goethe. 


CN VEROICT 


# Les nazis ne savent pas danser... 


M, dans chaque niveau, 
particulièrement lors 

du débarquement et dans le village 

de Armhem. Les level designers s'en sont 

donné à cœur joie et ont fait preuve d'un 

vice tout à fait réjouissant : chaque soldat 


adverse est posté idéalement pour vous GRAPHISME SON 

donner du fil à retordre... L'IA est correcte On a déjà vu mieux Des musiques sublimes 

en règle générale, renforcée par un gros paquet mais l'ambiance rattrape tout ! sous le vacarme de la guerre... 
de scripts discrets mais réussis : os coéquipiers Framerate constant, heureusement. Effets d'ambiance très réussis. 
en décousent avec ardeur ! Dommage par contre que 

le soldat SS fasse preuve d'une telle résistance au 

plomb. Hormis si l'on vise la tête, vous aurez besoin OURBILITE DUREÉEDENE 
de plusieurs balles pour les abattre, ce qui est tout Peut mieux faire : aucun réglage Une bonne grosse campagne 
de même un peu extrême... La bande-son, d'une de sensibilité des sticks. qui tient en haleine. Mode 
beauté céleste (merci à l'orchestre de Seattle et Sinon, pas de soucis particuliers. Deux joueurs assez sommaire. 


ses choristes) mais d'une incroyable mélancolie, 
soutient magnifiquement l'action non-stop. 
Pour vous aider, vous glanerez une 
quinzaine d'armes (toutes d'époque, sans 
anachronisme), bien équilibrées et aux 
munitions abondantes : on ne risque pas 
de tomber en panne ! Dans le pire des cas, 
vous pourrez décocher des coups de crosse 
dévastateurs.….. L'ergonomie est satisfaisante 
bien que les mouvements soient un poil trop 
lents et, hélas, il est impossible de redéfinir 
la sensibilité des sticks analogiques. 
Graphiquement, ce n'est pas un festival : la version 
Xbox est quasiment identique à sa consœur 
PS2, ralentissements et temps de 
chargements en moins. Les textures et les 
effets spéciaux ne vous arracheront pas des 
soupirs d'extase... On regrettera la sécheresse du mode 
Multi, ne proposant que de vulgaires Deathmatchs. 
MOH s'affirme néanmoins comme l'un des tout 
meilleurs FPS solo de ces derniers mois et offrira 

un excellent challenge à tous. Un très bon jeu. 


RESISTANCE 4 COLLABORATION 


# Quel plaisir de latter du nazi ! “IA parfois déroutante. 

+ La campagne haletante. “ Mode 2 joueurs sans saveur. 

+ Le level design dans “ Impossible de paramétrer 
son ensemble. les sticks. 


Un très bon FPS au level design soigné, à l'ambiance incroyable 
et qui fait réfléchir ! Accrocheur et immersif, MOH comblera de bonheur 
les amateurs de FPS, même si c'est un peu juste techniquement. 
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92 LE MAGAZINE OFFICIEL Historique : Contrairement à Wolfenstein et au premier épisode sur PS One, ce MOH fait dans le réalisme 


forcenë. lci, vous ne croiserez aucun zombie et ne trouverez d'armes fantaisistes. On n'est pas là pour rigoler ! 


Æ%) Une farandole de jeux pour bambins ! 
Faut-il sabrer le Champomy ? 


NICKELODEON 
RARTYS ELAST 


: 
Ê 


| EDITEUR : INFOGRAMES 


} h! Nickelodeon... Cette chaîne 
| de télévision américaine, 

à l'origine de Jimmy Neutron, 
| Les Razmoket, Bob l'Eponge, 
| La Famille Delajungle et les 
Rocket Power, propose à ses fans un jeu dédié 
aux parties multijoueurs comprenant six mini- 
jeux, chacun doté de cinq niveaux. Leurs 
objectifs sont attrayants : basket-ball sur rollers, 
batailles de pistolets à eau, ou encore hockey 
accroché à un ressort. Les niveaux se 
débloquent en mode Solo et sont de plus 
en plus complexes. Un mode Championnat 
(huit au total) promet des pugilats endiablés. 
Mais où est donc le hic ? Partout ! 
Les graphismes sont passables, l'eau du fleuve 


DOMINIQUE MOLINARO 


est faite d'aplats inertes, l'interface est molle 

et rebutante, et le tout est bercé de mélodies 
guimauves soutenues de bruitages dignes 

d'un flipper de café. Et malgré le manque 

de technologie évident, le jeu connaît 

des ralentissements ! Le gameplay sauve-t-il 

la partie ? Que nenni ! Dans un mini-jeu, vous 
faites une bataille de nourriture. Amusant, mais 
les collisions chaotiques, l'impossibilité de viser 
et de multiples bonus participent à un vaste 
capharnaüm ingérable. L'accumulation 
d'objectifs secondaires (collecter des étoiles 
pour débloquer les niveaux, récupérer des 
jetons, utiliser des bonus, etc) ajoute pas mal 
de confusion. Pire, l'unique caméra n'arrive pas 
à suivre les persos ! Du coup, vous serez parfois 
hors cadre et souvent réduit à la taille d'une 
tête d'épingle. Le plaisir est inexistant 

et la victoire aléatoire. Les difficultés sont mal 
dosées, la réalisation est loin des attentes 

d'un jeu Xbox et il n'y a tout simplement aucun 
effort sur la jouabilité. Martelez le bouton 
Action, sautez de temps à autre et activez les 
bonus, l'esquive ne sert à rien. Coup fatal, 

bien que le jeu soit entièrement traduit, Ç 

le nom des personnages est en VO ! 


Economisez de l'argent ! Si vous voulez jouer avec les héros Nickelodeon, rendez-vous sur 


Ï 


| MAUNIAIS GO > 


YRFERTISE 


M Au cours du jeu, outre les multiples bonus disponibles, 
vous pourrez donner du piment à vos parties grâce au Goo, 

une sorte de vase verte et blobesque. Collante, cette matière 
ralentira vos mouvements si vous en êtes recouvert. Les niveaux 
sont parsemés de barils, de cuves et autres réceptacles en 
contenant. Il suffit d'agiter le stick analogique pour s'en débarrasser. 
Les plus farceurs chercheront à collecter les lettres de Gooooze 
pour obtenir un projeteur de Goo portatif. L'arme fatale ! 


VAT 
FM le 


DOUX 


+ Un party game 

pour les enfants. 
+ Des épreuves amusantes. 
+ Une bonne licence. 


4, AMER 


- Jouabilité exécrable mal 
pensé pour les kids 

= Graphismes médiocres 

= Une caméra nuisible. 


Ÿ 


L'intention est louable mais la réalisation déplorable : ce jeu, moche 
et mou, ne suscite aucun plaisir et la diversité des épreuves est limitée. 
Une véritable punition. 
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wwwenick.com, les mintjeux en Flash présents sur le site sont bien plus nombreux et amusants. 


# Parfois, vous aurez le soutien d'al 


GENREYACTION 


DEVELOPPEURE VICIOUS CYCLE: 


EDITEUREITDK 


NOMBRE: DE JOUEURS : 1'A2 


PRIX: ENVIRON 70 € 


DISPONIBLE «OUI 


S< LE MAGAZINE OFFICIEL 


Une relecture du manga fidèle à l'esprit de la 
série. Les Zentradiens n'ont qu'à bien se tenir ! 


EQTECH : 
ATTLECRY 


obotech, souvenez-vous.. une lointaine 
époque, où le canal cinq de la télé n'était 
pas attribué à une chaîne éducative, qui 
diffusait des séries télé marquantes pour 

la décennie à venir. Supercopter, Shérif 
fais-moi peur, Tonnerre mécanique et Robotech... 

Si Jean-Claude Bourret voyait des Ovnis, nous voyions, 

de notre côté, des combats de robots superbement 
dessinés, avec une trame scénaristique digne des plus 
grands dramaturges antiques. Sauver la Terre de la menace 
Zentradi et se battre aux commandes de gigantesques 
robots de combat transformables : voilà ce qui nous faisait 
rêver. TDK surfe sur le mythe de la nostalgie et nous 
propose de replonger aux commandes de ces engins dans 
ce shoot'em up à l'habillage next gen. A la rédaction, nous 
attendions ce jeu avec impatience : moteur en cel shading 
performant, gameplay speed et immersion dans l'univers 


Musique : la bande-son du manga possède une pêche d'enfer ! 
On vous conseille vivement l'achat de la BO de Macross + signée Yoko Kano. 


FRED 


de la série. que demande le peuple ? Robotech : Battlecry 
vous propose de domestiquer l'une de ces machines et 

de devenir un as du manche à balai. Pas de chance, vous 
ne jouez pas Rick Hunter mais Jack Archer, et vous ne serez 
donc pas le petit ami officiel de l'une des pop stars les plus 
célèbres de la galaxie mais qu'importe... C'est avec 

un plaisir non dissimulé que vous vous glisserez dans 
l'habitacle d'un Varitech, robot de combat transformable 

à volonté. Une fois encore, les Zentradis (créatures 
humanoïdes de 15 m de haut assez belliqueuses) ont 
ouvert les hostilités et c'est à vous de calmer la situation. 
Roquettes et balles seront vos principaux arguments 

à travers une campagne où votre courage et votre habileté 
seront mis à rude épreuve. Votre robot peut se configurer 
sous trois formes différentes. En mode Battloïd, vous 
manœæuvrez comme un troufion lambda (mais grand d'une 
vingtaine de mètres tout de même) sur le champ 


ROBOGTECA. EAATMIEEERS 


REMISE EN FORME 2> 


Votre Varitech peut prendre trois formes distinctes et savoir se transformer au bon moment est la clef de la victoire 
ns. Sachez utiliser les atouts de chaque mode et pensez à vous adapter selon les situations ! 


dans certaines mi: 


>> Le Battloïd est idéal en mission 
de reconnaissance : il est équipé 
d'un fusil de sniper à longue portée. 
Sa faible cadence de tir le rend 
inefficace contre des assauts massifs. 


En mode Jet, vous bénéficiez 
de missiles à longue portée 
et d'une mitrailleuse dévastatrice. 
Inconvénient : la maniabilité 
est assez délicate ! 


Le Guardian est idéal pour les 
missions en milieu urbain, grâce 
à la possibilité de faire du surplace 
en vol. Il est assez peu efficace contre 
des cibles aériennes. 


L 


En 


DUELCUISRES 


Unimode/Multi décevant 


Le jeu propose un mode Deux joueurs 

en écran partagé. Vous pourrez 
débloquer de nouvelles cartes pour ce mode 
aulcours dela campagne solo! Assez pauvre, 
ce mode ne propose que des duels, ce qui 
devient rapidement lassant. On aurait préféré 
un mode Coopératif, la/structure du jeu 
s'y prêtant tout à fait. 


Æ Des traînées de fumée de missile façon manga. 


ge EE 


4 Pilonnez les ennemis terrestres sans trop de risque en mode Jet. 


de bataille. En Guardian, vous évoluerez tel 

un hybride entre un char et un hovercraft et 

en mode Fighter, vous pourrez enchaîner 
loopings et rase-mottes comme n'importe quel 
chasseur de combat actuel. Une polyvalence 
qui ne pouvait découler que sur un shoot'em 
up... Votre Varitech obéit à la moindre de vos 
sollicitations au pad avec une grande souplesse. 
Une simple pression sur la croix directionnelle 
vous permet de changer de forme et de réduire 
en cendre des escadrons entiers Zentradis. 
Missile à tête chercheuse, turbo, mitrailleuse 
lourde : à vous de trouver la réponse adéquate 
aux agressions. Slalom entre des immeubles, 
zigzags frénétiques dans des champs 
d'astéroïdes ou manœuvres périlleuses dans 
des canyons, escortes de véhicules, les missions 
jouent la carte de la variété. Malgré un beau 
moteur de cel shading et une animation sans 
failles, Robotech n'arrive pas tout à fait à nous 
immerger. La caméra rigide, les missions 
parfois frustrantes et le manque de liberté 

de l'ensemble (murs invisibles !) ne permettent 
pas de s'impliquer totalement. Reste un beau 
jeu de tir, à l'environnement sonore et 
graphique accrocheur. Quelques semaines 

de finition supplémentaires auraient permis 

de mieux équilibrer le game design (le premier 
boss est assez imbuvable...) et de rajouter 
quelques raffinements salvateurs (caméra 
mobile). Rabotech : Battlecry assure néanmoins 
une action frénétique et une réalisation 
technique fort correcte. || peut mieux faire vu 
sa licence, mais vu l'absence de challengers 

et son riche background, ce jeu a de bons 
atouts. Bref, un bon gros shoot'em up 

nineties au gameplay d'époque... 

Les fans apprécieront plus que les autres ! 


Es 


# L'eau ne vous cause aucun dégä 


Æ Ce croiseur Zentradi vous en veut... 


h\\ 


à N= 11 


GRAPHISME 

Un bon moteur de cel shading 
véloce et des dizaines 
d'ennemis à l'écran. 


TOURBILITE 

Assez simple une fois habitué, 
mais la caméra pose parfois 
des problèmes. 


A RICK HUNTER 


+ C'est joli et ça bouge vite. 
+ Ambiance fidèle à la série. 
# Variété des missions. 


SON 

Musiques sympas, bruitages 
corrects mais manquant 

un peu de pêche. 


DURÉE DENIE 
On en a pour son argent 

une cinquantaine de missions 
et un mode Deux joueurs. 


g, COLOMEN 


= Caméra fixe 

= Des missions trop dures. 

= Aucune interaction avec 
les coéquipiers. 


replonge à l'époque de La Cinq ! Ce shoot'em up bénéficie d'un bel 
habillage graphique mais son gameplay très conventionnel l'empêche 
d'atteindre l'excellence. Un bon jeu néanmoins. 
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> NUMERO OX 4S 


Bonne adresse. wwwwiciouscycle.com est le site du studio de développement du jeu. Bourré d'animations 
Flash de bon goût, il vous fera mieux connaître les talentueux programmeurs de ce jeune studio. 


EL tt dt RE #£ 
DC TLIETTTTTTTENTIT INT 


L: 


# Conseil aux enfants : mangez de la soupe pour grandir! 


#4) Les plaisirs les pue simples sont souvent les 
# meilleurs, il suffit d'un bon lance-grenades.. 


SERIQUS SAM 


DOMINIQUE MOLINARO 


GENRE : ACTION 

DEVELOPPEUR: CROTEAM 

EDITEUR : TAKE 2 | 
NOMBRE DE JOUEURS 1/A 16 | 
PRIXE ENVIRON 50 € 

DISPONIBLE E OUI 


# Les cabines servent de points de sauvegarde 
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Origines: à la base, Serious Sam n'est qu'une démo technologique 
pour le moteur développé par Croteam, une équipe croate. 


mn evinez le point commun 
f M existant entre Schwarzenegger, 
| É\ Bruce Willis, le Punisher 
| mul et Bad Taste… Un grand brun 
Eu balèze à la voix de célébrité 
hollywoodienne qui vit dans un monde 
cartoonesque où sang et tripes giclent 
abondamment de troupeaux d'extraterrestres 
aussi peu gracieux que pacifiques. Ce gars 
s'appelle Sam « Serious » Stone et il doit 
sauver l'univers des hordes abjectes qui 
menacent. L'histoire, on s'en fout. Ici, 
pas question de se triturer le cerveau : 
massacrez tout ce qui bouge ! Serious Sam 
ne s'encombre pas d'une intrigue profonde 
ni de subtilités de gameplay telles que 
l'infiltration ou la prise de position tactique. 
Il ne faut pas exagérer, c'est trop compliqué 
pour Sam. Les rares fois où il découvre 
des infos (merci à son NETRISCA, sorte 
d'ordinateur coéquipier) ou des objets rares, 
soit il les ignore, soit il les empoche pour 
récupérer l'argent nécessaire au gain de vies 
supplémentaires. Tuer rapporte également 
de précieux dollars, tout comme les 
multimassacres qui consistent à fusionner 
plusieurs bestioles grâce à la divine loi 
de la pulvérisation des corps par ondes 
thermiques. Ah ! Quelle joie candide 
de carboniser des nuées de Harpies Sorcières 
Stygiennes avec un lance-flamme, ou encore 
de balayer d'un boulet de canon un golem 
de lave mesurant 20 mètres de haut... Faut-il 
craindre leur perfidie ? Pas trop. Ils sont 
bêtes comme leurs pieds, leur Intelligence 
très Artificielle se résume à surgir du néant 
tout autour de vous et à vous griller 


SERIQUS SAM 


UN MASSACRE ENTRE AMIS ET LA FETE EST REUSSIE 


Les modes multijoueurs sont ici très basiques, mais font tout le charme du jeu. En écran partagé, vous pouvez refaire les niveaux de la campagne solo 

en Coopératif à deux joueurs, avec option Friendly Fire pour ne pas blesser le copain, ou taper le Deathmatch à quatre. C'est sympa, mais n'attendez ni bots 
ni réglages de paramètres avancés, il n'y en a pas. Un défaut mineur si vous faites partie des privilégiés qui peuvent relier quatre consoles pour jouer à 16 joueurs 
en Deathmatch. C'est jubilatoire mais peu varié ! 


…décime tous les ennemis présents sur la map. # Des fans de Sam qui essayent d'aider. 


la couenne en courant droit devant. Certains, 
plus prudents, restent perchés pour vous N 1] 

pulvériser de très loin, mais il ne faut pas | | \VIERDILCT 
leur en demander plus. Vous l'aurez compris, | 


les 15 armes disponibles ainsi que les 
multiples recharges de munitions et autres 


| bonus de vie (et de rarissimes bonus GRAPHISME SON 
| d'invisibilité ou d'invulnérabilité) ne seront Répétitif, textures vieillottes, Du trash metal sur fond de 
pas de trop. On se retrouve souvent face cinématiques moyennes, mais hurlements d'agonie, d'explosions 
| à des hordes d'envahisseurs, dans des terrains drôles. Bref, ça ne ressemble et du cri abrutissant des Kamikazes. 
tellement démesurés qu'ils en deviennent pas à de la Xbox. Ça plonge bien dans l'ambiance. 
pénibles à traverser une fois le ménage fait. 
Leur succession est également très répétitive : JOURBILITE DUREE DENIE 
alternance d'extérieurs immenses suivis Rapide, réactive, bonne exploitation Incalculable grâce aux modes 
de pyramides labyrinthiques, il y en a 36 du joypad. Des phases sous- multijoueurs et coopératif, 
au total avec 4 niveaux de difficulté ! Ce qui marines, des terrains immenses et à deux épisodes en solo 
confère au jeu une durée de vie très et une action non-stop. comprenant au total 36 niveaux. 


conséquente si l'on ajoute les bio-techno- 

monstres vraiment coton à nettoyer (plus de 
20 races). La visée automatique n'est vraiment © 
pas un luxe, de toute façon les dommages 


TRONÇONNEUSE 4, CURE-DENTS 


+ Un humour gras. = Graphismes surannés 


ne sont pas localisés. L'action est intense, trop + Action shootée à l'adrénaline. manquant de finesse. 
+ Modes multijoueurs = Répétitivité des missions. 


délirants. = Pas de bots en Multijoueur. 


pour les cardiaques, et l'ensemble tourne sans 
ralentissements. Comment est-ce possible avec 
une centaine d'ennemis à l'écran ? Très facile, 
les graphismes sont basiques, les textures très 
pauvres, il n'y a aucun éclairage en temps réel 
et les effets de brouillard font penser 

aux vieux jeux PC à papa. Et là, y'a pas à dire, 
l'humour poilant du jeu ne peut compenser LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX VERDICT 
les lacunes graphiques honteuses dont il fait 

preuve. On a du mal à le croire, il est à peine 


plus beau que sur PC. Coup de théâtre ! 

Serious Sam n'est que l'adaptation vite faite | 
des deux épisodes parus sur PC ces deux 
dernières années. Heureusement, 


le jeu n'est pas trop cher, ce qui aide ] 
à faire passer la pilule... 


ENRESUME 
Une vaste rigolade géniale qui aurait mérité une réalisation graphique 
plus poussée. À conseiller aux nostalgiques de Doom et Duke Nukem. 


Etrange : la traduction du jeu est partielle. La voix de Sam est traduite sauf dans les cinématiques. »> NUMERO OIX 97 
Serait-æ parce qu'elle ont êté refaites pour Xbox et que le doubleur de Bruce Willis n'était pas libre ? 


Joueur 1 
FCNantes 


Fr © 
AVANT INMIMENTTATIQUES 


+ L'écran des caractéristiques des joueurs. 


Match amics 


GHIROUX 
AJ Auxerre 


# Le recrutement, une étape indispensable. 


Prouvez aux supporters que vous 
êtes meilleurs que Jacques Santini ! 


CE 6 ETC 
AE D0wE 


FIRaNEeS EE PONSOTE] 


# Sélectionnez les pubs du stade et celles des maillots ! 


ROGER LEMERRE., 
LA SELECTION DES 
CHAMPIONS 2DD3 


GENRE : STRATEGIE 
DEVELOPPEUR CODEMASTERS 
EDITEUR: CODEMASTERS 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU/2 


PRIX : ENVIRON 70 € 


DISPONIBLE: OUI 


acré Roger ! À défaut 

de s'enfoncer dans les 

méandres de la débâcle 

de l'équipe de France, 

voici qu'il parraine un jeu 
de management. Pour le coup, Codemasters 
doit certainement se mordre les doigts d'avoir 
acquis cette licence avant la compétition. 
Heureusement, le jeu est bien meilleur que 
nos Bleus l'été dernier. On y retrouve donc les 
différents aspects de la vie d'un club de foot 
depuis ses finances jusqu'à la planification 
des entraînements en passant bien sûr par 
la gestion de l'équipe. La simulation est donc 
assez complète même si quelques éléments 
manquent un peu de profondeur. On pourra 
lui reprocher de ne pas proposer de gestion 
des médias ainsi que l'absence des équipes 
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GHISLAIN MASSON 


nationales. C'est tout de même un comble 
pour un jeu qui porte le nom de notre ancien 
sélectionneur. Toutefois, si tout n'est pas parfait 
au niveau du contenu, il en va tout autrement 
pour la réalisation. De gros efforts ont été 
accomplis pour éviter que le jeu ne soit qu'une 
accumulation de tableaux. Ainsi, on navigue 
dans des écrans assez agréables et colorés 

où les diverses informations sont suffisamment 
espacées pour ne pas être indigestes. Mais 

le principal atout de Roger Lemerre est dans 
sa représentation des matchs. Enfin dans un 
jeu de management, il devient possible de 
visualiser les rencontres avec des graphismes 
en 3D. Il ne faut pas vous attendre bien sûr 

au moteur graphique de FIFA, mais le rendu 
est plus qu'honnête pour ce genre de titre. 

De plus, après chaque match, vous avez droit 
à un résumé commenté de la rencontre qui 
n'est pas sans rappeler les grand-messes 
footbalistiques télévisuelles du dimanche matin. 
Evidemment, on ne manquera pas de comparer 
ce titre avec l'Entraîneur, son seul concurrent 
Roger Lemerre est mieux fait et visuellement 
plus attrayant que le jeu d'Eidos. Il est en 
revanche moins complet et plaira sans doute 
d'avantage aux néophytes du genre. Pour 

les autres, c'est à vous de voir si vous 

voulez privilégier le fond ou la forme. 


Roger Lemerre : l'ex des Bleus est désormais sélectionneur national 
de l'équipe de Tunisie. Y aura-til un Santini 2003-2004 ? 


SUR 
LE HANC >» 


Même si vous ne contrôlez pas 

les mouvements des joueurs durant 
les matchs, vous ne demeurez pas inactif. 
Vous disposez de plusieurs moyens d'agir 
sur le match. Vous pouvez évidemment 
changer des joueurs, mais aussi modifier 
diverses options tactiques telles le pressing, 
la longueur des passes, etc. Cependant, 
l'option la plus simple sera de hurler des 
consignes aux joueurs. Pour cela, il suffit 
de presser la touche du pad correspondant 
à votre ordre. Détail amusant, vous entendez 
vos invectives dans la langue matemelle 
de votre équipe ! 


GHIROUX 
AJ Auxerre 


# Améliorer son stade permet d'attirer plus de spectateurs et de recettes. 


à 


EURO 2000 
Ÿ 


# Un bon niveau de réalisme. 
+ Une interface agréable. 
+ La gestion pendant 

les matchs. 


\VEROICT 


d, ZERO 2000 


“ Quelques aspects survolés. 

“ Pas de médias. 

= Où sont les équipes 
nationales ? 


ENRESUME 

Pour un jeu de management, ce titre bénéficie d'une très bonne 
réalisation. Il est par contre un peu léger sur quelques points, 
notamment la gestion des transferts de joueurs. 
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EX ] 
Left 

Best. 0:00,00 
Lap 1} 0:26,73 


# La modélisation des caisses n'est pas très fantaisiste. 


Marre du rallye et de la Formule 1 ? 
Prenez le volant de GT! 


TOTAL IMMERSION RACING 


GENRE : COURSE 
DEVELOPPEUR: RAZORWORKS 
EDITEUR: VIVENDI 
NOMBRE!DE JOUEURSE 1'A72 
PRIX: ENVIRON 70 € 
DISPONIBLE: OUI 


ne fois par an, au moment des 
24 Heures du Mans, la télévision 
française hertzienne se rappelle 
qu'il existe des compétitions 
automobiles autres que la F1... 
Rythmées et spectaculaires, ces épreuves de GT 
ont la particularité de faire cohabiter différentes 
catégories de bolides sur la piste. Délaissé depuis 
le fabuleux 24 H du Mans sur Dreamcast, le jeu 
de course GT/Proto tente de revenir en course 
avec ce Total Immersion Racing au patronyme 
pour le moins prétentieux. Racing, sans 
conteste : vu les graphismes, on réalise vite 
que l'on n'est pas devant un RPG. Total, on peut 
encore l'admettre : une vingtaine d'écuries, 
toutes réelles, c'est plutôt pas mal. C'est 
avec {Immersion que l'on a un peu de mal... 
Techniquement, on a déjà vu mieux ailleurs, 


FRED 


à commencer par l'ancêtre sur Dreamcast ! 

Les bolides comme les décors sont modélisés 
sans panache, et quasiment aucun effet ne vient 
relever la more sauce. Citons notamment 
l'absence de toute déformation lors des chocs. 
Froncements de sourcils devant les étoiles style 
cartoon qui apparaissent lors des collisions : 
drôle d'idée, vu l'habillage sérieux dans lequel 
se drape le titre. Question prise en main, TIR 
semble chercher ses marques entre simulation 
et arcade. Le pilotage s'avère assez particulier, 
caractérisé par une nonchalance parfois étrange 
dans le comportement routier des autos. TIR 

ne va pas non plus vous décoller la rétine par la 
célérité de son animation, mais le jeu a le mérite 
de rester fluide la plupart du temps, même 

avec 18 caisses (faibles en polygones, certes) 

en course simultanément. Pourtant, TIR n'est pas 
à classer dans la catégorie épave : les courses 
sont viriles (accrochages fréquents) et demandent 
un minimum de concentration pour terminer 
sur le podium, vu l'agressivité réjouissante 

de l'IA. Les réglages sont bien.pensés 

(voir encadré) et le jeu ne se termine pas 

en un week-end. Quelques mois de finition 
supplémentaires manquent à ce titre 

qui, en l'état, ne séduira que les amateurs 
faméliques de sport auto. 


Lape 

Eu) 
Best_0;00,00 
Le 10 0/38,65 


m 
1617) 


Golaineh +0:03,18 


| 


VAPERTISE 


TUNING >» 


\ Pas facile de paramétrer une 
bagnole de manière optimale pour 
chaque circuit. Razorworks innove 

et vous propose de faire confiance 

à un ingénieur ! Lors des qualifs, 

un mécano règle à distance vos appuis 
aérodynamiques, entre autres, d'après 
vos performances. Libre à vous 

de bidouiller ensuite : les options sont 
assez nombreuses, mais la clarté 

de l'interface, à base de curseurs, rend 
les choses plus faciles. 


| 


L 
2 
2:14,05 
2:14,05 » 


# Faute de goût pour la robe de cette voiture... 


# Les replays proposent des angles de vue très classiques. 


en course. 


et voitures. 


ENRESUME 

Malgré de bonnes idées, TIR souffre d'un manque de finition technique 
et de profondeur préjudiciables. Les fans de Grand Tourisme seront 
satisfaits avec la pléthore de challenges et de caisses à débloquer. 


l LEROICT 


IMMERSION 


+ Système de réglages 
+ Trois catégories de voitures 


+ Nombreuses écuries 
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DECERTION 


= Techniquement limite 

“ Aucune déformation 
des voitures. 

= Pas vraiment arcade, 
pas vraiment simulation. 


Ÿ 


Sega GT, Racing Evoluzione, TIR : mon coin de bureau a vrombiren permanence ce mois-ci. 


Ce qui agace les Cyril : je dois me résoudre à mettre un casque sur les feuilles ou perdre mes dents. Dur.. 


> NUMERO OX 994 


as OÙ VOUS auriez manqué un räiéro 


007 : ESPION POUR CIBLE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°4 


CRASH BANDICOOT 
GENRE: action 
DEMO JOUABLE : n°5 


4X4 EVO 2 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : non 


CRAZY TAXI 3 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°7 


AGGRESSIVE INLINE 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : n°8 


DARK SUMMIT 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°5 


IF 


GUN METAL 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°6 


GUN VALKYRIE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°3 


HITMAN 2 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : n°8 


ISS 2 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


JEDI KNIGHT 2 : 
JEDI OUTCAST 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


ALL STAR BASEBALL 2003 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


DAVID BECKHAM SOCCER 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


BATMAN VENGEANCE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


DEADLY SKIES 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°4 


BLADE 2 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


DEATHROW 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : n°9 


BLINX 
GENRE : action/réflexion 
DEMO JOUABLE : non 


DYNASTY WARRIORS 3 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


BLOOD OMEN 2 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


EGGO MANIA 
GENRE : réflexion 
DEMO JOUABLE : non 


BLOODWAKE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°2 


ESPN SNOWBOARDING 2 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


BURNOUT 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : non 


F1 2002 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : n°4 


CHASE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°8 et 9 


FUZION FRENZY 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°1 


COLIN MCRAE 3 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : n°8 


GAUNTLET DARK LEGACY 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


COUPE DU MONDE 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


GENMA ONIMUSHA 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


KELLY SLATER PRO 
SURFER 

GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : non 


KO KINGS 2002 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


L'ENTRAINEUR 
SAISON 2001/2002 
GENRE : stratégie 
DEMO JOUABLE : non 


MIKE TYSON 
HEAVYWEIGHT BOXING 
GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : non 


(c'est mal !), voici un récapitulatif des tests déjà effectués. 


RED CARD 
SOCCER 

GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : non 


MYST Ill EXILE 
GENRE : aventure 
DEMO JOUABLE : non 


REIGN OF FIRE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°10 


NBA LIVE 2002 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


ROCKY 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : n°9 


NEED FOR SPEED : 
POURSUITE 
INFERNALE 2 
GENRE : course 

DEMO JOUABLE : non 


NHL 2002 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


SHADOW 

OF MEMORIES 
GENRE : aventure 
DEMO JOUABLE : non 


SILENT HILL 2 : 
INNER FEAR 

GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


NHL 2003 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


SLAM TENNIS 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


NHL HITZ 2002 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : n°1 


SOCCER SLAM 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


NHL HITZ 2003 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


SPIDER-MAN 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


LARGO WINCH 
GENRE : aventure 
DEMO JOUABLE : non 


NIGHTCASTER 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


SPLASHDOWN 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : non 


LE SEIGNEUR 

DES ANNEAUX 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


OBI-WAN : 

STAR WARS 

GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


LOONS : THE FIGHT 
FOR FAME 

GENRE : action 

DEMO JOUABLE : n°10 


ODDWORLD : 
L'ODYSSEE DE MUNCH 
GENRE : aventure 

DEMO JOUABLE : n°3 


MAD DASH RACING 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : n°1 


MADDEN 2003 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : n°9 


MATT HOFFMAN 
BMX 2 

GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : non 


PIRATES : KAT 
LA ROUGE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


PRISONER OF WAR 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


QUANTUM REDSHIFT 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : non 


M Magique : ch oui, encore ce mois-ci, nous avons réussi à fout caser et avec 


de belles images en plus. 


SPY HUNTER 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


STAR WARS JEDI 
STARFIGHTER 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°7 


STREET 

HOOPS 

GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : n°6 


TAZ WANTED 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°7 


TENNIS MASTERS 


SERIES 2003 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : n°10 


TERMINATO] 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 
VERDII 120 


TETRIS WORLD 
GENRE : réflexion 
DEMO JOUABLE : n°8 
VERDICT : 7/20 


THE THING 

GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 
VERDICT : 12/20 


TONY HAWK 3 
GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : non 
VERDIC 


TOUR DE FRANCE 
GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : non 
VERDICT : 9/20 


TRANSWORLD SURF 
GENRE : sport 

DEMO JOUABLE : non 
VERDICT : 12/20 


UFC TAPOUT 
GENRE : baston 
DEMO JOUABLE : non 
VERDICT : 12/20 


VERDICT : 16/20 


ns 


WWE RAW 
GENRE : baston 
DEMO JOUABLE : non 
VERDICT : 11/20 


TD OVERDRIVE 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : non 
VERDICT : 9/20 


WRECKLESS 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°2 
VERDICT : 15/20 


VERDICT : 17/20 


VERDICT : 16/20 


ARTIC THUNDER 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


VERDICT : 16/20 


al 
Do4 ra 


VERDICT : 16/20 VERDICT : 16/20 
RSS 
”. 
SEiôtr LR 
Be. 
7 TS SSAKE, 
\ = 
À 3 


VERDICT : 16/20 


XECRAALE ÿ 


CEL DAMAGE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : n°3 


VERDICT : 16/20 


Les titres à éviter absolument. 
Ne vous laissez pas séduire par une jolie boîte. 


ESPN WINTER SPORTS 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


VERDICT : 17/20 


A 


CE 
ne. à 


VERDICT : 16/20 


VERDICT : 16/20 


VERDICT : 17/20 


LEGENDS OF WRESTLING 
GENRE : baston 
DEMO JOUABLE : non 


VERDICT : 17/20 


THE SIMPSONS 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


AZURIK 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


CIRCUS MAXIMUS 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : n°6 


FILA TENNIS 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 


NEW LEGENDS 
GENRE : action/aventure 
DEMO JOUABLE : non 


BRUCE LEE 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


DAVE MIRRA 2 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : n°2 


FOURMIZ 
GENRE : course 
DEMO JOUABLE : non 


M Aïe : on se serait volontiers passé d'une nouvelle entrée dans la 
rubrique dédiée aux Xécrables : merci Fila Tennis ! 


SHREK 
GENRE : action 
DEMO JOUABLE : non 


WTA TENNIS 
GENRE : sport 
DEMO JOUABLE : non 
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PRROTJEXIQON PRNEE 4 


REDACTEUR : JEAN-FRANCOIS MARIOTTI 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD 2.0 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 60 € ENV. LE COFFRET. 


BUFFY - SAISON S 


Une nouvelle aube 


} moments de television que 
l'on n'oublie jamais... Joss 

Whedon vous tiendra en haleine 
du premier au dernier épisode de cette 
saison ! Considérée comme le meilleur, 
ce cinquième opus densifie encore 
nos personnages favoris mais, surtout, 
apporte éclairage dark très inattendu 
dans une série considérée (à tort) comme 
teenage. On früle le génie narratif de 
comics signés Gaiman où Moore, tout 
en préservant quelques grands moments 
de comédie. Pour certains, la série 


n'aurait jamais dû se poursuivre : 

la conclusion de la saison est tout 
simplement sublime. Ne cherchez pas 
plus loin votre cadeau de Noël : 

s'il ne vous en faut qu'un... 


Deux coffrets pour une saison 
entière, c'est devenu systématique depuis 
peu chez FPE. Une logique coûteuse, peu 
esthétique et peu pratique. Mais du côté 
des galettes digitales, ça s'arrange, bien 
heureusement. Si l'on hérite encore 
et toujours d'un son en DD 2.0, l'image 
se voit adaptée aux écrans 16/9, tout 
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comme la saison 4 et conformément 

au format de tournage. La qualité vidéo 
est donc revue à la hausse, même s'il 
reste encore des efforts à faire en matière 
de compression et de contraste. Quant 
aux suppléments, ils sont toujours plutôt 
sympas : entre les documentaires 
savoureux sur la saison en cours et 

les (trop rares) commentaires de Joss 
Whedon, il y a de quoi prolonger 

le plaisir de la série. 


QTE 
www.buffy.com 


L_| Fan attitude : entre le jeu et La série, vous l'avez compris, toute la rédaction est fan 


de Buffy, D'ailleurs, nous avons déjà notre Xander à nous : cæ bon vieux Fred ! 


EDITEUR : SEVEN7 - SON : VO/VF DD5.1 / MONO - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


A TOUTE 
ERREUNIE 


L'action movie ultime ! 


Tequila est un flic aux méthodes 
particulièrement musclées. 
Au cours d'une opération de 


police sanglante dans une maison de thé, 
il perd son partenaire et meilleur ami. 
Dès lors, il n'aura de cesse de se venger 
contre Johnny le trafiquant d'armes et 

sa première gâchette, l'énigmatique Tony. 


LE FILM. Enfin ! Après des années 
d'attente, la sortie du mythique Hard- 
boiled en DVD zone 2 prenait des allures 
de légende urbaine. Une malédiction 

qui s'achève avec cette excellente édition 


concoctée par HK Vidéo. Pour ceux qui ne 
connaissent pas encore ce chef-d'œuvre 
de John Woo, sachez qu'il s'agit ni plus 

ni moins du meilleur film d'action jamais 
concocté, une sorte de kaléidoscope des 
gunfights les plus spectaculaires jamais 
tournés. Et pour cause, puisque son 
réalisateur l'a conçu comme un catalogue 
de son savoir-faire et de son style, 

une sorte de ticket pour Hollywood. 
Evidemment, les gourous des grands 
studios ne s'y sont pas trompés. Vous 
connaissez la suite de l'histoire, alors 
régalez-vous encore et encore de ce pur 


sur 


Red PA FROSEXION. 
jeu 


concentré d'adrénaline et de son final 
explosif long de quelques 40 minutes ! 


LE DVD. HK Vidéo a pris tout son temps 
pour concocter ce DVD, et ça se voit. 
Certes, il faut se faire à l'idée que l'image 
ne sera jamais parfaite, le film ayant déjà 
une dizaine d'années. Mais au vu des 
conditions de tournage et de conservation 
des films à Hong Kong, les quelques plans 
granuleux ne pèsent pas lourd face à la 
netteté générale, à la propreté parfaite 

du master et à la compression fort bien 
maîtrisée. Du côté du son, les puristes 
auront droit à un mono d'origine. 

Les remix 5.1, eux, prennent avantage des 
surrounds pour installer une ambiance, 
mais l'essentiel des actions demeure 
concentré sur les voies avant. Enfin, 

un second DVD propose un making of 
exhaustif d'1h15, avec des interventions 
des personnalités majeures du film. 
Egalement inclus, un montage alternatif 
de la séquence d'ouverture, des interviews 
et d'autres suppléments plus mineurs. 


QTE 
www.metrofilms.com 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


(En 2 


SRIDER-MAN 


La genèse du Tisseur de Toile 


Après avoir subi la morsure 
d'une araignée modifiée 
génétiquement, le jeune 


Peter Parker passe du stade de Nerd 
insignifiant à celui de surhomme 
investi de pouvoirs arachnides. 

LE FILM. Drôle de succès que celui 
de Spider-Man au cinéma. Fidèle 

à l'esprit des premiers comics 


jusqu'à proposer un héros 
véritablement sans charisme, il a 
sans doute compensé cet handicap 
en accumulant les scènes d'humour. 
Malheureusement, tout ça demeure 
un peu basique, surtout si on 

le compare à l'excellent X-Men. S'il 
multiplie les problèmes de rythme 
et les faiblesses scénaristiques, 


accordons tout de 
même à ce Spider-Man 
de proposer quelques 


rares où l'on retrouve 
enfin la patte de 
l'excellent Sam Rami 
(Evil Dead forever !). 


LE DVD. Quatre éditions 
pour un très gros Succès 
du box office ? C'est 
bien vu, et les fans se 
jetteront probablement 
3 sur les plus gros coffrets. 
Ici, nous nous contentons 
de tester le double DVD... Au 
programme, un film à l'image très 
correcte, sans atteindre la perfection 
des meilleurs transferts du moment. 
Idem pour un son qu'on aurait 
souhaité plus dynamique et plus 
précis. Quant aux suppléments, 

ils se concentrent en grande partie 
sur le Comics au détriment du film. 
Les making of ne sont que des 
featurettes promotionnelles, et on ne 
trouve nulle trace de scènes coupées. 
Mais on parle déjà d'une future 
édition, plus complète encore. 
Marketing, quand tu nous tiens ! 


ONE 
www.spider-man-movie.com 


M Marvel Comics : après la semi-déception de Spider-Man, nous attendons avec curiosité 
un Daredevil assez douteux avec Ben Affleck, et surtout XMen 2, dont nous espérons beaucoup ! 


EN HREF 


LE SEIGNEUR 
DES ANNEAUX 
NIERSION LONGUE 


Sacré Peter Jackson ! Il a réussi 

à nous vendre ses deux 
éditions, l'air de rien. La première 
parce qu'elle représente la seule 
véritable version cinéma, et celle-ci 
parce qu'elle s'annonce comme bien 
plus complète. Mais de vous à nous, 
cette version longue est désormais 
la seule et unique valable, tant elle 
s'avère plus fluide, plus cohérente, 
plus conforme à l'esprit même de 
Tolkien. Au programme, 30 minutes 
supplémentaires pour une multitude 
d'ajouts qui vont du plan additionnel 
à la scène cruciale. Parmi les gros 
morceaux, on compte plus de matière 
dans la Comté, au début du film, 
ainsi que lors de la visite de 
la Lorien. Quant à la qualité du 
transfert, elle surpasse la précédente 
édition. Image d'une définition 
stupéfiante, nouvel étalonnage des 
couleurs, le tout sur deux DVD pour 
une compression parfaitement 
maîtrisée. En matière de son, la VF 
DTS n'apporte pas grand chose de 
plus, tant les pistes Dolby sont riches 
en qualité. Et les deux disques de 
suppléments offrent enfin un aperçu 
exhaustif d'un des tournages les plus 
impressionnants de l'histoire 
du cinéma. Des heures et des heures 
de bonus, histoire de patienter 
jusqu'à la sortie des Deux Tours... 
Prix 45 € environ 
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EN HREF 


DONNIE 
DARKQ 


Drôle de film, que ce Donnie 
Darko. À première vue, 
on pourrait croire à un mix entre 
American Beauty et l'univers de David 
Lynch. Mais en creusant un petit peu, 
il s'agit plus d'une 
des plongées 
les plus pertinentes 
dans l'univers 
adolescent qu'on 
ait vu depuis 
longtemps. Le tout 
assorti de SF, 
de théories 
scientifiques sur 
le temps, 
d'un soupçon 
d'horreur et 
EA d'une pincée 
de non-sens. 
Le DVD est impeccable, comme 
toujours chez Metropolitan, et que 
les suppléments éclairent en partie 
le propos du réalisateur. 
Prix 27 € environ 


LE 
CAUCHEMAR 
DE DRACULA 


Seule oldies de notre sélection 

du mois, ce Dracula mérite bien 
qu'on s'y attarde. Premier classique 
de la série en couleur, il représente 
tout le savoir-faire de la célèbre 
Hammer Films, havre du film d'horreur 
classique qui abrita durant des années 
le célèbre Christopher Lee. 
Ce Cauchemar, en particulier, 
compte parmi les plus 
beaux et les plus 
symboliques 


METRORQOLIS 


Entre nostalgie et futurisme 


Dans une métropole futuriste 
dominée par une gigantesque 
Ziggourat à l'image de la Tour 


de Babel, le jeune Kenichi et son oncle 
enquêtent sur un charmant robot doté 
d'une apparence de jeune fille. 


LE FILM. Sur le papier, Metropolis 
possède tout du fantasme de fan 

de manga : adaptation d'une œuvre 
de jeunesse du dessinateur Tezuka 
(Astro Boy), collaboration entre Rintaro 
(Galaxy 999) et Otomo (Akira), 
Metropolis allie tout à la fois le dessin 
traditionnel et les techniques 
d'animation de synthèse. Si le résultat 


s'avère impressionnant, il n'en est pas 
moins schizophrène, comme écartelé 
entre ses tendances et ses références. 
Du Metropolis de Fritz Lang à la 
musique jazzy en passant par un 
scénario trop complexe, le spectateur 
s'y perd un peu. Reste le sentiment 
d'avoir assisté à l'une des démo 
techniques les plus impressionnantes 
du moment. A ce titre, Metropolis 
confirme que les Japonais demeurent 
à l'avant-garde de l'animation 
moderne. 


LE DVD. Superbe DVD, malgré une 
image à la compression trop visible. 


PE: 


EDITEUR : GCTHV - SON : VO/VF DD 5.1 - VO DTS - IMAGE : 4/3 -PRIX : 29 € ENV. 


Mais toute la beauté visuelle 

de l'animé est conservée, d'autant que 
le son n'a pas été oublié : les pistes 
DD 5.1 sont toutes deux formidables, 
mais n'égalent jamais une VO 
japonaise en DTS comme on n'en 

a pas entendue depuis longtemps. 
Surtout que le DTS en VO se faire rare 
ces temps-ci ! En bonus, un excellent 
making of et un entretien avec Rintaro 
court mais très intéressant. 

Plus quelques autres goodies plus 
mineurs... Bref, une bien jolie édition. 


QTE 
www.metropolis-movie.com 


de toute la filmo 

du comte. Un peu 
kitsch peut-être, mais 
à découvrir tout 

de même. Le DVD 

est très propre, mais 
malheureusement 
dénué de suppléments. 
Prix 20 € environ 


DARK ANGEL 
SAISON 1! 


On attendait beaucoup de cet 
ange : produite par James 
Cameron, la série propose un univers 

futuriste assez proche du nôtre 

pour permettre bien des digressions. 
Quant à l'héroïne, elle affiche 

un minois et des formes très 
vendeuses, mais qui échoue à faire 
oublier des scénarios trop inégaux. 
Dommage, car il y avait de quoi faire 
des choses passionnantes avec 

ce personnage 
surhumain à mi- 
chemin entre Buffy 
et le Caméléon. 
Heureusement, 

les DVD de ces 
deux coffrets offrent à 


en 16/9 pour 
un résultat de fort 
bonne qualité. 
Prix 53 € environ 
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EDITEUR : BUENA VISTA - SON : VO/VF DD 5.1 - VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 27 € ENV. 


LE NOSAGE DE CHARO 


Chihiro au pays des merveilles 


Alors qu'ils visitent une étrange fête 

foraine en pleine nature, les parents 
de la petite Chihiro sont changés en 
cochons. Débute alors pour la fillette un 
voyage dans l'imaginaire japonais, où 
règnent en maîtres esprits de la nature, 
démons, sorcières et dieux mineurs. 


LE FILM. Après Princesse Mononoke, 

le génial Miyazaki aurait pu prendre une 
retraite bien méritée. A la vue du Voyage 
de Chihiro, on ne peut que se réjouir de 


son retour sur la scène cinématographique. 
Véritable perle de l'animation nippone, 

ce chefd'œuvre dépasse en magie et en 
beauté tout ce qui a été fait sur un grand 
écran depuis longtemps. Certes, Miyazaki 
abandonne un peu ses thèmes et ses 
personnages de prédilection, mais c'est 
pour mieux peaufner œ micro-univers où 
se côtoient les entités les plus improbables, 
et où les petites filles finissent toujours par 
résoudre les problèmes les plus absurdes. 
A voir absolument ! 


LE DVD. Une édition très basique chez 
Buena Vista. L'éditeur évoque les 
discussions avec le Studio Ghibli au sujet 
des droits des suppléments du DVD 
japonais. || faut donc s'attendre à un DVD 
zone 2 plus complet quelque part durant 
l'année 2003. Pour l'instant, reste 
l'animé lui-même, avec une image fort 
belle, aux jolies couleurs qui rendent 
justice à la copie cinéma. Les pistes DD 
5.1 sont correctes, mais sans jamais 
égaler la VF DTS. Heureusement, le 
doublage s'avère de très bonne qualité. 


STE 
www.chihiro.msn.fr 


M Studio Ghibli : on devrait enfin pouvoir redécouvrir les chels-d'œuvre de Miyazaki en zone 2, 
durant l'année 2003. Premier titre prévu : Laputa. C'est Berreb qui va être content ! 


EDITEUR : STUDIO CANAL - SON : VO/VF DD 5.1 - VO DTS - IMAGE : 16/9 -PRKX : 28 € ENV. 


Itinéraire d'un enfant gâté 


L'ascension d'un homme qui 
choisit de gagner un nom à la 
force de ses poings et de ses 


convictions : Mohammed Ali. Depuis 
son premier titre de champion 

du monde jusqu'au combat légendaire 
contre Foreman, en passant par les 
années de contestation, loin du ring. 


LE FILM. Le cinéaste esthète Michael 
Mann aux commandes d'un film 

sur Mohammed Ali avec Will Smith 
dans le rôle titre ? Bien peu y ont cru 
et le film n'a pas connu le succès 
escompté en salle. Quel dommage ! 
En l'état, Ali reste un film aussi 
fascinant et insaisissable que son 
sujet-vedette, une parabole subtile 
sur la liberté et l'individualité, Will 
Smith y gagne définitivement 

ses galons de comédien, tant son 
interprétation d'Ali est saisissante, 
n'en déplaise aux détracteurs 

du rappeur de Bel Air. Quant aux 
combats de boxe (trop rares ?), 

ils comptent parmi les plus beaux 


jamais tournés au cinéma... avec ceux 
de Raging Bull, de Scorcese. 


LE DVD. Une bien belle édition ! 
Le film possède une image détaillée et 
superbement contrastée, même si l'on 


y détectera un peu trop de compression. 


Le son a des basses spectaculaires, 
surtout en VO DTS. Saluons d'ailleurs 
l'éditeur pour ce choix courageux, dans 
une époque qui privilégie les VF DTS... 


RROJEXIONRRNEE 


WU SMITH 


4 
L 


« MICHAEL MANN 


Quant aux suppléments, ils sont 
propres à la zone 2 et toute 
simplement passionnants, depuis 
le making of du film jusqu'au 
documentaire de Michael Mann. 


STE: 
www.bacfilms.com/ali 


EN AREF 


L'ETRANGE 
NOEL DE 
MONSIEUR 
JACK - 
EDITION 
COLLECTOR 


Cruel destin que celui des DVD 

successifs, toutes zones 
confondues, de l'Etrange Noël 
de Mr Jack. Longtemps, le format 16/9 
n'a même pas été proposé, avec 
un traitement global du même acabit. 
Enfin, Buena Vista répare ses fautes 
passées avec une édition collector à la 
hauteur. L'image, tout d'abord, rend 
désormais hommage à l'esthétique très 
particulière de ce film d'animation 
à l'ancienne, marionnettes à l'appui. 
On retrouve avec 
plaisir l'univers de 
Tim Burton dans 
cette édition de 
qualité, avec des 
pistes Dolby très 
correctes et un DTS 
particulièrement 
impressionnant. 
eten VF, 
malheureusement. 
Parmi les 
suppléments, 
l'éditeur a eu 
la bonne idée 
d'inclure deux 
court-métrages de jeunesse de Burton : 
Vincent et Frankenwinnie. Rien que 
pour ça, cet achat s'impose ! 
Prix 27 € environ 


EDITEUR : WARNER - SON : VO/VF DD 5.1 - VO DTS -IMAGE : 16/9 -PRIX : 38 € ENV. LE COFFRET. 


LES SOPRANO - SAISON 3 


La descendance est assurée ! 


LES EPISODES, Après trois 

&) saisons, les Soprano sont en 

x passe d'entrer dans les rangs 
très parsemés des chefs-d'œuvre 
télévisuels. Ceci grâce à un traitement 
savoureux au premier degré et hilarant 
au second, à des comédiens de très 
grands talents et à une réalisation 
globale digne de longs-métrages. 
Même chez Scorsese, on n'a jamais vu 
la mafia américaine si névrosée, 
si pathétique et si dangereuse à la fois. 
Cette troisième saison marque une très 
légère baisse de rythme, peut-être 
parce qu'elle délaisse un peu les 
thèmes précédents pour s'intéresser 
à la génération suivante d'italo- 
américains, enfants Soprano inclus. 
Mais le tout demeure largement 
au-dessus de la moyenne, avec 
notamment l'arrivée de l'inénarrable 
Joe Pantoliano (Matrix et... GTA 1! 1) 
dans le rôle d'un gangster légèrement 
psychopathe... 
LES DVD. Un traitement de roi pour 
le chef de la mafia du New Jersey ! 
Rien de moins que du 16/9 (format 
de tournage respecté) et du DD 5.1, 


c'est plutôt rare en matière de série TV. 
Le résultat est impeccable, et la bande- 


son peut faire rougir quelques-uns de 
ses cousins du grand écran. Dommage 
que les suppléments soient très 
pauvres et possèdent un tel parfum 
de matériel promotionnel. 


STE : 
www.hbo.com/sopranos 


1 Boxe : à la rédac, c'est Cyrille qui fait ofice de spécialiste du noble art. On ne connaît rien 
de son propre jeu de jambes, mais on ne veut pas trop l'imaginer sur le ring en kit ! 


He (Miam) 
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Microsoft lancera-t-il un vrai volant 
pour la Xbox ? 

Pour le moment, c'est vrai que 

ce n'est pas la fête, mais rien n'est 
annoncé. Etonnant quand on connaît | 
la qualité de leur production sur PC. 


Avez-vous l'intention d'ouvrir une 
nouvelle rubrique sur le matériel ? 
Il n'y a malheureusement pos assez 
| d'actualité pour cela. Nous nous | 
limitons pour le moment à tester 
| les nouveautés en actualité. 


Ce qui est embêtant avec la Xbox 
c'est que tous mes potes veulent 
venir jouer chez moi. 

En plus on n'a même pas le droit 
de les faire payer... 


| Serait-il possible d'inclure 
| une rubrique technique | 


De temps en temps pourquoi pas, | 
mais de façon récurrente, on risque 
de se répéter rapidement. 


J'ai réussi à finir Gun Metal, alors 
mon concours est terminé (cf n°7). 

| Je ne m'attendais pas à ce que | 
vous me publiez... 
Oui c'est le risque quand on 
m'écrit. Mais personne n'a réussi 
à finir Gun Metal avant toi. 
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Ici, à l'Officiel Xbox, on Hime nos lecteurs. Alors quand vous nous écrivez, quelle qu'en soit la raison 
(oui, même pour des coups delgueule), on vaus lit eton tient compte de Vos remarques! 

Evitez le téléphohe: SVP mals par:mail, on répond à tout le monde! Si; si. Essayez, Vols Verrez :| 

Par e:mail: OrilleTessier@uturenet. fr 
Par lettre|:-Le Moaesian Op Xbox Courrier--101109,-rue-jean-jaurès- 92300 - Levallois-Perret 


SELECTION DE QE VOS MEILLEURES LETTRES 


On commence par deux grosses 
astuces pour Halo, étant donné que 
vous avez été nombreux à en 
demander. On essayera de faire un 
dossier avec tout ça un de ces jours. 


Dans le niveau des marais, 
au lieu d'aller chercher ce pauvre 
Keys, monte sur l'avion de Fohammer 
depuis le nez de l'engin à partir d'une 
pierre (elle est juste devant). Une fois 
dessus, attends que l'avion se remette 
à voler et, au moment où il va 
prendre de la vitesse (ce qui te fait 
tomber irrémédiablement) mets-toi 
sur la queue de l'engin, tu apercevras 
le bord de la colline qui délimite 


le niveau. Saute vite (et bien !). Avec 
un peu d'entraînement tu parviendras 
à la colline de justesse. Va tout droit 
jusqu'à une barrière invisible (la vraie 
limite du niveau), toure-toi sur ta 
gauche et suis cette limite. Au bout 
de quelques secondes tu arriveras 


LETTRE OÙ MOIS : 


IL FAUT SA 


PERDRE POUR GA 
LA XBOX EST. 
À 2/9 EUROS ! 


1. Je l'ai achetée et quelque mois plus tard, il y a eu une 
promotion. Comme personne (Microsoft, commerçants 

de Trouville ou Magazine Officiel Xbox) ne m'a prévenu, 

je suis passé au travers de cette promo. 

2. Comme aucun jeu ne me plaisait à part Spider-Man que j'ai 
acheté, j'ai voulu la revendre chez un commerçant. Ce dernier 
voulait la reprendre 140 € prix argus alors que je l'ai payée 

le double ! Hallucinant la perte en 3 moi: ne 
3. Bon, depuis j'ai quand même réfléchi car dans le MOX N°7, 


de bons jeux sont prévus : Colin McRae 3, Splinter Cell... 


Tels sont mes prochains achats. J' 
la télécommande DVD... 


i la Xbox, deux manettes, 
ai eu Spider-man, DOA3. 


à un angle droit (le niveau est donc 

carré mais ça, on s'en moque). 

Déporte-toi un tout petit peu sur 

la gauche tout en suivant la ligne 

imaginaire. En avançant un peu 

tu découvriras. un Marine ! 

Bon bah, après tu en fais ce que 

tu veux (personnellement je préfère 

la grenade covenant). 

J'aimerais donc connaître le nom de 

ce Marine abandonné dans la jungle. 
Darkevil 


Bonjour à vous, 
Je me permets de vous écrire 
au sujet du bon vieux Halo. Avec 


C'EST LA 
TROUVAILLE 
DE LA MAIRIE DE 
TROUVILLE Pour 
NE PLUS RATER 
LES INFOS 
IMPORTANTES. 


Maintenant, j'ai The Thing, Buffy et MX2002 en attendant les prochaines sorties, ainsi que tous les magazines 


officiels. Depuis que je suis fidèle à Xbox j'ai investi 700 € pour mon plaisir. 


4. Objet : coup de gueule. Bref, rien à dire sur la qualité. Mais encore trop cher concernant les jeux. 
Je vous laisse donc choisir si oui ou non vous voulez me garder comme client top VIP. 

J'attends juste un geste commercial de Xbox et une réponse. 
Ci-jointes pièces jointes facture d'achat et autre. 


Armindo 


Le jeu vidéo est un loisir qui coûte cher, mais personne n'oblige les joueurs à s'y adonner. On perd tous de l'argent 
et on n'est payé que par le plaisir que l'on y trouve. Reste que tu as raison, l'espoir fait vivre. 


Merci : à Olivier Gosselin pour son courrier très sympa, à Johanna (oui, les salles s'y mettront}, 
Bacalao (Shenmue n'est pas annoncé) ainsi qu'à tous les lecteurs qui nous écrivent 


mon ami Aldaris, nous avons pu 
remarquer un bon petit raccourci 
dans le niveau : « la salle de 
contrôle ». Attention cette astuce 

ne fonctionne qu'en Coopération 

à moins que vous ne fassiez preuve 
d'une grande dextérité. . . Quand 
vous commencez, descendez tous les 
Covenants qui sont sur votre passage 
puis, au bout d'un petit moment 

de pure détente, vous arriverez à la 
première passerelle qui vous mène 
à l'extérieur. 


Ici commencent les choses sérieuses. 
Vous rendez grâce aux Grunts qui 

se trouvent sur votre gauche. Ensuite, 
vous vous glissez contre la paroi de 
la falaise. Patientez un laps de temps 
avec votre collègue pour recharger 
votre armure puis retourner-vous. 
Là, vous vous laissez guider par le 
rebord. Ensuite, celui-ci commencera 
à monter tout en s'enfonçant dans 

la falaise. À ce moment précis, les 
choses se compliquent.. Vous devrez 
vous laisser glisser pour tomber sur 
la falaise qui se trouve une dizaine 
de mètres plus bas. Mais avant, vous 
ou votre compatriote, devrez vous 
suicider. Ensuite, faite le saut 

de l'ange sur la seconde falaise 

et si vous atterrissez au bon endroit, 
votre collègue défunt réapparaîtra 
tandis que vous vous briserez 

le coup sur le sol. Votre partenaire 
pourra tranquillement vous regarder 
sombrer. Vous serez ensuite à ses 
côtés. Reprenez votre souffle puis 
longez la falaise et laissez-vous 
tomber de l'endroit le moins haut. 
Après plusieurs essais, vous y 
parviendrez. Si vous êtes assez 
rapide, vous aurez la chance 

de prendre le vaisseau. Celui-ci va 


JENTRE LE CHEAT CODE 
FOUR DÉSHABILLER LES 
FILLES DE DOA XTREM 

BEACHBALL 1 


s'écraser mais vous ne risquez rien. 
Si vous le manquez ou si vous 
préférez le warthog, vous aller 
devoir faire la route jusqu'au 
Banshee. Remarquez qu'il n'y aura 
aucun Covenant. Enfin, nous y voilà ! 
Prenez votre Banshee puis après 
quelques vrilles, rendez-vous 
à la passerelle juste en haut 
de l'emplacement des Banshee. Là 
posez-vous, et dirigez-vous vers la 
porte de droite. Continuez la mission 
tranquillement sans aucun Covenant. 
Sky et Aldaris de Dijon 


Bonjour, 

c'est la troisième lettre que 

je vous envoie et jamais 

personne ne me répond. 
Pourtant la personne qui écrit le 
courrier dans le magazine dit qu'elle 
répond à tout le monde ? 

Yoann 

Je lis tout le courrier mais je ne 
réponds qu'aux mails. Pour le courrier 
papier, je ne réponds que dans 
ces pages et tiens compte de toutes 
vos lettres. 


Bonjour à toute l'équipe. 
j'adore votre magazine, 
je le lis du début à la fin, même les 
petites notes de bas de page qui font 
mal aux yeux. Oui oui, je fais même 


ça. Mais j'ai une seule critique. Enfin 
deux. La première concerne le prix. 
A l'allusion faite dans le dernier 
numéro et l'un de tes mails, je crois 
que le rédacteur en chef est écossais. 
Mais quand même, vous êtes cher ! 
Bon vous le valez peut-être. À cause 
du DVD ? Bon, la seconde concerne 
la taille du magazine. C'est pas pour 
cafter mais l'autre officiel de votre 
console concurrente, il est plus gros. 
Ne pensez-vous pas à rajouter plus 
de pages un de ces jours ? 

Alexandre 
Le prix de notre magazine est vraiment 
lié à celui du DVD et des royalties 
versés à Microsoft, rien à voir avec 
l'Ecosse (mais Scots Wha Hae quand 
même). Pour la taille du magazine, si 
ça ne tenait qu'à moi j'aimerais faire 
un bottin tous les mois ! On verra dans 
quelques mois où le succès de la Xbox 
nous mènera... 


Bonjour. 
j'avais commandé Morrowind mais sa 
sortie a été décalée d'un mois. Je ne 
comprends pas l'intérêt d'en avoir fait 
la publicité alors. Sinon, j'ai remarqué 
qu'il y avait beaucoup de sortes de 
jeux sur Xbox, dont des RPG. Mais 
pourquoi n'y aurait-il pas aussi 
des jeux de simulation de vie genre 
les Sims ? Et où pourrais-je trouver 
d'autres informations sur Fable ? 

Catherine 
Morrowind a été reporté au dernier 
moment, et cela nous frustre aussi. 
Mais si c'est au bénéfice du jeu, et 
donc des joueurs, nous ne pouvons 
qu'apprécier.. La seule simulation 
de vie prévue sur Xbox vient de Peter 
Molyneux justement, avec des jeux 
comme Fable ou BC, mais rien de bien 
comparable aux Sims, dont le succès 
m'a toujours étonné. Il faut dire que je 
n'aime pas faire les courses, cela 
n'aide pas. Maintenant, ce jeu existe 
sur d'autres consoles, alors on peut 
craindre le pire. Le site des créateurs 
de Fable est www.bigbluebox.co.uk 
et il y a un forum très actif. 


Dédicace : comme je suis de bonne humeur, je laisse Fabreizh passer le bonjour 
aux gamers Moukoko, Ben, Meniaw, Cocoman, Bencoco et Nico. Et salut aux autres ! 


LE COIN DES 


PHOTOS 


Vous avez organisé une LAN 
avec vos amis ? Vous avez envie 
de montrer au monde entier 
(hum) votre coin Xbox ? Alors 
envoyez nous vos photos ! )} 
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H AGGRESSIVE INLINE RALLY FUSION 


Bravo à tous les participants, ! 
même si votre nombre montre | 
que vous n'avez pas été emballés | 
par ce concours-lä. Nous avons | 
nous aussi parfois du mal | 
à comprendre les éditeurs. | 
IL est vrai qu'avec un jeu aussi ! 
| sympa que Rally Fusion, il y | 
avait matière à nous fournir des | 
pistes plus excitantes en démo. 
Malgré tout, Fandehalo a lâché | 

| 


| son FPS préféré pour s'y mettre. 

| Etila bien fait, car il remporte 

ce concours et un superbe sac 
Xbox pour y mettre sa console, | 
ses paddies et ses jeux. 

Pour les prochains mois, on va 
essayer de proposer des jeux 

en cadeau, promis. 


Résultat du concours 
RALLY FUSION 
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TESTS LECTEURS 


Vous voulez donner votre avis ? Ecrire un test ? Pas de problème, on publie les 
meilleurs et l'un d'entre vous (texte en bleu) gagne un cadeau. Mais n'oubliez pas : 


800 caractères maxi ! 


HITMAN 2 

Vous êtes la Mort, patiente et fidèle, toujours 
au rendez-vous... Sans haine ni compassion, votre 
seul devoir en tête, vous accomplissez votre tâche. 
Apercevoir votre cräne n'est jamais bon signe, 

et toucher du bois n'est malheureusement pas 
suffisant... Comme la célèbre faucheuse vous disposez 
de nombreux visages, et c'est ce qui constitue votre 
force : invisible aux yeux de ceux dont vous pouvez 
prendre l'apparence, vous frapperez d'autant plus 


efficacement en usant de discrétion. Vos cibles sont 
imprudemment protégées : leur vie leur étant 
apparemment chère dans tous les sens du terme... 
Echapper à la vigilance de ces gardes efficaces mais 
parfois maladroits demande de la cohérence tactique 
ou un goût prononcé pour le sang que vous croyez 
désormais répugner. Dans un environnement parfois 
more et sans saveur, faites preuve de classe en 
lieux décevants et n'oubliez pas que pour nettoyer, 
il vaut mieux éviter de faire des tâches. 

Note 15/20 

K.Menad 


SPLINTER CELL 

Etes-vous allé au Salon de l'Automobile qui s'est 
déroulé récemment à Paris ? Eh bien moi, oui ! Ceux 
qui y étaient s'accorderont avec moi pour attester que 
la Rolls Royce du Salon était. Sam Fisher. Notre chère 
console n'a peut-être pas de roue, mais elle en a sous 
le capot ! « Comment cela ? » me direz-vous, « Sam 
Fisher au Salon ? » Vous m'avez bien compris. Sur une 
borne de démo, il s'est laissé conduire par mes petites 
mains et m'a révélé tout son univers. Ebloui par 

les effets d'ombres, immobilisé par la fluidité et la 
richesse de ses mouvements, vous ne serez pas près 
de vous endormir devant des scénarios qui tiendront 
la route ! Action, infiltration, beauté et héroïsme seront 
au rendez-vous, et croyez-moi, Splinter Cell frôle 
l'excès de vitesse ! 


MORICE.C 


HUNTER 

Un beat'em all à la difficulté progressive où se mêlent 
action et... ACTION ! Le Dolby 51 bien géré insuffle une 
ambiance noctume et haletante. Le vent, les coups 

de feu, les cris, les grognements : tout y est. Soudain 
des dizaines de monstres issus des boulettes d'un 
professeur cinglé me tombent dessus, mais toujours 
pas de ralentissement malgré les dizaines de persos 

à l'écran ! Le camage reprend tantôt dehors, tantôt 
dans la prison d'Ashcroft.. On compte une bonne 
vingtaine d'heures de jeu par perso (et il y en a 4) 

et de nombreux combos d'attaque sont possibles. 
Pour repartir de cette ville damnée ? Il me faudra 
sauver au moins cinquante innocents (sinon je ne 
verrai pas la vraie fin du jeu) qui iront réparer la voie 
ferrée, seule issue de la ville. Un rien linéaire dans son 
déroulement, Hunter est un excellent beat'em all, sans 
parler du mode Multijoueur (jusqu'à 4 sur le même 
écran). Bref, Hunter gère (enfin) très bien les capacités 
du Dolby et propose une aventure bien ficelée, fluide, 
esthétique, animée, rythmée et l'immersion totale est 
assurée ! 

Note : 17/20 

Spike 


M SP : pensez à meïre vos scores avec vos lettres, ça m'évite d'avoir à déchifrer toutes 
les photos. Nous ne vérifions que les meilleurs temps. 


rs 


LE JEU QUI 
VA LAISSER 
DES TRACES. 


RalliSport Challenge offre une immersion totale dans le monde du rallye. Paysages 

magnifiques et variés, foule amassée sur Le bord de La route, poussière, dégâts en À rl 
temps réel, tout y est. Prenez Le volant de plus de 25 véhicules officiels et défiez les SECTE TE LA 
parcours les plus torturés à travers 4 types de compétitions : Rallycross, courses de = 

côte, spéciales chronométrées de rallye et courses sur glace, Avec un mode carrière 
extrêmement complet et la possibilité de disputer des courses jusqu'à 4 joueurs en 
simultané, RalliSport Challenge comblera Les attentes des pilotes Les plus chevronnés. 


wwwaxbox.com/fr/rallisport FL MORE. FLE RALLISPORT CHALLENGE} 


+JOUEZ PLUS. JOUEZ À RALLISPORT CHALLENGE. © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et Les logos Xbax sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats 
Unis et/ou dans d'autres pays. Les noms des sociétés, produits mentionnés dans ce document sont La propriété de leurs ayants droits respectifs. La marque quattro est utilisée par Microsoft Corporation sous autorisation expresse écrite 
de AUDI AG. Ford, Ford Focus, Escort et RS 200 sont des marques déposées par Ford Motor Company, lcenciées à Microsoft. Merci à Autamobiles Peugeot pour son aimable collaboration. Les noms, logos et designs de Mitsubishi et Lancer 
Evolution sont des marques déposées et/ou des propriétés intellectuelles de Mitsubishi Motors Corporation et utilisées sous licence par Microsoft Corporation. Les noms, logos et designs de Toyota et Corolla sont des marques déposées 
et/ou des propriétés intellectuelles de Toyota Motor Corporation et utilisées sous licence par Microsoft Corporation. Les noms, logos et designs de Subaru et Impreza sont des marques déposées et/ou des propriétés intellectuelles 
de Fuji Heavy Industries Ltd. et utilisées sous licence par Microsoft Corporation. La voiture MG Metro M, ses représentations et les marques associées sont utilisées sous licence British Motor Heritage, Ltd. Tous Les Logos associés 
à Lancia, Lancia 037 flallye, Lancia Delta HF Integrale, Lancia Delta S4 et tous les designs distinctifs des Lancia 037 Rallye, Lancia Delta HF Integrale, Lancia Delta S4 sont des marques déposées de Fiat Auto SpA. 


Mer LE] IL 


Vous devrez saisir très RRqUR les combinaisons 
suivantes à l'écran d'accueil vous demandant d'appuyer 
sur Start. Un signal sonore vous avertira de la validité 
du code. Pour les directions, utilisez la croix 
multidirectionnelle. 

L, L, Bas, R, A, L : débloque le mode Tiki-combat. 

Y, Droite, Droite, B, Bas, Y : débloque tous les niveaux 
en modes Free Ride, Session et Multijoueur. 


Les niveaux suivants sont à débloquer en mode Voyage. 
Y, Haut, Bas, Bas, Haut, Y : Boston. 

Y, Haut, B, Haut, B, Y : Chicago. 

Y, R, Gauche, L, Droite, Y : Las Vegas. 

Y, Gauche, B, B, Gauche, Y : Los Angeles. 

Y, Bas, Droite, Haut, Gauche, Y : Nouvelle-Orléans. 

Y, À, A, B,B, Y : Portland. 


Customisation des riders. 
Une fois les codes saisis, choisissez un rider et appuyez 
sur X pour accéder aux équipements. Attention, 


ces codes ne sont valables que pour les riders de départ. 


X, L, L, Haut, Haut : vous pourrez revêtir la tenue 
du King. Kitsch mais sympa ! 

X, B, Gauche, Droite, Gauche, X : vous obtiendrez 
la tenue de protection pour BMX. 

À, Gauche, Gauche, L, R, Gauche : vous pourrez 
enfourchez un nouveau vélo. 


À REDCARD 


MAI 


N'S PRO amx 2 E 


Voici cinq codes pour obtenir cinq personnages 
supplémentaires. 

B, Haut, Bas, Haut, Bas, Y : le très cool Day Smith. 

B, Bas, Gauche, Gauche, Bas, Y : la magnifique Vanessa. 
B, Droite, Haut, Droite, Haut, Y : le Bigfoot. 

B, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Gauche : un mime. 
B, Haut, Haut, À, Haut, Haut, A : Volcano, l'incroyable 
homme magma. 


Visualiser les séquences vidéo des meilleurs tricks 

de vos riders favoris. 

R, Gauche, X, Gauche, X, Gauche, R : Mat Hoffman. 

R, Haut, A, B, Bas, R : Joe Kowalsky. 

R, L, Droite, R, Gauche, R : Rick Thorne. 

R, X, A, A, X, A, A,R: Mike Escamilla. 

R,L,L,R,L, L,R : Simon Tabron. 

R, A, B, Bas, Haut, R : Kevin Robinson. 

R,Y,X, X, Y, Y, Y,R : Cory Nastazio. 

R, Bas, B, X, Bas, B, X, R : Nate Wessel. 

R, Haut, Haut, X, X, X, R : Seth Kimbrough. 

R, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Gauche, Droite, R : 
Ruben Alcantra. 

R, X, Gauche, Gauche, Y, Droite, Droite, R : pour voir 
d'autres vidéos. 

R, Haut, Bas, Gauche, A, À, A, R : encore plus de vidéos. 
L, Gauche, Gauche, Droite, Droite, Droite, X, X : toutes 
les chansons supplémentaires. 


meilleur score 


1 Sport à l'honneur : les jeux de sport sont légions sur cons 
Mais n'oubliez pas que rien ne remplace une vraie acti 


QUANTUM REDSHIFT 


A l'écran Sélection du profil, entrez CHEAT (en majuscules) en guise 
de nom pour déverrouiller le menu « Codes de triche ». 


Dans le menu en question, tapez FishFace (en respectant les majuscules) 
pour obtenir le turbo infini. 


Remportez le tournoi au niveau amateur minimum avec les pilotes 
suivants pour débloquer les pilotes rivaux ainsi que la seconde piste : 
Tara Vivas : Alicia Waverley. 

Prince Yuri Galitz : Vladimir Ubikov. 

Kumiko Nikaïdo : Ami Nikaido. 

Zaki Shaheen : Pharaoh. 

Jordan Reynolds : Kiri Foxton. 

Marcus Appleton : Jaya Kushala. 

Leah Mathias : Max Steinhauer. 

Ka Hekili : afin de débloquer ce pilote, il vous faut gagner le tournoi 
en niveau maître avec l'ensemble des sept pilotes originaux. 
Kutoo : pour courir avec Kutoo, vous devez remporter le tournoi 

en niveau Maître avec Ka Hekili. 


Pour débloquer les œufs de Pâques, il vous suffit de remporter un tournoi 
en niveau Maître avec les pilotes de la seconde rangée : 7 
Alicia Waverley : distance ultrafocale. Vous obtenez une nouvelle vue. Tut se inx : 
Vladimir Ubikov : Hyperflou. Tout devient très flou dès que vous La uptions Warrior : le 
enclenchez le turbo. 

Ami Nikaido : mode Atlantis. Toutes les pistes sont sous-marines. 
Pharaob : glisse. Toutes les pistes deviennent glissantes. 

Kiri Foxton : pluie continue. || pleut averse pendant toute la course. 
Jaya Kushala : armes désactivées. Vos armes et celles de vos adversaires 
sont inutilisables. 

Max Steinhauer : fruits pulpeux. Les régénérateurs et les mégabonus 


sont remplacés par des fruits. 


Voici quelques tips pour donner un petit Pendant une partie, faites Pause. 

coup de main à Wesley. Au menu principal, Maintenez ensuite la gâchette L'enfoncée 

saisissez les combinaisons suivantes en ayant pour entrer les codes suivants : 

bien pris soin de maintenir la gâchette Gauche, B, Droite, X, Haut, Y, Bas, A 

L'enfoncée. votre stock de munitions sera inépuisable. 
Y,X, Y, X, Y,B, Y, B : Blade bénéficiera 

Bas, Haut, Gauche, Gauche, B, Droite, Bas, X: de l'énergie infinie. 

vous avez accès à toutes les missions. Gauche, Bas, Gauche, Bas, Droite, Haut, 

Gauche, B, Haut, Bas, X, B, A : débloque Droite, Haut : votre barre de Rage 

+. le mode Daywalker (un mode difficile !). sera illimitée. 
X, B, Bas, Gauche, B, B, Y : vous disposez  X, B, Y, À, X, B, Y, A: le chasseur de vampire 
de la totalité des armes du jeu. sera invulnérable. 


4 
FF 

FF sun 

Blade 2 : c'est fou comme certains jeux 

uand on est invincible 

see 
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FURIOUS KARTING 


INFOS 


EDITEUR : INFOGRAMES 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


# Une poule dans le moteur ! 


NN 


Es 


SUR ÉEENIE 


ANSE 


SEEN 


Nous sommes déjà en décembre ! C'est bientôt Noël et petit papa MOX vous réserve 
une grande surprise. Sept démos jouables rien que pour vous ! Du coup, vous trouverez 


un peu moins de vidéos. Mais celles présentes sont de qualité, avec notamment une 
vidéo exclusive de Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball. De quoi vous faire patienter 
jusqu'au prochain numéro... 


TENNIS MASTERS 
SERIES 2003 


INFOS 
EDITEUR : MICROIDS 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


# Un ace en prévision. 


ROCKY 


INFOS 
EDITEUR : RAGE 
NOMBRE DE JOUEURS 


# La défaite est imminente... 


: INFOGRAMES 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


# A quatre, c'est vite confus. 
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© STICK G : DEPLACEMENTS 


© STICK G : DEPLACEMENTS 


© STICK G : DEPLACEMENTS 


STICK DROIT : MOUVEMENTS 


6 STICK DROIT : MOUVEMENTS 


© STICK DROIT : 
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Furious Karting porte bien son nom. 
Aux commandes de ces petits bolides, 
vous participerez à des courses 
furieuses où, pour gagner, tous les 
moyens seront permis : mettre 
de l'huile sur la chaussée, balancer des 
grenades ou encore donner des coups 
de batte. L'humour est aussi au rendez- 
vous puisque vous pourrez balancer 
une poule dans les roues de vos 
concurrents. Mais Furious Karting 

ne se limite pas aux courses. Dans 
la démo, vous effectuerez des 
cascades pour un film dont 

le réalisateur ressemble 

à Luc Besson. 
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Ne possédant pas la licence ATP, 
Microids ne pouvait fournir un jeu 
proposant d'incarner les grandes stars 
de la petite balle jaune. Mais les 
illustres inconnus présents dans Tennis 
Masters Series 2003 n'ont vraiment 
rien à leur envier. Amorties, services 
puissants, passings et volées 
gagnantes, ils maîtrisent tous les coups 
nécessaires à la victoire. Seuls deux 
joueurs sont disponibles et peuvent 
s'affronter dans cette démo. Un petit 
conseil quand même : si vous voulez 
un minimum de challenge, réglez 

le niveau de la console sur Master. 
Jeu, set et match ! 
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Rocky vous propose de revivre sur 
Xbox les combats épiques d'une 

des légendes de la boxe au cinéma. 
Sur le ring, utilisez toute la panoplie 
de coups dont vous disposez pour 
remporter une victoire éclatante face 
à tous les adversaires présents 

dans les films, mais aussi des petits 
nouveaux. Dans cette démo, vous 
ne pourrez choisir qu'entre Rocky 
Balboa, l'étalon italien et Apollo Creed 
pour jouer des poings contre 

la console ou un ami. Vous n'aurez 
alors le temps que d'un round 

pour faire vos preuves et prouver 
que vous avez l'œil du tigre. 
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Sly et Sami : Sylvester Stallone devrait faire une courte apparition 
dans le troisième opus de Taxi prévu pour janvier 2003. 


Pour se faire une place au soleil dans 
le show business, il faut savoir jouer 
des coudes. Le monde des toons 

de la Warner n'y fait pas exception. 
Que vous soyez Bugs Bunny, Daffy 
Duck, Taz ou Sylvestre, il vous faudra 
venir à bout de tous vos concurrents 
sur la route qui mène au succès. 

Et pour cela, vous pourrez utiliser tous 
les objets made in ACME qui vous 
tomberont sous la main pour obtenir 
le premier rôle dans une production 
de Sam le pirate. Loons est un bon 
divertissement sans prétention 

que vous pourrez essayer à quatre 
grâce à notre démo. 
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# Un short, des boomerangs : classe ! 


#_ Votre ennemi est invisible. 


# Camage et destruction. 


Un petit tour romantique. 


# A plusieurs, le jeu est plus intense. 
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Après le diable de Tasmanie, voici que 
Tÿ débarque sur Xbox. C'est le second 
personnage originaire de cette île 

aux abords de l'Australie. Ce petit tigre 
en short de plage se croyait le dernier 
de son espèce. Mais il apprend que 
tous ses congénères sont retenus 
prisonniers. Armé de son courage, 
d'une dentition en béton et de deux 
boomerangs, il entreprend un long 
périple afin de les délivrer. Mélange 
de plates-formes, d'exploration et 
d'énigmes assez simples, Tÿ est un jeu 
haut en couleurs qui devrait vous faire 
passer un bon moment, d'autant que 
le niveau de cette démo est immense. 


L'action de Phantom Crash se situe 
dans un futur proche, où le Tokyo 
dévasté s'est transformé en arènes de 
combat pour robots gladiateurs. Chacun 
de ces monstres de métal dispose 

de caractéristiques bien spécifiques, 
telles une vitesse de déplacement 
accrue où encore une puissance 

de frappe extrême, mais ils ont tous 

le mode Invisibilité en commun. 

Les développeurs de Genki ont tout 
misé sur l'action pure, dynamique 
nécessitant une attention à tout instant. 
Phantom Crash se joue comme un FPS 
et la prise en main est rapide. Une 
valeur sûre à essayer de toute urgence. 
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Après un passage plus ou moins 
remarqué sur quasiment toutes 

les consoles d'ancienne génération, 
Micro Machines déboule sur Xbox. 
Malgré l'évolution technologique 
certaine, son concept simple reste 
toujours le même. Vous prendrez part 
à des courses de véhicules miniatures 
sur des circuits inspirés de la vie 
quotidienne comme une cuisine, 

un étang ou encore les abords d'une 
ferme. Vous aurez bien sûr le choix 
entre plusieurs pilotes venant 
d'horizons complètement différents. 
Humour et fun sont les maîtres mots 
de ce jeu résolument grand public. 


Sec 


[>> SURLEDNID LES DEMOS EXCLUSIVES DE : 


PP” 
) JS 
» GHOST RECON » QUANTUM R 


LES TESTSLE 


Se “FE EE = 


EDSHIFT 


fé LE MAGAZINE OFFICIEL 


= c 3 XEeOX L TV Æ JOURBLE EN LIGNE 


SOONS CLAIR, VOUS N'ÊTES PAS 
ICI FOUR SAUVER UNE FRINCESSE. 


D 


N, 


y 
X60X 


‘SEE MORE | HERR MORE | FEEL MORE PLAW MORE 


ñ 


"its 


Lo 


#4 


É terremtepenete 


a 


+ sam Fisher sort de l'ombre 


# 


* le 28 novembre 2002. T 


x 
| X ox| 


Ubi Soft 


© 2002 Ubi Soft Entertainment. Tous droits réservés. Ubi Soft Entertainment et le logo Ubi Soft sont des marques déposées et enregistrées par Ubi Soft Entertainment. Splinter Cell est une marque d'Ubi Soft Entertainment. Tous droits | 
réservés. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Microsoft, Xbox et le logo Xbox sont également des marques déposées et enregistrées par Microsoft Corporation ou des marques de Microsoft Corporation 


aux Etats-Unis etou d'autres pays et sont utilisées sous la licence Microsoft 


© Guillemot Corporation 2002. Hercules® et Thrustmaster® sont des marques déposées et enregistrées par Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. 
F- y 


